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_CELOJUMS LATVIESU VALODAS PASAULE:
ROKASGRAMATA VECAKIEM VALODAS APGUVE KOPA AR BERNU

Milie vecaki, jus saksiet celojumu latviesu valodas pasaulé kopa ar bérnu. ledomajieties, ka katrs vards
ir mazs notikums, kas jusu ikdienu bagatina ar jauniem iespaidiem. Ta ir dosanas cela bez biletém un
mugursomam. Celojuma cena ir tikai jusu laiks, aizrautiba un macibas kopa ar bérnu. Veiksmi!

MACAMIES

BURTUS!

Spele >
+ATRODI BURTUS!”

Spélé ir redzams burtu reZgis. Taja speletajam ir @
jaatrod konkreéets burts. Katrs burts atkartojas tris h 3
reizes. Burts tiek paradits uz ekrana un ari izskan. = i\\'f)_

PAPILDU IDEJAS
DARBAM AR SPELI:

m Spélgjiet speli ,Atrodi burtu!” divata! Viens meklé konkréto burtu spélg, otrs raksta burtu uz
lapas (jo mazaks burts, jo atrak uzdevumu var paveikt, tapéc lapai jabut lielakai, pieméram,
Cetras dalas salocitai A4 lapai). Saja spélé atrumu nosaka spélétajs, kurs spélé spéli tiessaisté.
Vienojieties, cik alfabéta burtu meklésiet. Atgadinam, ka spélé katrs burts atkartojas tris reizes.
Cik burtu $aja laika ar roku paspéj uzrakstit otrs spélétajs? Uzvar spélétajs, kurs konkrétaja laika
ir atradis vai uzrakstijis vairak burtu.

m Spélgjiet spéli ,Atrodi burtus!” divata! Viens meklé konkréeto burtu spélg, otrs meklé un apvelk
to pasu burtu (3 reizes) kada reklamas bukleta, avizé, zurnala. Uzvar spélétajs, kurs konkrétaja
laika ir atradis spélé vai drukataja materiala vairak burtu.

= Lai mudinatu saklausit skanu varda, katru reizi, kad bérns spélé atrod burtu, vinam janosauc ari
vards, kas sakas ar 3o burtu.

PAPILDU IDEJAS, LAl BERNAM MACITUUN
ATKARTOTU ALFABETU IKDIENAS SITUACIJAS:

m Ejiet uz veikalu burtu medibas un plauktos mekléjiet produktus, kas sakas ar konkrétiem
burtiem!

m Uz priekSmetiem majas uzlimeéjiet priekSmeta nosaukuma pirmo burtu (izmantojiet limlapi-
nas)! DaZus sakuma burtus speciali sajauciet! Bérna uzdevums ir atrast kludu. Par katru atrasto
klGdu paslavéjiet vai apbalvojiet bérnu.

m |zvélieties vienu alfabéta burtu un Saja diena gatavojiet eédienus, produktus, kas sakas tikai ar So
burtu! Pieméram, ,p" diena: pupinu zupa, pankudkas, pasta, pildita paprika, piparkikas u. c.


https://maciunmacies.valoda.lv/speles/atrodi-burtus/
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INTERAKTIVA ABECE

57 gadus veciem barnier

Interaktivaja abecé katram latviesu alfabéta
burtam ir izstradati tris dazadi uzdevumi.

PAPILDU IDEJAS
DARBAM AR SPELI:

m Saciet interaktivas abeces apguvi ar tiem burtiem, kas ir bérna varda! Varat sakt ari ar katra
gimenes locekla varda pirmo burtu.

m |zvélieties burtus péc nejausibas principa! JUs klusam pie sevis skaitat alfabétu, bérns saka:
,Stop.” Uzdevumus, kas piedavati bérna izvélétajam burtam, ari izpildiet. Alfabéta skaitisanu
var aizstat ar skaitla nosauksanu, izvéloties no 1 lidz 33. Nosauktais skaitlis atbilst konkrétam
latvieSu valodas alfabéta burtam.

m |zlozéjiet, kuru no trim uzdevumiem veiks bérns, kuru jas!

m Katrs spéles uzdevums ir veltits kadam bérnam, pasaku varonim, dzivai butnei, kuras vards
sakas ar noteikto burtu. Péc visu tris uzdevumu izpildes spélgjiet spéli ,Kugu ladésana"! Spelétaji
péc kartas sauc vardus, kas sakas ar noteikto burtu. Sauciet vardus, ko uzzinajat interaktivaja
abece, papildiniet tos ar citiem vardiem. Uzvar spélétajs, kurs var nosaukt vairak vardu.

Spele )
. ATRODI VARDUS!”

Spélé burtu rezgi ir jasameklé noraditie vardi. Spéele )
ir ieklautas 30 témas ar iespéju izvéléties limeni - h - 3 m
viegli vai gratak. Vieglakaja limeni vards izskan un ir ' | —

uzrakstits prieksa, gratakaja Iilmeni vards izskan, bet &)—
uz ekrana redzams tikai varda pirmais burts.

PAPILDU IDEJAS
DARBAM AR SPELI:

m Rakstiet bérna atrastos vardus, bet mainiet burtus vietam vai pievienojiet papildu burtus!
Bérniem jaatrod un jalabo klGdas. Par katru atrasto k|Gdu paslavéjiet vai apbalvojiet bérnu.

m Rakstiet bérna atrastos vardus un spélégjiet spéli ,Mémais Sovs"! Jus ar kustibam radat vardu,
bérns censas atminét to un nosaukt. Spélei piemeérotakas ir témas, kuras ietverti priekSmetu
nosaukumi vai dzivnieki, pieméram, Mébeles, Kukaini, Dzivnieki u. c. Mainieties lomam!

m Katru vakaru stradajiet ar vienu spéles tému. Péc tam lasiet bérnam priek3a vai klausieties
pasaku par konkréto téemu. Plass pasaku arhivs pieejams portalos:
.Pasakas” (https./asakas.net/pasakas/),
.Pasakas” (https./www.pasakas.org/)
un ,LSM bérnistaba” (https./bernistaba.lsm.Iv/klausies).


https://maciunmacies.valoda.lv/speles/macies_pats/sakt.html
https://maciunmacies.valoda.lv/speles/atrodi-vardus/

PAPILDU IDEJAS, LAI ATKA:\RTO_TU VARDU
KRAJUMU IKDIENAS SITUACIJAS:

= |zvietojiet majas burtu kartes (uz limlapinam)! Péc tam nosauciet kadu vardu, un bérns, izman-
tojot burtus, kuri atrodas majas, veido So vardu.

m Rikojiet sacensibas — minutes laika lGdziet bérnam nosaukt péc iespé€jas vairak lietu, kas
redzamas apkart! Sacensibas rikojiet uz ielas, veikala, meza, istaba, masina u. c.

» Izmantojiet metamo kaulinu! Nosakiet tému, par kuru tiks saukti vardi! Bérns ripina metamo
kaulinu, un uzmestais skaitlis nosaka vardu skaitu, kas janosauc saistiba ar konkréto temu.

m [zmantojiet dzijas kamolu vai diegu! Ladziet bérnam noraut dzijas gabalu, nesakot, kas ar to
bUs jadara. Nosakiet tému, ar kuru saistito vardu krajumu veélaties nostiprinat. Berns tin dziju uz
pirksta, pie katras kustibas saucot ar tému saistitu vardu. Vardi jasauc, kamer atrautais dzijas
gabals nebeidzas. Mainieties lomam!

= A\ 4 — —
Bilzu vardnica
Vardnica ietverts plass vardu krajums, kas papildinats
ar tematam atbilstosiem uzdevumiem.

PAPILDU IDEJAS DARBAM
AR BILZU VARDNICU:

m [zvélieties kadu vardu no Bilzu vardnicas un ludziet bérnam to uzzimeét! Ludziet bérnam pastastit
par uzziméto! Mainieties lomam!

m Spélgjiet spéli, izmantojot Bilzu vardnicas drukas versiju (https;/maciunmacies.valoda.lv/wp-
content/uploads/2020/07/LVA_bilzuvardnica.pdf)! Aizklajiet vardnica redzamos vardus un IGdziet
bérnam nosaukt attéla redzamo!

m Viens no Bilzu vardnicas uzdevumiem ir ievietot varda trukstoSo burtu. Spéléjiet spéli! Izdomajiet
vardu, kas saistas ar kadu tému, nosauciet tému! Uzziméjiet katram varda burtam vienu liniju.
Bérns sauc burtu, kas, vinaprat, ir saja varda. Ja burts ir varda, to ieraksta atbilstosaja vieta. Ja
burta varda nav, bérns sanem minusu. Azartiskak 5o spéli ir spélét 2 spélétajiem. Tad spéléetdji
péc kartas sauc burtus un uzvar spélétajs, kurs pirmais nosauc visu vardu.

Spele ,.VALODINA” 5
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“ = 10 piedzivojumi valodas pasaulé
Spélée ieklauti 10 valodas piedzivojumi. Katra / ;—,@ Z*’“"’é ,
piedzivojuma ir interesanti uzdevumi, kas bagatina % ﬂ \\/A\ o
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vardu krajumu, pilnveido klausiSanas, rakstiSanas un P é s o ol
lasiZanas prasmi. - ‘; 1\ B =
Lai nostiprinatu vardu krajumu, izmantojiet ieprieks Ly
aprakstitas idejas! - = feeessoees e



http://bilzuvardnica.maciunmacies.lv/list/
https://maciunmacies.valoda.lv/speles/valodina/aiziet.html

Spele ,,KUR ESAM?
LATVIJA!”

Spélé ietverti daudzveidigi uzdevumi: burtu
meklésana, attélu atpaziSana, zilbju savienosana,
vardu un teikumu veidosana. Spélé berns iepazist
Latvijas simbolus un sanem draudzibas aproci.

PAPILDU IDEJAS, LAI IZZINATU LATVIJAS
SIMBOLUS, SVETKUS, PASAKAS:

m Noskatieties prezentaciju un izpildiet testu par Latvijas valsts simboliem
(https://digiklase.lv/materiali/59)

m Noskatieties raidijumu ,Tuta un Latvijas nacionalie simboli”
(https.//www.youtube.com/watch?v=4uGfWgxx8gg)

m Pildiet uzdevumus ,LSM bérnistabas” sadala ,Latvija"
(https.//bernistaba.lsm.lv/izzini/latvija)


http://latvija.maciunmacies.lv/

VEIDOJAM
TEIKUMUS!

Sp _éle . Ny
+VARDINS, VARDINS,
TEIKUMINS”

PAPILDU IDEJAS
DARBAM AR SPELI:

m Sakuma apskatiet doto attélu un prognozejiet, kads teikums bus jaizveido! Tas, kuram ir precizaka
prognoze, sanem punktu.

m |zaiciniet viens otru, mudinot izveidot garaku teikumu (spélé augstaka grutibas pakape ir 5 vardi)
par katru attélu! Tas, kuram izdodas izveidot garako teikumu, sanem punktu.

m Veidojiet lidzigas situacijas (pieméram, apsédieties un lasiet gramatu) spéles attélos redzama-
jam vai izmantojiet personigas fotografijas! Metiet metamo kaulinu! Uzmestais skaitlis nosaka
vardu skaitu, kas jaietver teikuma par redzamo situaciju.

PAPILDU IDEJAS, LAI MACITOS
VEIDOT TEIKUMUS:

= Uz lapinas uzrakstiet vairakus vardus un ielieciet tos cepuré vai bloda! Bérnam javelk vards un
jaizmanto tas, lai saktu teikumu. Mainieties lomam!

m Ejot uz veikalu, trengjieties lietot darbibas vardus, pieméram:
Es pérku sokolad.
Es pérku maizi.
Es pérku, pérku, pérku.
Es pérku, pérku to.
Un ta bérns macas veidot teikumus un pareizi lietot darbibas vardus.

Spéle ,,ESI VERIGS!”

Spéletajam katra ekrana tiek doti 5 teikumi.
Spélétaja uzdevums ir izvéléties tos teikumus, kuros
nav kludu. Katrai témai ir doti 15 teikumi. Jo precizak
veikts uzdevums, jo augstaku vértéjumu péc katras
témas spéletajs sanem. Spélé ietvertas 27 témas.

./ Esiverigs!

Milie vecaki! Ari jisu celojums latvieSu valodas pasaulé var sakties ar vienu datorpeles pogas klikski:
https://maciunmacies.valoda.lv/wp-content/uploads/2021/09/A-limenis.pdf
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https://varduspele.addc.lv/
https://valoda.lv/games/esi-verigs/

