DATU APKOPOJUMS UN
ARVALSTU UN LATVIJAS
PIEREDZES ANALIZE
PAR DIGITALO MACIBU
LIDZEKLU PIEEJAMIBU UN
IZMANTOSANU VISPAREJAS
IZGLITIBAS MACIBU SATURA
NODROSINASANAI

Pasiititajs: Izglitibas un zinatnes ministrija
Reg. nr. 90000022399

© lzglitibas un zinatnes ministrija

Izpilditajs: SIA "Neatkariga izglitibas biedriba"
Reg. nr. 40008240253
Autori: Linda Daniela, Zanda Rubene, Liva Goba

Riga
2018



Satura raditajs

IEVADDALA ... 3
1. STARPTAUTISKAS PRAKSES IZPETE .....cveueueeeieieieieieieieieieseneeee et sesese et sesenesenas 7
SOMIUAS PIEREDZE ......ooiiiiiiiiiiit s 12
IGAUNIAS PIEREDZE ......cooiiiiiiiiiiiicct s 28
DANIAS PIEREDZE .....ucuiutuieiniiieisisesesesessssesesesesssssssesasasasssesssesesssssssssssssssesesesesesesesesesesesnns 42

2. SITUACIJAS IZPETE PAR IZGLITOJAMO NODROSINAJUMU AR DML UN MACIBU
TEHNISKAJIEM LIDZEKLIEM UN TO PIELIETOJUMS IZGLITIBAS PROCESA VISPAREJA IZGLITIBA

LATVHA «.ooeeeeeeeee ettt s e et en st s s e s s st et asassssasa s s s sst et s sstessnansenanassananeesanes 57
SKOLU SNIEGTO ATBILZU APKOPOJUMS ...........oooveeeeereeererreesesssesesssssessssssssssssessesesasens 57
MACIBU TEHNISKIE LIDZEKLI SKOLAS........ocvveeeereceereeereeseeesesesessessesssssssesessssssssssssssasssssnens 75
INTERNETA PIEEJAMIBA SKOLAS ......ooovecveereceeeeeteseesstseeesessssessessesssessssssesessesaesessesassasesnans 95
INTRANETA PIEEJAMIBA .......ovoivveceeeeeceeeeesesaess s sas s s sess s senssss s s s s senaesassanans 96
MACISANAS PLATFORMAS ......vviieieiteteteteetsisaetese et es et st s s sasas s s es s sasse s s s s sssaesesnas 96
SOCIALIE TTKLL..vvevevveceeeeeeeeeseseeteseseesessaeseseesessassssssassessssesssesessssssessssssssassssssssessssesnsnsans 100
MOBILAS APLIKACIHAS ....voveeeeveeeeevereteseeeeesesassesesssessesesssssssssssssssssssssesssssasssssssssssssssanens 104
IESPEJAMIE IEROBEZOJUMI DML IZMANTOSANA SKOLAS ....ovevervecrereeceeeeseeeseeee e, 107
STEIDZAMAK RISINAMAS PROBLEMAS SKOLAS .......coveeverereerereeeeieseesesiessseseesessesessssenes 108
DATU APKOPOJUMS PAR PIRMSSKOLAM ...........ooourverrrenrreeeensesesssissassessssessessssesssnenns 110
DIGITALIE MACIBU LIDZEKLI PIRMSSKOLAS .......coovueveererireereresssesessesessesssssssseesessssesesnenns 110
MACIBU TEHNISKIE LIDZEKLI PIRMSSKOLAS ........coevevieereeererieeeesessesesesse s seseesessesesssans 117
INTERNETA PIEEJAMIBA PIRMSSKOLAS ........oovuivieeiiereieesceessseseesessess s sae s sesssans 121
INTRANETA PIESLEGUMS PIRMSSKOLAS.........coevieereereieeiceesseeseesessesessesse s sesaesesse s snans 121
MACTISANAS PLATFORMAS PIRMSSKOLAS .......ocvveereeereeiceesessessesessesessessssssssssssssssssssenns 122
SOCIALIE TIKLI/TIESSAISTES RTKI PIRMSSKOLA..........ocvveeveceveeeeseeseieseesesessseeseesssesessseenes 123
MOBILAS APLIKACIJAS PIRMSSKOLAS .......covvveerireeecesseesesessessessesessssessessssssesessessssesssnenns 124
IEROBEZOJUMI DIGITALO MACIBU LIDZEKLU IZMANTOSANA PIRMSSKOLAS................... 126
STEIDZAMAK RISINAMAS PROBLEMAS PIRMSSKOLAS........cocverrerrreernieresseseniesee s 127

NOZARES EKSPERTU INTERVIJU REZULTATU ANALIZE .........cooveereeereneneeeseeseeseenessesenen, 135

DIVIL IZIVIAKSAS ........oovoeeveeeeeeieseesesseseess e s saesessesassassssssssassasssssssassessesassssssssssssnssssssassasans 154

NORMATIVO AKTU ANALIZE ..........ooveeverereeeereeseesesessessssessessssessessssessessssesssssssssssassassssesssnens 159

3. SECINAJUMI ....cooevecteee ettt sttt snans 163

B, IETEIKUMI........oooooivieieieceeicee et s st sa s s st a st sae s s st s s s senans 167



IEVADDALA

Pasaul€ notiek arvien straujaka izglitibas vides digitalizacija un macibu procesa tiek
izmantoti dazadi digitalie macibu lidzekli, macibu tehniskie Iidzekli, informacijas
tehnologijas, socialie tikli, macisanas platformas u.c.
Digitalie macibu Iidzekli (turpmak — DML), at$kiriba no tradicionalajam macibu
gramatam, darba burtnicam, uzskates materialiem, var biit multimodali — tie var but
digitali raditas vai digitaliz€tas macibu gramatas vai cita veida macibu literatiira,
metodiskie Itdzekli, papildu literatiira, uzskates Iidzekli, spéles, simulacijas, testi,
uzdevumi, video un audio materiali, izmantojot gan vizualu informaciju (attéli, filmas,
animacijas, simulacijas), gan audiali ierakstitu informaciju (teksti, skanas). Tie var
kombingéties, izmantojot realo, virtualo un augmentéto (paplasinato: virtualas un
realas vides kombinacija) macibu vidi.

Lidz ar tehnologiju arvien straujaku integraciju macibu procesa, svarigi ir ari izvertét
tehnologiju bagatinata maciSanas (Technology Enhanced Learning) procesa visus
aspektus. Gan tos, kas sekmé izglitojamo macibu sasniegumus, gan tos, kas rada
dazada veida riskus: izglitojamo drosiba, fiziska un sensora attistiba, metakognitiva
attistiba utt.! Ka norada A. Kirkwood un L. Price (2014)? — dazkart tehnologiju
bagatinatas maciSanas (technology-enhanced learning) jédziens tiek vairak saistits
tikai ar tehnologijam ka iericém, mazak domajot par to, ka §is tehnologijas izmantot
izglitibas procesa, lai veicinatu macisanos. Tehnologijas un digitali risinagjumi var bt
specigs instruments, lai parveidotu maciSanos un pilnveidotu macibu vidi. Tas var
palidzet stiprinat un attistit attiecibas starp pedagogiem un skol€niem, aktualizet
musdienigas pieejas un savstarp€jo sadarbibu, samazinot ilgtermina taisniguma un
izglitibas piecjamibas trikumu, lai apmierinatu visu audzéknu vajadzibas. Lai var€tu
attistit inovativas kompetences, jaattista ari macibu vide, jameklI€ jaunas zinasanas un
pastavigi jaapgust jaunas prasmes kopa ar izglitojamiem. Lai to sasniegtu, izglitibas
procesa jaizmanto tehnologiju un digitalo risinajumu iesp&jas un prieksrocibas un
janodrosina tehnologiju, DML un macibu tehnisko Iidzeklu izmantoSana izglitibas
vidé, tai pat laika stiprinot pedagogu digitalas kompetences, lai skoléeni DML
izmantotu ne tikai izklaides noltkos, vai arT noteiktu prasmju stiprinasanai. Butiski tos
izmantot pedagogiski pamatoti un sekmét gan noteiktu prasmju attistibu, gan jaunu
zinaSanu konstruéSanu, gan ari tehnologiju bagatinata macibu procesa veicinatu
skolénu radoSumu, kritisko domasSanu, sp€ju izstradat jaunus un inovativus macisanas
risinajumus.

Lai sekmétu to, ka skoléni pasi iesaistas savu zinaSanu konstrué$ana, tiek izmantoti
aktivas maciSanas principi, kur skolot3js instruktors ir koordinatora loma macibu
procesa, un izglitojamie uznemas atbildibu par veicamajiem darbiem, rada jaunas

! Daniela, L., Kalnina, D., Strods, R., 2017, An overview on effectiveness of technology-enhanced
learning (TEL). International Journal of Knowledge Society Research Vol. 8, Issue 1, ISSN: 1947-8429
2 Kirkwood, A., & Price, L. (2014). Technology-enhanced learning and teaching in higher education:
what is ‘enhanced’ and how do we know? A critical literature review. Learning, Media and
Technology, 39(1), 6-36.



zinasanas, jaunus materialus, jaunus risinagjumus un piedalas zinaSanu konstruésana.
Tadgjadi aktivas macisanas principi veido vidi, kur izglitojamie ir tas centra, aktivi
darbojoties®*,

Aktivas maciSanas pamata ir vairakas macibu teorijas, piem&ram, konstruktivisms,
biheiviorisma teorijas, motivacijas un humanpedagogijas teorijas, dizaina teorijas,
mediju un sadarbibas teorijas. Visu So teoriju galvenais elements ir maciSanas
interaktivais raksturs, kas veidojas izglitojamo un vina vienaudzu socialas
mijiedarbibas rezultata®, izmantojot izglitojamo sadarbibu, plassazinas lidzeklus un
sazinas tehnologijas. Pieredz€ balstita maciSanas, kur "zinasanas tiek raditas,
parveidojot pieredzi"® un kognitivisma teorijas, saskana ar kuram cilveki ir
"racionalas biitnes, kuram nepiecieSama aktiva lidzdaliba, lai macitos, un darbiba ir
domasanas sekas"’*® ir teoriju pieméri, kas saistiti ar aktivu maciSanos. Sos principus
ir nepiecieSams ieverot arT organizgjot pedagogisko procesu un izmantojot DML.

Lai Latvija attistitu plasaku DML izmantosanu izglitibas procesa, tadgjadi veicinot
izglitibas pieejamibu, ES fondu 2014.-2020. gada planoSanas perioda darbibas
programma ,Izaugsme un nodarbinatiba” ir noteikts prioritarais virziens -
attistit kompetenu pieeja balstitu vispargjas izglitibas saturu, kur viens no
pasakumiem ir planots 8.3.1.2. “Digitalo macibu un metodisko Iidzeklu izstrade”
(turpmak -8.3.1.2.pasakums). Ta mérkis ir izstradat digitalos macibu un metodiskos
lidzeklus parmainu istenosanai vispargjas izglitibas satura ievieSana un istenosana.

Macibu vidi veido izglitibas programmas istenoSanai un izglitibas satura apguvei
atbilstoSu DML kopums un to izmantoS$anai nepiecieSamas tehniskas ierices, iekartas,
aprikojums, tehnologijas, riki un programmatiras, ka ari personals, kas nodro$ina
meérktiecigu un efektivu DML izmantoSanu macibu procesa.

Izglitibas  likuma  l.panta 12.4. f) un h) apakSpunkti  nosaka:
Macibu lidzekli — izglitibas programmas istenoSana un izglitibas satura apguveé
izmantojama, tai skaita elektroniskaja vidé izmantojama:

[]

f) Digitalie macibu lidzekli un resursi ir elektroniskie izdevumi un resursi, kuros
ieklauts izglitibas programmas IstenoSanai nepiecieSamais saturs.
h) Macibu tehniskie lidzekli (macibu procesa izmantojamas tehniskas ierices un
iekartas, tai skaita izglitojamajiem ar 1pasam vajadzibam paredzetas tehniskas ierices

3 Berry, K.S., “Nurturing the Imagination of Resistance: Young Adults as Creators of Knowledge”. In
J. L. Kincheloe and S. R. Steinberg, eds., Unauthorized methods: Strategies for critical teaching, New
York: Routledge, p. 59, 1998.

4 Marouli, C., Misseyanni, A., Papadopoulou, P., Lytras, M., “ICT in Education for Sustainability:
Contributions and Challenges”. In International Conference The Future of Education (6th ed.).
Florence: Libreriauniversitaria, 2016.

5 Vygotski, L., Interaction between learning and development. In Mind and Society, Cambridge, MA:
Harvard University Press, pp. 79-91,1978.

6 Kolb, D.A., Experiential Learning: Experience as the Source of Learning and Development. Prentice-
Hall, Inc., Englewood Cliffs, N.J., 1984,

" Cooper, P.A., “Paradigm Shifts in Designed Instruction: From Behaviorism to Cognitivism to
Constructivism”. Educational technology, 33(5), pp. 12-19, 1993.

8 Misseyanni, A., Daniela, L., Lytras, M., Papadopoulou, P., Marouli, C. (2017). Analyzing Active
Learning Strategies in Greece and Latvia: Lessons Learnt and the Way Ahead, 11th International
Technology, Education and Development Conference, ISBN: 978-84-617-8491-2



un iekartas). DML nevar atdalit no izglitibas vadibas sisttmam (IVS, angliski LMS —
learning management system). Sobrid dala Latvijas skolu izmanto e-klasi vai mykoob
IVS ar kuru palidzibu pedagogi uzdod un sanem izglitojamo majas darbus. Sobrid
IVS nav ieklauti DML, tapéc veidojot tos janem véra saderiba ar jau esoSajam IVS
Latvija. IVS un to lietosanas principi nosaka DML raksturu, tehnologiskos parametrus
un savietojamibas principus. Ka labu pieméru varétu minét LAIS (Latvijas Augstakas
izglitibas informacijas sistéma) un MOODLE IVS savietojamibu.

Lai ari Izglitibas likuma® Digitalie macibu lidzekli ir definéti: (1.pants 12%) punkts f)
digitalie mdcibu lidzekli un resursi (elektroniskie izdevumi un resursi, kuros ieklauts
izglitibas programmas istenoSanai nepiecieSamais saturs), tomér ar1 citi pie macibu
lidzekliem'® min&tie veidi, var biit izstradati digitala formata. Ka pieméram:

a) mdcibu literatiira (mdcibu gramatas, tam pielidzinatas darba burtnicas un citi
izglitibas satura apguvei paredzeti izdevumi, kuri tiek izmantoti macibu procesa valsts
pirmsskolas izglitibas vadlinijas, valsts pamatizglitibas, visparéjas vidéjas izglitibas,
profesionalas vidéjas izglitibas un arodizglitibas standartos noteikta izglitibas satura
apguve), var but izstradati un izglitojamajiem pieejami digitala formata, pieméram e-
gramatas, audiogramatas, audiogramatas kombingtas ar digitalas pildspalvas iesp&jam.
b) metodiskie lidzekli (metodiskie ieteikumi un citi pedagoga darba vajadzibam
paredzeti macibu izdevumi), ari var bit izstradati digitala formata, kas var ietvert gan
vizualu, gan audialu informaciju, tie var ietvert arT videoapmacibas, kas ir pieejamas
skolotajiem, pieslédzoties platformai, kura var autorizéties ar savu lietotajvardu un
paroli, vai arl tie var bt brivpieejas materiali, kur nav nepiecieSama autorizeta
pieslégsanas.

¢) papildu literatura (uzzinu literatira, kartogrdfiskie izdevumi, nosu izdevumi,
dai/literatira, tai skaita bérnu literatira un citi izglittbas programmu istenoSanai
nepieciesamie periodiskie un neperiodiskie izdevumi), var biit izstradata arT digitala
formata, ka pieméram digitalas kartes, nosu izdevumi utt., kas var bt izvietoti kada
platforma, kur nepiecieSama autorizéSanas, vai brivpieejas vietné. Tie var bt
interaktivi materiali, kur izmanto gan digitalus materialus, gan ar1 tiem pievienotus
interaktivitates elementus, ka, pieméram, aplikacija, ar kuras palidzibu gan
personiskas viedierices, gan skolas sagadatas viedierices var tikt izmantotas ka
miizikas instrumenti (aplikacija Simply Piano), ar kuru palidzibu var radit muzikalus
skandarbus. Tas pats var tikt istenots ar kartografiskiem materialiem, kuri var biit gan
izstradati digitala formata, gan arT apvienoti ar interaktivitates elementiem.

d) uzskates lidzekli (attélizdevumi, tekstuali izdevumi, vizuali materiali, naturalie
macibu objekti, maketi un modeli, kuros ievietota vizuala vai audio informacija), var
bt izstradati ka digitali apskatami materiali, gan armT maketi un modeli, kas ir
izmantojami ka uzskates lidzekli un var biit izmantojami, balstoties uz jau izstradatam
aplikacijam (pieméram, aplikacija 3d Atlas of Anatomy). Sadus uzskates lidzeklus var
izmantot visos macibu priekSmetos.

e) didaktiskdas speles (macibu procesa izmantojamas spéles, kuras ietverti macibu
satura apguves uzdevumi vai mdcibu sasniegumu parbaudes elementi), ar1 var biit
digitali sagatavotas gan 2D, gan 3D formata, gan ari ietvert spéles elementus, kur
bérniem pasiem ir aktivi jadarbojas, gan ar tas var biit spéles, kur bérni attista atminas

% Izglitibas likums 01.06.1999.
10 1zglitibas likums 1.pants, 124, 01.06.1999.



procesus, risina realas problémas, meklé jaunus risinajumus. Tas var biit jau
izstradatas spéles, kuras var piedavat b&rniem spélet, piemeram, spéle, kura ir
jaatpazist bistamas situacijas un jamekl€ risinajumi, tas var biit ar1 vietnes, kur
pedagogi var spéles veida izstradat zinaSanu parbaudi (pieméram, kahoot.com),
tadejadi padarot maciSanas procesu interesantu un aizraujosu.

g) izdales materiali (vingrinajumi, shémas, darba lapas, piemeéri, paraugi un citi
materiali, kas paredzeti katram izglitojamajam, individualizéjot macibu procesu),
Sobrid spéka esosais formul&jums, rada iespaidu, ka tie var biit tikai izglitojamajiem
sagatvoti izdales materiali — vairuma gadijumu — printéti materiali, tomér, ja ir
paredzéts, ka tie ir materiali, kas ir paredzéti izglitojamajiem, lai individualizétu
macibu procesu, tad ar Seit ir iesp&jams izmantot digitalus risinajumus, gan genergjot
individualas darba lapas, gan vingrinajumus utt. Pieméram, vietné uzdevumi.lv ir
iesp&jams generét 1idz 50 dazada veida uzdevumus par vienu t€mu. To paSu principu
var izmantot ari izstradajot paraugus, kurus izglitojamie izmanto individualiz&ti
macoties, pieméram, biologija, analizgjot augu uzbuvi, var tikt generéti digitali augu
paraugi, tadgjadi atvieglojot maciSanas procesa nepiecieSamo izdales materialu
sagatavoSanas gaitu.

Nemot veéra izglitibas vides digitalizaciju, butu ieteicams ari veikt grozijumus
Izglitibas likuma, mainot macibu lidzeklu formul&jumus, nevis formulgjot atsevisku
punktu par digitaliem macibu lidzekliem. DML ir tikai forma, ka macibu Iidzeklis ir
izstradats. Macibu lidzeklu veids: izdales materiali, biitu parformul&jams, lai precizi
izteiktu to butibu, paredzot ari digitali izstradatu materialu iesp&jamibu.

Lai izprastu situaciju pasaulé ar DML izmanto$anu, tika analizéta dazadu valstu
pieredze un DML izmantoSanas aktualakas tendences pasaulé, ka ari izveidots
parskats par galvenajam tendenc@m $aja joma.



1. STARPTAUTISKAS PRAKSES IZPETE

Analizgjot publiski pieejamo informaciju par DML izmantoSanu izglitibas satura
ievieSana vispargjas izglitibas posma, var secinat, ka pasaulé tiek istenotas dazada
veida pieejas:

(A) konkrétu projektu istenoSana un IT platformu izveide DML izstradei un
izplatiSanai, t.sk. privato;

(B) sistematiska pareja uz DML izmantosanu STEAM* perspektiva(*STEAM ir
izglitojosa  pieecja macibam, kas izmanto zinatni, tehnologijas,
inzenierzinatnes, makslu un matematiku ka piekluves punktus skolénu
kritiskas domasanas vadiSanai), kas nozimé macibas kontekstualu saprasanu.
Sada pieeja ir ilgtspgjiga, jo ne tikai parada jomas, kur macibu priek$meti
parklajas, bet nozimé ar1 pielagojamas macibu strukttras nodro$inasanu, lai
mainitu personigo un globalo attistibu. Tas ir atbalstams darbibas veids, lai
patiesi apmierinatu 21. gadsimta ekonomiskas vajadzibas. So pieeju
iedzivinaSana macibu procesa nav viegls uzdevums, jo pedagogiem patstavigu
jaatlasa vai japielago esoSie DML. Tomér ta nodroSina pedagogu ricibas
brivibu dazadu DML atlasg, pielagosana (gan atbilstigi vecumposmiem, gan
izglitibas jomam) un izmanto$ana. Tadgjadi izglitibas iestades partop no
vietam, kur macas, par vietam, kur giist plasSu macisanas pieredzi.

OECD (Organisation for Economic Co-operation and Development) Starptautiskas
skolénu novértéSanas programmas PISA 2015'! (72 dalibvalstis) ietvaros tiek
analiz&ti §adi problémjautajumi: vai ir nozime tam, ka klas€ ir pieejami datori un
interneta pieslégums, ka ir izmainijuSies informacijas un komunikaciju tehnologiju
(turpmak — IKT) un interneta izmantoSanas paradumi. Programmas ietvaros tiek
sniegts parskats par to, kada ir valstu izglitibas politika attieciba uz jaunako IKT
integréSanu macibu vidé un procesa.

OECD valstis ar visplasakajam IKT integracijas iesp&jam skolas ir: Australija, Danija,
Niderlande un Norvégija. Straujais skolénu skaita, kuri izmanto izglitibas iestade
datorus, Ipatsvara pieaugums biezi vien ir saistits ar plaSa meéroga klépjdatoru
programmu apgii$anu, pieméram, Australija, Cilg, Griekija, Jaunzélandg, Zviedrija un
Urugvaja?,

Lai arT Koreja datorus skola izmanto tikai 42% studentu un Kina attiecigi tikai 38%
skolénu, viniem ir izcilas digitalas lasitprasmes (digital reading) un augsti rezultati
datorizétas matematikas testos PISA programma 2012. gada®®.

Digitalo lasitprasmju salidzinajuma OECD valstis (skatit attelu no OECD pétijjuma
4.lappus¢) augstako prasmju ITmeni uzrada Singapiiras skoléni, kam seko Korejas un
Honkongas skoléni. Dati uzrada ar1 saméra augstas digitalas lasitprasmes ES valstu
skoléniem. Visaugstakas tas ir Igaunijas skoléniem, kam seko Irijas un Francijas
skoléni.

11 OECD (2015), Students, Computers and Learning: Making the Connection, PISA.
12 Turpat
13 Turpat



Ar1 Korejas skoléniem ir loti augstas digitalas prasmes, lai gan datoru skaits izglitibas
iestad€s ir neliels — viens dators uz 5,3 skoléniem. Tikai 41,9 % skolénu izmanto
datoru izglitibas iestade, kas procentuali ir zemakais raditajs visu PISA programma
iesaistito valstu vidi. Tomér Korejai ir viens no top 3 raditdjiem gan matematikas
novert§juma, gan digitalas lasitprasmes testa — korejieSu skoléniem ir augstas
interneta parliikoSanas prasmes, vini uzmanigi izverté interneta parliikoSanas saites,
izraugas un izmanto pieejamo informaciju problémas/uzdevuma atrisinaganai®.

Tapat Australijas skoléniem ir augstas digitalas lasitprasmes — Itmena raditajs ir
augstaks par OECD valstu vidgjo raditaju. Jo 1pasi attistitas ir timekla parliikoSanas
prasmes, mekléSanas un informacijas deriguma novertéSanas prasmes, ka art avota
uzticamibas izvert€Sanas prasmes. Datoru skaits izglitibas iestadés Australija ir vid&ji
lielaks ka citas OECD valstis — attieciba uz principu viens dators vienam 15 gadus
vecam skolénam. 93,7% Australijas skolénu izmanto datoru macibu procesa; 80,8%
skolénu izmanto internetu macibam vismaz vienu reizi ned€la. Datora izmantoSana
Australijas skolas uzrada visaugstakos rezultatus matematika (15 gadus veciem
skoléniem), turklat skoléni datorus izmanto tie$i macibu uzdevumu veikSanai,
pieméram, lai risinatu matematiskas problémas/uzdevumus — ka datu Skirosana, vai
diagrammu veidoSana, nevis tikai uzdevuma atbilzu ievadisanai.

Petljuma®® dati uzrada, ka skoléni, kura atbilst augstadkam socialekonomiskajam
statusam, tieSsaisti /internetu izmanto, lai mekleétu un iegiitu informaciju, lasitu
tieSsaistes zinas vai e-pastus. Savukart, skoléni ar zemaku socialekonomisko statusu
to vairak izmanto izklaidei, piem&ram, lai sp&létu spéles.

14 OECD (2015), Students, Computers and Learning: Making the Connection, PISA.
15> OECD (2015), Students, Computers and Learning: Making the Connection, PISA?
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1.1. attels Digitalo lasttprasmju salidzinajuma OECD valstis*®

Izglitibas iestazu IKT infrastruktiiras analize uzrada, ka 92% skolénu ir pieejami
datori, planSetes utml.; 70% skolénu ir nodroSinata interneta pieejamiba izglitibas
iestade. Balstoties uz OECD datiem, Igaunija ir 1.vieta péc IKT lietosanas indeksa
macibu procesa izglitibas iestadeé. Tuvi raditaji ir arT Niderlandei, Danijai. Vairak ka
70% Danijas skolénu lieto internetu macibu darbam gan izglitibas iestade, gan majas,
pildot majas darbus. Savukart, lielaka dala Igaunijas un Niderlandes skolénu izmanto
skolas majas lapu un lieto datoru dazadu DML lejupladei. Ari Latvija §1 indeksa
radijuma ir 6. vieta, kas ir loti augsts raditajs’’.

92,9% Latvijas skolénu majas ir piekluve tieSsaistei/internetam, Somija un Danija tie
attiecigi ir 99,6%, Apvienotaja Karalist€é - 98,4%, Niderland€ - 99,5%, Australija -
97,2%, Igaunija - 98,9%.Vidgjais laiks, ko mingto valstu skoléni pavada tieSsaisté
skola organiz&to macibu laika izglitibas iestade ir: Somija — 18 minttes, Latvija — 17
miniites, Niderland€ — 26 minites, Australija - 58 minites, Igaunija — 23 mintes,
Danija — 46 miniites (par Apvienoto Karalisti datu nav). Tatad - visaugstakie raditaji
tieSsaistes izmanto$ana izglitibas iestadés ir Danijai, Australijai un ari Honkongai, bet

16 OECD (2015), Students, Computers and Learning: Making the Connection, PISA.
7 Turpat



vislielakas izmainas tris gadu perioda tiessaistes pieejamibas nodrosSinasanas zina ir,
piemé&ram, Serbijai.

Neraugoties uz daudzam problémam IKT un DML izmantoSana, nav Saubu, ka
tehnologijas parveido izglitibu. Misdienu digitala pieredze, kas ietver sp&ju saprast un
sadarboties ar ikdienas IKT instrumentiem, oficiali ir dala no izglitibas
pamatprogrammas tadas valstis ka Francija un Norvégija. Igaunija ir gajusi savu
izglitibas  digitaliz€Sanas celu — ievieSot kod&Sanu programmésanas valoda
pamatskolas un vidusskolas klasés. Sim pieméram ir sekojusas daudzas citas valstis,
tostarp Anglija un Italija. Australija sava Nacionalaja noveértéSanas programma ir
ieklavusi IKT pratibu jomas, kuras tiek vértéta skolu kvalitate!®.

OECD secinajumi®®:

e IKT riki var uzlabot izglitibu un maciSanu vairakos veidos. Plasa IKT
klatbiitne ikdienas macibu un briva laika aktivitate€s rada pieprasijumu péc
Ipasam prasm&m un zinasanam, kas saistitas ar to izmantoSanu, un, iesp&jams,
samazina daZzu prasmju, ko skolas tradicionali maca, nozimigumu. Skolam
var biit arl nozimiga loma, veicinot atbildigu interneta izmantoSanu un
palielinot izpratni par jauniem draudiem, kas arT uzsvérts OECD padomes
ieteikuma Beérnu aizsardziba tieSsaiste.

e Izglitibas digitalizacijas konteksta skolotaja loma ir svarigaka ka jebkad.
Skoléni biezi vien sasniedz labakus rezultatus, ja pedagogi izmantojusi macibu
tehniskos lidzeklus un DML; diemzel ‘sliktos skolotajus’ nevar aizstat pat ar
tehnologijam. Jaunas ierices un DML var palidzét skolotajiem radit ipasus
macibu apstaklus, tau efektivas maciSanas principi nemainas atkariba
no datorus izmantoS$anas vai neizmantoSanas.

e Merktieciga prasmju attistiSana darbiban ar dazZadiem elektroniskajiem
informacijas avotiem palidz skoléniem efektivak lietot dazadus DML. Tomér
dati rada, ka valstis, kuras ir ievérojami ieguldijumi informacijas un
komunikacijas tehnologijas (IKT) izglitiba, bitisku uzlabojumu skolénu
macibu rezultatos PISA testos nav. Tas tiek skaidrots ar to, ka ieguldijumi
skolénu lasiSanas un matematikas pamatprasmju attistiSanai sniedz lielaku
atdevi, augstaku rezultat sasniegSanai, ja tiek raditas lidzvertigas iespgjas
digitalaja pasaulé, ja tiek mainits gan sasniegumu veért€Sanas process, gan arl
pedagogiska darba organizacijas process. Tikai paplaSinot vai subsidgjot
pieeju augsto tehnologiju iericem un pakalpojumiem, Sis rezultats netiek
sasniegts.

e Digitalie riki var arl palidzét skoléniem biit aktiviem macibu procesa
dalibniekiem, pieméram, individuali pielagojot tempu vai nekavéjoties

8 OECD (2015), Students, Computers and Learning: Making the Connection, PISA.
19 OECD (2014), PISA 2012:http://pisa2012.acer.edu.au/downloads.php [version: 22 June
2014]
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sanemot atsauksmes par macibu rezultatiem. Turklat jaunas ierices var
atbalstit kopigo maciSanos, kas ir efektiva macibu situacija, jo nodroSina
skolénu savstarp&jo macisanos, t.sk., sadarbojas ar citiem skoléniem un
skolotajiem dazadas valstis.
Turpinajuma apkopota informacija par 3 OECD valstim, kur skolénu sasniegumi ir
virs vidgja raditaja. Sis valstis — Somija, Igaunija un Danija tika izvélétas, jo Somija
ir nemainigi augsti skolénu sasniegumu raditaji un Somija ir izstradajusi valsts
programmu izglitibas vides digitalizacijai, paredzot macibu vides digitalizaciju un
izstradat plasi izmantojamus digitalos macibu materialus.

Igaunija ir 1.vieta péc IKT lietosanas izglitibas iestadé macibu procesa indeksa un
Igaunijas skolénu macibu sasniegumi matematika, dabaszinatnés un lasiSana ir
augstakie starp Eiropas valstim®. Ari Igaunija ir izstradajusi ricibas programmu
izglitibas vides digitalizacijai.

Danija ir starp tam OECD valstim, kuras ir visplasaka IKT integracija skolas. P&c
IKT lietoSanas izglitibas iestadé macibu procesa indeksa, Danijai ir augsti raditaji.
Vairak ka 70% Danijas skolénu lieto internetu macibu darbam gan izglitibas iestadg,
gan majas, pildot majas darbus. Danija ir izstradata valsts politika visu jomu
digitalizacijai, tai skaita ar1 izglitibas digitalizacijai.

Minéto valstu skoléni pavada tieSsaisté skola organiz€to macibu laika izglitibas
iestade ir: Somija — 18 miniites, Igaunija — 23 miniites, Danija — 46 minttes (Latvija —
17 miniites).

Par DML izmanto$anas tehniskajiem risinadjumiem S$ajas valstis apkopota publiski
pieejama informacija.

20 https://www.compareyourcountry.org/pisa/country/est?lg=en
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SOMIJAS PIEREDZE

Somijas Valdibas programma 2015-2019 (Government programme 2015-2019)?* ka
pirmais sasniedzamais mérkis noradits — jaunas maciSanas vides un digitalie macibu
materiali visparizglitojosas skolas.

Valdibas sasniedzamajos mérkos?? uzsvérts, Ka, lai sekmétu Somijas konkurétsp&ju, ir
javelta butiska uzmaniba programmeéSanas zinatnei, iespgai brivi pieklit zinatnes
sasniegumiem, lieliem (BIG) datiem, datu ekosistémai un e-infrastruktarai. Tiek
izvirziti $adi mérki:

1. Iegadajoties superdatorus, nepiecieSams paplasinat apjomu augstas veiktsp&jas
programmesanai.

2. Sekm@t izaugsmi un nodarbinatibu, izmantojot datu centru investicijas un datu
centru ekosistémas.

3. Dati ir digitalas rapniecibas pamatintegracija, jeb "dati ir jaunais zelts".

4. Vairak investiciju, attistot informacijas tiklu savienojumus.

5. lzstradajot tiesibu aktus, janem véra Somijas konkur@tsp€jas paaugstinaSanas
iespgjas.

6. Somija ir moderna e-infrastruktiiru valsts.

Lai $o mérki sasniegtu, tika Tstenots valdibas projekts?, atvélot 50 miljonus Euro
skolotaju sagatavosanai un 40 miljonus Euro eksperimentiem ar DML. Galvenais $1
projekta uzstadijums ir uzlabot macibu sasniegumus, reagét uz nakotnes prasmju un
kompetencu vajadzibam, atjauninat pedagogijas zinatni, izmantojot eksperimentalas
shémas, un iedvesmot miizizglitibu. Somijas izglitibas vid€ tieck kombingtas fiziskas
un digitalas vides dimensijas, lai attistitu klases un citas macibu vides, un tas klitu
iedvesmojosas, motivéjosas un aktivu maciSanos sekmgjosas. Projekta mérkis ir
padarit Somiju par pasaules klases jaunas pedagogijas un digitalas izglitibas
laboratoriju.

Somijas izglitibas vides digitalizacija ir iesaistitas dazadas digitalo risinajumu
izstrades kompanijas®, kas, kopa sadarbojoties, izstradajusas vienu no
vismodernakajam un plasi pielietojamam izglitibas sisttmam Eiropa. Izglitibas
sistéma izmanto digitalos tehnologiju risinajumus, t.sk., makonrisinajumus tie$saistes
maciSanas platformam un infrastruktiras risinajumiem, novert€Sanas sist€mam,
interaktiviem mobiliem risindjumiem, izglitojoSam/didaktiskam spélém un to
programmatiiram, digitaliem macibu materialiem un citiem resursiem.?

Izglitibas tehnologijas un tehnologiskie risinajumi ir biutisks pamats, kas veido
misdienigas klases vidi, kas ir ne tikai motivgjoSa, bet ar1 vienlaicigi izklaid€josa.
Sadi organizeta klas€, kur macibu process ir arvien vairak virtuals, ar skolénu iesaisti

2L Government programme 2015-2019: New learning environments and digitalization

22 Government Programme Objectives 2015-2019 https://www.csc.fi/-/hallitusohjelmatavoitteet-2015-
2019

23 New Learning Environments and Digitalization — Government’s Key Project in Knowledge and
Education

2 FINNISH EDTECH THE ROUTE FOR BETTER EDUCATION:
http://www.exportfinland.fi/documents/10304/49d8b31f-a228-4c57-aeb8-891c79celebe

B FINNISH EDTECH THE ROUTE FOR BETTER EDUCATION:
http://www.exportfinland.fi/documents/10304/49d8b31f-a228-4c57-aeb8-891c79celebe
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pilniba tiek izmantotas visas tiesas un netie$as macisanas iespgjas, macoties gan
skola, arpus tas, izmantojot dazadas, skoléniem pieejamas IKT.

Materiala Finnish Excellence in Education?® ir noradits, ka pats skolas koncepts
Sobrid ir parmainu procesa, jo IKT ir mainijusas uzsvarus izglitibas vide. Sakotngji
izplatot macibu materialus digitali, bet talak jau palielinot to interaktivitati un
nodrosinot personalizétu macibu materialu izstradi, izmantojot socialo mediju
modelus, tiek panakts, ka macibu process ir daudzdimensionals. Tas lauj dzilak
iesaistities pasa macibu procesa, izmantojot izglitojosas digitalas spéles, efektivus
informacijas meklésanas veidus tieSsaist€, un, izstradajot personaliz€tus macibu
komplektus. Digitala macibu vide lauj ari iegiit precizus datus par katra izglitojama
macibu sasniegumiem, veiktajam aktivitatém, tadgjadi radot iesp&ju pielagot macibu
saturu, lai labak apmierinatu konkrétu izglitojamo vajadzibas un macisanas stilus, lai
ikvienam biitu nodroSinata iespéja konstruét savas zinaSanas, atbilstosi individualam
spéjam un vajadzibam. Tas veicina izglitojamo aktivu maciSanos un atbildibas
uznems$anos par savu zinasanu konstruésanu, kas rezultata nodrosina vinu sp&ju radit
jaunas zinasanas, idejas un produktus.

Somijas kompanijas, kas izstrada DML un to tehniskos izmanto$anas risinajumus, ka
ar1 izglitibas politikas veidotaji, pétnieki un pedagogi, kopigi sadarbojoties, regulari
izstrada un piedava inovativus risindjumus un specialas programmas, lai sekmétu
macisanos. ST sadarbiba motivé miisdienigus tehniskos Iidzeklus izmantoganu,
macibu vides un macisanas apstaklu uzlaboSanu, organiz&jot pedagogu talakizglitibu,
nodro$inot pedagogisko un tehnologisko atbalstu. Tiek piedavati individualiz&ti
macibu risingjumi — aplikacijas, tehnologijas, programmas, digitalie macibu un
metodiskie materiali utml. visiem izglitibas limeniem: pirmsskolas izglitiba, pamata
un vispargja izglitiba, profesionala un tehniska izglitiba, skolotaju talakizglitiba,
augstaka izglitiba. Saja piedavajuma tiek ieklauti arf citi macibu vides limeni un
dimensijas.

Materiala “Ka izvairities no digitalizacijas katastrofas Jiisu skol@”?’ P.Jalasvirta
akcent€, ka Somija paslaik nepartraukti tiek attistitas jaunas izglitibas tehnologijas, un
to izstradataji viennozimigi vélas, lai vinu izstradatie produkti tiktu pirkti. Sobrid
skolas un augstskolas paSas meklI¢ veidus, ka izmantot tehnologijas klasé un arpus tas,
praktiski veidojot macibu vides digitalizacijas procesu, kas apmierina izglitojamo,
darbinieku un skolotaju vajadzibas. Tomér ka lieicna pétijumi — lai arT tehnologijas ir
parliecino$i ienakusSas izglitibas vide, lielaka dala skolotaju ir pasivi, ja runa ir par
maciSanas veidu mainu. Joprojam ir parliecku maz pieradijumu, ka tehnologiju
bagatinata maciSanas uzlabo skolénu macibu sasniegumus visiem skoléniem. Ir pat
izskangjuSas baZzas, ka izglitibas vides digitalizacija var radit veél lielaku macibu
sasniegumu un rezultatu plaisu starp izglitojamo grupam. Galvenais, kas tiek uzsverts,
ka Sobrid pedagogijas loma ir nozimigaka neka ta jebkad, jo tehnologijas, digitalie

2 Finnish Excellence in Education:
http://www.eduexport.fi/documents/85622/107866/Finnish+Excellence+in+Education/6d02d1b2-5h9%e-
4ad4-adb5-c175e149cdca

27 How to avoid digitalization disaster in your school//by Pertti Jalasvirta https://claned.com/how-to-
avoid-digitalization-disaster-in-your-school/
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macibu lidzekli, macibu tehniskie lidzekli dazkart apzilbina, tapéc ir nepiecieSams
atceréties, ka:

1. Joprojam svarigs ir saturs, neskatoties uz satura nesgja izmainam.
Individualizeti macibu plani, spéles, realas dzives scenariji un citi aizraujosi
materiali ir javerte no skolénu sasniegumu viedokla atbilstos$i vinu attistibas
Ipatnibam un apgiistamajai jomai. Macibu materialu dazadosana, kas ir
iesp&jama izmantojot digitalos risinajumus, palidz izglitojamajiem apgut
nepiecieSamo macibu saturu vairak/dzilak. Virtualie risinajumi palidz risinat
realas pasaules problémas un tas palidz piesaistit izglitojamo uzmanibu
apgiistamajam saturam.

2. Skolotaji un citi pedagogiskie darbinieki ir atbilstosi jasagatavo, lai vini
parzinatu DML izmantoSanu, kas sekmétu skolénu macisanos. Uzdodot
patstavigos darbus, pedagogam ir jazina, ka tas tiks paveikts un kads biis
ieguvums, sekmgjot skolénu zinasanu pieaugumu. Nav nepiecie$amas
kardinalas izmainas skolotaju macisanas stratégijas, bet ir nepiecieSams, lai
vini spgj sagatavot izglitojamos izmantot tehnologijas un tehnologiskos
risinajumus, Kas ir 21.gadsimta realitate.

3. Skoléni ir jamaca izmantot DML, digitalos procesus un tehnologiskos
risinajumus, lai sagatavotu visu vecumu izglitojamos to jégpilna un drosa
izmantoSana. Izglitojamo drosibas jautajumi ir neparveértéjami svarigi, tapec ir
nepiecieSams skolénus sagatavot art drosa interneta lietoSanas joma.

Autortiesibu jautajumi Somija vairuma gadijumu tiek risinati tadgjadi, ka tie maksas
materiali, kas ir izstradati skolam, ir pieejami autoriz€joties skolas portala ar
personigo lietotajvardu un paroli. Maksas macibu materiali, kuri katram individam ir
pieejami brivaja tirgh, ir pieejami, tos iegadajoties,lietojot un pielédzoties ar
personigo lietotajvardu un paroli. Tacu kompanijas piedava ar1 vienkarSotas versijas
brivpieejas izméginasanai.

Kompanijas, kuras izstrada digitalos macibu materialus skolam, ari organizé
nodarbibas pedagogiem par konkréto DML izmantoSanu. Informacija par DML
izstrades izmaksam, izmaksu veidiem un papildus izmaksam nav atrodama publiski
pieejamas vietnes.

Turpmak analizéta publiski pieejama informacija par izmantotajiem DML un/vai
platformam, kuras ir izmantojamas ka DML. Gadijuma, ja informacija ir plasi
pieejama, tad ta ir ieklauta Saja zinojuma. Ja talakai informacijas ieguvei tiek
pieprasita autorizéSanas, tad ta nav zinojuma ieklauta. Materiala apkopota informacija
par visiem izmantotajiem DML. Biezak izmantoto DML nosaukumi ir ievietoti tabula
(skatit 1.tabulu) atbilsto$i to izmanto$anas jomai un vecuma grupai, to apraksti ir
izkartoti zem tabulas. Pie katra no konkr€tiem macibu materialiem ir pievienots
cipars, péc kura var atrast konkréta materiala aprakstu (pieméram, Sun in Eye®).
Skolotaji ir brivi izvéleties jebkuru no DML, ja tas atbilst macibu procesa
sasniedzamajiem mérkiem. Vairuma gadijumu skolas pieslédzas kadai no platformam,
kuras ir apkopoti digitalie macibu materiali, un, kur art pasi skolotaji var veidot
jaunus macibu materialus. Galvenais uzsvars ir uz materialu iesaistoSu interaktivitati,
lai izglitojamie pasi varétu darboties un konstruét savas zinasanas.
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Darba ar pirmsskolas vecuma b&rniem DML izmanto, bet to izmantoSana notiek
sabalanséti ar cita veida aktivitatém un izmantoSanas laiks pieaug, bérniem paliekot
vecakiem.

15



1.1.tabula

Vecuma Izglitibas jomas
posmi Valodas Socialas un Dabaszinatnes | Matematika Tehnologijas Veseliba un Kultiiras
pilsoniskas fiziskas izpratne un
zinatnes aktivitates pasSizpausmes
makslas
1,5-5gadi | Audiogramatas ar | Audiogramatas | Aplikacijas; Aplikacijas; Aplikacijas; Aplikacijas; Aplikacijas;
un bez digitaliem ar un bez digitalas digitalas digitalas digitalas digitalas
elementiem; digitaliem didaktiskas didaktiskas didaktiskas didaktiskas didaktiskas
e-gramatas; elementiem; spéles; speles; speles; speles; speles;
aplikacijas; e-gramatas; robotikas robotikas robotikas video materiali | video materiali
digitalas aplikacijas; komplekti; komplekti; komplekti; (2D un 3D (2D un 3D
didaktiskas spéles; | digitalas video materiali | video materiali | programmesanas | formata) formata)
video materiali (2D | didaktiskas (2D un 3D (2D un 3D materiali;
un 3D formata) spéles; formata) formata) video materiali | Kee Duu’ Kee Duu’
video materiali (2D un 3D Seppo!! Seppo!!
Kee Duu’ (2D un 3D Sun in Eye® Paths to Math! | formata) Claned®" Arts and Crafts
Seppo!! formata) Kee Duu’ Skill Pixels? Muuvit? Education®’
Picamentor!? Seppo!! 10 Monkeys Kee Duu’ MusiClock®8
Dibi Dogs®? Sun in Eye® Claned®" Math World* Seppo!! Claned®"
IntoWords** Syra Wise® Ozobot?* Kee Duu’ Claned®"
VocabularySpelling | Kee Duu’ Seppo™! EdVisto?®
City'® Seppo™! Claned®" Ozobot?*
Sanako!® Dibi Dogs® Ozobot?*
Claned®" Claned®"
Mightifier?’
6-9 gadi Audiogramatas ar | Audiogramatas | Audiogramatas | e-gramatas; e-gramatas; Aplikacijas; e-gramatas;
un bez digitaliem ar un bez ar un bez aplikacijas; aplikacijas; digitalas aplikacijas;
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elementiem; digitaliem digitaliem digitalas digitalas didaktiskas digitalas
e-gramatas; elementiem; elementiem; didaktiskas didaktiskas spéeles; didaktiskas
aplikacijas; e-gramatas; e-gramatas; spéles; spéles; video materiali | spéles;
digitalas aplikacijas; aplikacijas; video materiali | video materiali | (2D un 3D video materiali
didaktiskas spéles | digitalas digitalas (2D un 3D (2D un 3D formata) (2D un 3D
video materiali (2D | didaktiskas didaktiskas formata); formata); formata);
un 3D formata) spéles; spéles; Robotikas programmésanas | Kee Duu’ Robotikas
video materiali | video materiali | komplekti materiali; Seppo!! komplekti
Kee Duu’ (2D un 3D (2D un 3D Robotikas Claned®"
Seppo!! formata) formata); Paths to Math* | komplekti Kee Duu’
Picamentor®? Robotikas Skill Pixels? Seppo™!
Intowords** Syra Wise® komplekti Pi Education® | Kee Duu’ Arts and Crafts
VocabularySpelling | Kee Duu’ Kee Duu’ Seppol? Education?’
City®® Seppo'! Kee Duu’ Seppo'! Claned®" MusiClock!8
Sanako!® Claned®" Big Bang Claned®" GitHub? Claned®"
Claned®" Mightifier?’ Legends® Ozobot* Bomberbot?2
LittleBits® CodeSpark?® EdVisto?®
ChemCaper® 3DBear?® Ozobot?
Antidots© CodeSpark®
Seppo!! 3DBear?®
Claned®"
Ozobot*
10-12 Audiogramatas ar | Audiogramatas | e-gramatas; e-gramatas; Aplikacijas; Aplikacijas; e-gramatas;
gadi un bez digitaliem ar un bez aplikacijas; aplikacijas; digitalas digitalas aplikacijas;
elementiem; digitaliem digitalas digitalas didaktiskas didaktiskas digitalas
e-gramatas; elementiem; didaktiskas didaktiskas spéles; spéles; didaktiskas
aplikacijas; e-gramatas; speles; spéles; robotikas video materiali | spéles;
digitalas aplikacijas; video materiali | video materiali | komplekti; (2D un 3D video materiali
didaktiskas spéles; | digitalas (2D un 3D (2D un 3D programmeésanas | formata) (2D un 3D
video materiali didaktiskas formata); formata); materiali; formata);
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(2D un 3D formata) | spéles; Robotikas Robotikas video materiali | Kee Duu’ Robotikas
video materiali | komplekti; komplekti (2D un 3D Seppo!! komplekti
Kee Duu’ (2D un 3D Sensorie cimdi formata) Claned®"
Seppol! formata) Paths to Math? Kee Duu’
Picamentor!? Kee Duu’ Pi Education® | Kee Duu’ Seppo'!
Intowords** Syra Wise® Big Bang Kee Duu’ Seppo? Arts and Crafts
VocabularySpelling | Kee Duu’ Legends® Seppol! Claned®" Education?’
City®® Seppo'! LittleBits® Claned®" GitHub?* MusiClock!8
Sanako!® Claned®" ChemCaper® Ozobot?* EdVisto?® Claned®"
Claned®" Mightifier?’ Antidots®® CodeSpark?® Ozobot?
Seppo!! 3DBear?® CodeSpark®
Claned®" 3DBear®
Ozobot?
13 -15 gadi | Audiogramatas ar | e-gramatas; e-gramatas; e-gramatas; Aplikacijas; Aplikacijas; e-gramatas;
un bez digitaliem aplikacijas; aplikacijas; aplikacijas; digitalas digitalas aplikacijas;
elementiem; digitalas digitalas digitalas didaktiskas didaktiskas digitalas
e-gramatas; didaktiskas didaktiskas didaktiskas spéeles; spéeles; didaktiskas
aplikacijas; spéles; spéles; spéles; robotikas video materiali | spéles;
digitalas video materiali | video materiali | video materiali | komplekii; (2D un 3D video materiali
didaktiskas spéles; | (2D un 3D (2D un 3D (2D un 3D programmeésanas | formata) (2D un 3D
video materiali formata) formata); formata); materiali; formata);
(2D un 3D formata) Robotikas Robotikas video materiali | Kee Duu’ Robotikas
Kee Duu’ komplekti; komplekti (2D un 3D Seppol? komplekti
Kee Duu’ Seppo!! Sensorie cimdi formata) Claned®"
Seppol! Claned®" Paths to Math? Kee Duu’
IntoWords* Mightifier?’ Kee Duu’ Kee Duu’ Kee Duu’ Seppo'!
VocabularySpelling Big Bang Seppol! Seppol? Arts and Crafts
City®® Legends® Claned®" Claned®" Education®’
Sanako!® LittleBits® CodeSpark?® GitHub? MusiClock®®
Claned®" ChemCaper® 3DBear?® Bomberbot?? Claned®"
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Antidots?? EdVisto?
Seppo!! CodeSpark®
Claned®" 3DBear®
16 -18 Audiogramatas ar | e-gramatas; e-gramatas; e-gramatas; Aplikacijas; Aplikacijas; e-gramatas;
gadi un bez digitaliem aplikacijas; aplikacijas; aplikacijas; digitalas digitalas aplikacijas;
elementiem; digitalas digitalas digitalas didaktiskas didaktiskas digitalas
e-gramatas; didaktiskas didaktiskas didaktiskas spéles; spéles; didaktiskas
aplikacijas; spéles; spéles; spéles; robotikas video materiali | spéles;
digitalas video materiali | video materiali | video materiali | komplekti; (2D un 3D video materiali
didaktiskas spéles; | (2D un 3D (2D un 3D (2D un 3D programmgésanas | formata) (2D un 3D
video materiali formata) formata); formata); materiali; formata);
(2D un 3D formata) Robotikas Robotikas video materiali | Kee Duu’ Robotikas
Kee Duu’ komplekti; komplekti (2D un 3D Seppol? komplekti
Kee Duu’ Seppo'! Sensorie cimdi formata) Claned®"
Seppol? Claned®" Paths to Math? Kee Duu’
IntoWords* Mightifier?’ Kee Duu’ Kee Duu’ Kee Duu’ Seppo!!
VocabularySpelling Antidots© Seppol! Seppol? Arts and Crafts
City®® Seppo!! Claned®" Claned®" Education®’
Sanako!® Claned®" CodeSpark?® GitHub? MusiClock®8
Claned®" 3DBear® Bomberbot?? Claned®"
EdVisto?
CodeSpark?®
3DBear®
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Matematikas  apguvé  Somijas  skolas izmanto  Paths to  Math!
(http://pathstomath.com), kura tieSsaistes forma ir iesp&jams apgit dazadus
matematiskos konceptus dazadu vecuma bérniem. SO materialu ir analizgjusi ari 3
profesori, kas atzit to, ka Sis ir inovativs maciSanas veids. Visi profesori izsakas, ka
izstradatais materials mérktiecigi virza skolénus apgiit tas prasmes un zinaSanas, kas
tiek vertetas PISA testos. 4-8 gadus veciem bérniem matematikas apguvei iesp&jams
izmantot Skill Pixels? (http://www.skillpixels.com), ko ir iesp&jams iegadaties ka
aplikaciju matematikas zinaSanu uzlaboSanai. Tas ir vairak orient€ts uz atminas
procesu stiprinaSanu un iegtito zinasanu reproducésanu.

Sakumskolas un pamatskolas skoléniem matematikas apguvei var izmantot Pi
Education® (http://pieducation.se), kas piedava viegli saprotamas macibas par
saskaitiSanu, atnemsSanu ar pargrupéSanu. Tas ir paredzets b&rniem vecuma no 7 Iidz
12 gadiem, bet ir piemé&rots ari plasakam skolénu vecuma diapazonam. Lietotnes
funkciju formatésanas opcijas (skaitlu pargrupésana kolonnu augsdala vai apaksdala)
var izmanot viena spélétaja vai grupu sacensibas. Seit ieklautie macibu mérki ir
skaidri, atbilsto§i matematikas apguves principiem un viegli saprotami skoléniem. Sis
risingjums palidz praktizét atpemSanu un papildinasanu, kur lietotdjiem tiek
piedavatas skaidras demonstracijas, lai veiktu konkrétus aprékinus. Te ieklauti
materiali dazadiem prasmju un zinasanu [imeniem un izglitojamie var brivi izvéleties
uzdevumus, ka arT principi aktivas maciSanas veicinasanai. Materialus var iegadaties.

Pirmsskolas vecuma bérniem tiek piedavats apgiit matematiku izmantojot spelu
elementus vietng 10 Monkeys Math World* (https://mw.10monkeys.com), kur b&rni
atbilsto$i vecumam var apgiit dazadus matematiskos konceptus. Tomer §1 ir maksas
spele — 7,50 GB marcinas ménesl.

Socialo prasmju apguvei pirmsskolas vecuma b&rniem tiek piedavats izmantot vietni
Sun in Eye® (http://www.sunineye.com), kura ir apkopotas multfilminas b&rniem, kas
ir sagrupétas péc apgistama satura. Uzsvars vairak ir uz socialo prasmju apguvi un
sociali emocionalas kompetences attistibu. Vietné https://vimeo.com/176054611 ir
apkopoti izglitojosi video materiali somu valoda, ko var izmantot, lai bagatinatu
macibu procesu dazadas macibu jomas. Video vairak ir ilustrativs raksturs.

Vietng Syra Wise® http://www.syrawise.com ir izvietotas dazadas spéles, kur uzsvars
vairak ir uz droSibas jautajumiem. Tur ir iesp&ams izspélét spéles par droSibu uz
iclas, par droSibu virtuvé, par ugunsdro$ibu, droSibu interneta utt. Vietne veidota,
apvienojot virtualas un augmentétas (paplasinatas) vides risinajumus. lzmantojams
dazados vecumposmos socialo zinibu stundas, vai klases stundas

Kee Duu’ ir vietne, kur skolotdji var izmantot gan gatavus materialus, ko izmantot
jebkuras stundas, gan arT izmantot to, lai pasi izstradatu spéles un macibu materialus
digitala formata (http://www.keeduu.com)

Fizikas zinasanu apguvei izmanto Big Bang Legends®
http://www.bigbanglegends.com, pirmsskolas (no 6 gadiem), sakumskolas un
pamatskolas vecuma bérniem. Big Bang Legends ir ikdiena izmantojama spéle
bérniem, kura ka téli ir izmantoti fizikas elementi. Saja sp&lé bérni apgiist periodisko
tabulu, dalinu fiziku un atomu uzbtvi atraktiva un praktiska veida. Uzdevumi ir
sakartoti pieaugoSas sarezgitibas seciba, paredzot iesp&ju izglitojamajiem aktivi
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piedalities savu zinaSanu konstrugSana. Vairak piemérots individualiz€tam macibu
procesam. Var izmantot, ja iegadajas aplikaciju. Var spélét ari bez interneta
piesléguma.

Sakumskolai un pamatskolai izmanto LittleBits® https://shop.littlebits.cc. Tas ir
STEAM apmacibas elektronikas komplekts. Tas ietver 16 stundu stundas ar visu
nepiecieSamo, lai iesaistitu maksimums 3 skol€nus un attistitu 21. gadsimta iemanas.
LittleBits nodro$ina viegli izmantojamus macibu materialus, kas lietotajiem palidz,
veicot pirmos solus, iepazistoties ar elektronikas komplektu un STEAM macibu
mérkiem. Vietne ietver informacijas tehnologiju, tai skaita jaunu vai nepazistamu
tehnologiju, novértéSanu un pielietosanu, analitiski risinot problémas. Tas palidz
izprast aparatiras un programmatiiras komponentus, kas veido datorsistémas, un to,
ka tas sazinas sava starpa un ar citam sisttmam, izstradat un pielietot savas
analitiskas, problému risinasanas, dizaina un skaitlosanas domasanas prasmes. Palidz
veidot un pielietot zinasanu, izpratnes un prasmju kopumu, lai izstradatu un
izgatavotu augstas kvalitates prototipus un produktus plasa spektra lietotajiem. Te var
tikt izmantotas dazadas pieejas, lai raditu radoSas idejas un izvairitos no
stereotipiskam atbildém, izprotot un izmantojiet mehaniskas un elektriskas sist€mas
savos produktos. Ir iesp&jams veikt izp&ti un izstradat dizaina kriterijus, lai inform&tu
par novatoriskiem, funkcionaliem, pievilcigiem produktiem, kas ir piem&roti mérkim
un paredzeti konkrétam personam vai grupam. Tas palidz veikt aprékinus, lai izprastu,
cik daudz uzlabotas elektriskas un elektroniskas sistémas var darbinat un lietot savos
produktos, saprast un izmantot materialu ipaSibas un strukturalo elementu veiktspgju,
lai sasniegtu funkcion&joSus risinajumus, izvéléties un izmantot plasaku, sarezgitaku
materialu, sastavdalu un sastavdalu klastu, nemot véra to 1pasibas, noteikt un atrisinat
dizaina problémas. Izstradat specifikacijas, lai inform&tu par inovativu, funkcionalu
un pievilcigu produktu dizainu, kas atbilstu vajadzibam dazadas situacijas. Tas palidz
atttstit prasmi kritiski, noverte un parbaudit savas idejas un produktus, ka arT citu
darbu. LittleBits lietojumprogramma nodrosina zinasanu apmainu un radoso rezultatu
apmainu. Butiski, ka $aja materiala ir izmantoti principi, kas sekmé aktivo maciSanos,
izglitojamo savstarp&jo sadarbibu un tur ir pievienots ari makslinieciskas jaunrades
princips. Pasu produktu nepiecieSams iegadaties, t0 var izmantot bez interneta
piesléguma. Ta cena noradita — 299,95%

Kimijas apguvei sakumskola un pamatskola piedava izmantot vietni ChemCaper®
(https://chemcaper.com). Izmantojot sp&€lu principu, ChemCaper loti plasi
iepazistina ar kimijas pasauli. Speletaji iepazistas ar kimisko savienojumu, zinatnisko
aparatiiru, kimiskajam reakcijam un elementu ipasibam. Spéle ir organizéta ka lomu
spéle, kura skoléni praktizé logisko argumentaciju un problému risinasanu, kur
uzdevumi tiek veidoti izmantojot kimijas koncepcijas. Chempendium funkcija saista
spelu pasauli ar realo pasauli, palidzot skoléniem saprast, ka kimija un kimiskas
reakcijas ir muisu ikdienas dzives dala. Spéles laika notiek iepazistinaSanas ar kimijas
terminologiju un aparatiiru, eksperimentos novérotu kimiskas reakcijas, atcerétos
elementu un savienojumu kimiskos simbolus un formulas. Ietverti pedagogiskie
principi, kas sekmé aktivo maciSanos. Izmantojams, iegadajoties aplikaciju.

Biologijas apguvei sakot ar pamatskolu Iidz vidusskolai izmanto Antidots®
http://onelink.to/antidote vietni, kas ir ka spéle, lai sekm&tu informalo macisanos. Taja
ir ieklauta informacija par kermena iminsistému, $tnu uzbiivi, asinsriti, kas tiek
izspéleta, izmantojot dazadas informacijas vienibas, kas ir jasavieno kopa ka puzles
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gabalini, lai pasargatu kermeni no dazadu virusu uzbrukumiem. Antidots iepazistina
ar loti abstraktu saturu vienkar$a un informativa veida. Izmantojot izp€ti un spelesanu,
ir viegli saprast biologijas jédzienu pamatus. Tikai izprotot dazadu $tinu funkcijas un
to 1paSibas, spéletajs var apgiit spéli. Daudzveidiga un taktiska spéle, kas lauj
speletajiem domat strateégiski un rado$i. Izglitojamie macas ieght, modificét un
apkopot informaciju dazadas formas, izstradat problému risinasanas prasmes. Veicina
pozitiva pastélu attistibu, bérni macas saskarties ar neveiksmém un vilSanos. Skoléni
Saja spele praktiz&jas izprast c€lonsakaribas, ta veicina jaunas informacijas un vizijas
veidosanu. Skolén macas apvienot informaciju, lai atrastu jauninajumus, praktize
stratégisko domasanu. Ieklauti principi, kas sekmé aktivo maciSanos. Piemérots
individualiz€tam macibu procesam. Aplikacija izmantojama, to iegadajoties. Nav
nepiecieSama interneta tieSsaiste.

Visu macibu priekSmetu apguvé un visiem vecumposmiem ir iesp&jams izmantot
vietni Seppo!! (http://www.seppo.io/tiedotteet/), kur skolotaji var gan veidot
izglitojoSas spéles, gan arT izmantot jau gatavas spéles. Piekluva Sai vietnei iesp&jama
autorizgjoties taja.

Valodu apguvé Somijas skolas izmanto Picamentor!? http://picamentor.fi/search/
platformas. Spriezot péc pieejamas informacijas, saturs vairak piemérots pirmsskolas
un sakumskolas bérniem, vai tiem, kam somu valoda nav dzimta, ar1 vélakos posmos.
Plasak saturs nav pieejams bez autorizacijas sist€éma.

Pirmsskolas un sakumskolas vecuma b&rniem lasiSanas prasmju apguvei izmanto
Dibi Dogs'® http://www.dibidogs.com, kur bémi var izmantot vienkar$u un viegli
uztveramu saturu, lai apgiitu lasiSanas prasmes un pamatprasmes probl&ému risinasana.
Materiala ir iesp&jams izmantot ari audio un video materialus, lai bérni, kas vél
nelasa, var So materialu izmantot lasitprasmes apguvei. leklautas daudz dazadas
aktivitates ar interesantiem téliem, lai sekm&tu to, ka bérni seko 1idzi notiekoSajam un
iemacas koncentrét uzmanibu. Materiala ieklauta iesp€ja, ka bérni macas art salidzinat
péc daudzuma un apjoma, praktizé klausiSanos un teksta uztveri, macas atpazit burtus
un izlasit vardus, macas savienot kopa dzird€to un izlasito, macas skaitit un atpazit
skaitlus. Materials ir organizets ta, lai sekmétu, ka izglitojamie tren€ savus atminas
procesus, vizualo uztveri, macas konstru€t savas zinaSanas uz iepriek$€jo zinasanu
bazes. Macas valodas uztveri, tiek sekméta pozitiva pasvertejuma attistiba un praktize
tehnologiju izmantoSanu izzinas procesa. Ir ieklauti principi, kas sekmé& aktivu
maciSanos. Teksti ir izkartoti pieaugoSas sarezgitibas seciba. Var izmantot, ja ir
iegadata aplikacija. Vairak atbilstoSs individualiz€tam macibu procesam.

Intowords'® ir rakstidanas un lasiSanas palidzibas programma, kas palidz parvarét
maciSanas Skérslus ieklaujosas izglitibas konteksta. IntoWords var lasit tekstu, kameér
to raksta, lasit tekstus par dokumentiem, pdf un timekla lapam, ieteikt vardus un
saglabat lastjumu ka audio failus. Tas ir [idzeklis disleksijas studentiem un ikvienam,
kas vélas lasit un rakstit dzimtaja vai otraja valoda https://www.mv-nordic.com/en/.
Vietne palidz praktizéties phonematisko skanu izruna un to izpratné. Palidz apgiit
pareizrakstibu un gramatiku. Var runato tekstu parveérst rakstiska teksta, izmanto
vizualizacijas, lai palidzeétu iegaumét vardus. Palidz uztvert rakstito un mutiski
izteikto saturu. Tas sekme, ka izglitojamie macas ieglit, modificét un apkopot
informaciju dazadas formas. Palidz izmantot tehnologijas ka izpétes un radoSa
procesa sastavdalu. Atbalsta izglitojamos, lai izveidotu savu valodu un kultiiras
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identitati, izmantojot tehnologiju resursus problému risinasanai. Sekmé atbildibas
uznem$anos par pasa maciSanos un attista pozitivu pasvérte§jumu. Sekmé radoSas
domasanas attistibu, prasmi izteikt savas domas un jutas. To var izmantot
mijiedarbibai un sadarbibai, ta dod iesp&ju trenéties, lai atrastu sev piemérotakos
darba veidus. Piemérots individualizétam macibu procesam. lzmantojams, ja
iegadajas aplikaciju.

Anglu valodas apguvei izmanto VocabularySpellingCity*®,
https://www.spellingcity.com/ kas ir platforma anglu valodas vardu, izrunas un
pareizrakstibas apguvei. Platforma nodroSina daudzveidigi sagatavotas macibu
aktivitates un skolotaju riku, lai sekotu izglitojamo progresam. Skolotajs var izveidot
apgustamo vardu sarakstu vai izmantot citu skolotaju kopigo sarakstu. Izmantojams
pirmsskola un sakumskola. Pieejami dazadi sp€lu uzdevumi, kas prasa aktivu
iesaistiSanos un nodroSina tilit&ju atgriezenisko saiti. Skolotajiem un vecakiem tiek
dota liela autonomija un briviba pielagot macibu saturu, lai apmierinatu b&rnu
vajadzibas un kompetences Iimeni. Skolotajiem un vecakiem tiek piedavati
visaptvero$i instrumenti, lai sekotu bérnu attistibai. Sekmé aktivu maciSanos un ir
piemérojams gan individualiz€tam, gan grupu darbam. Ja vélas izmantot klasé (lidz
25 skoléniem), tad maksa ir 59.95$ gada.

Vietni Sanako'® izmanto jebkuras valodas, jebkura valodas apguves koncepta
apguvei, ta ir piemérota VisU vecumu izglitojamajiem (http://www.sanako.com/).
Vietnei iesp&jams pieslégties no jebkuras ierices, kam ir iesp&jams izveidot interneta
pieslégumu. Lai darbotos vietn€ ir nepiecieSams iegadaties tas lietoSanas licenci.

Mikslas un rokdarbu apguvei izmanto Arts and Crafts Education!’ platformu
http://edu.the3doodler.com/. Izmantojams no 3Doodilers EDU piedava klases
komplektu ar 3Doodler 3D zimé&Sanas pildspalvam, plastikata detalam un visam
saistitajam iekartam. 3Doodler ir daudz macibu stundu planu un ideju, kuras var
izmantot klas€ dazadiem ar STEM, makslu un dizainu saistitiem prieckSmetiem.
3Doodler piedava divus klases komplektus izglitojamajiem no 14 gadu vecuma un
izglitojamajiem no 6 lidz 13 gadiem. Ir iesp&jams pasitit arT pielagotu paketi ar
vélamam sastavdalam. 3Doodler riku var iemacities viegli ar viegli lietojamam
vadibas iericém. Studiju planu uzdevumi sakas ar studenta pazistamo realas pasaules
pieredzi. 3Doodlers ir optimals rado$as domasanas un pasizpausmes Iidzeklis klas€s,
jo tas nodrosina labas demonstracijas un realas dzives paraugus.

3Doodler piedava daudzpusigaS maciSanas iesp&jas, sakot no makslas lidz STEM
izglitibai. Visaptvero$s stundu planu kopums sniedz atbalstu skolotajiem, lai atrastu
piemérotas aktivitates un Tistenotu starppriek§Smetu macibu projektus, veicinot
pastavigu izpétes darbu gan individuali gan kopa ar citiem. Veicina kultiiras
daudzveidibu un ilgtspgjigu attistibu.

Sis materials palidz veidot dizainu un ta izstradi atseviski vai kopa ar rokdarbu
produktiem, balstoties uz estétiskiem un tehniskiem risinajumiem. Palidz interaktivi
novertst, analizét padu un citu rokdarbu procesu. Sis materials ir iedvesmojoss, lai
eksperimentetu ar dazadiem materialiem un panémieniem, ka ar praktizetu attéla
izveidi. Tas iedvesmo kritiski novértét cilvéku patérinu un razosanas praksi. ledrosina
izteikt savus noverojumus un idejas, izmantojot att€lveidosanu. Var praktiski
izmantot, lai izstradatu modelus (t.i., diagrammu, zim&jumu, fizisko kopiju, dioramu,
dramatizaciju vai izklasta disku), kas atspogulo konkrétus notikumus vai dizaina
risinajumus, kas saistiti ar savstarp€ji atkarigam attiecibam ekosist€mas. Palidz
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saprast, struktiiras veidoSanu, nemot véra dazadu materialu ipasibas, to izmantoSanas
iespéjas. Palidz parbaudit dazadus viena un ta pasa ierosinata objekta, rika vai procesa
modelus, lai noteiktu atbilstibu izvirzitajiem mérkiem. Var izmantojiet modeli, lai
parbauditu c€lonu un seku sakaribas, kas saistitas ar dabiskas vai izveidotas sist€émas
darbibu. Balstoties uz zinatniskam atzinam, var izstradat, novertét un precizet
risinagjumu sarezgitai realas pasaules problémai.

Palidz novertet konkurgjosos dizaina risinajumus, pamatojoties uz kopigi izstradatiem
un saskanotiem dizaina krit€rijiem, veikt dizaina projektu, iesaistoties projektésanas
cikla, lai izveidotu un istenotu risindjumu, kas atbilst konkrétiem dizaina kritérijiem
un ierobezojumiem, izmantojot digitalos rikus un / vai matematikas koncepcijas un
argumentus, lai parbauditu un salidzinatu piedavatos risinagjumus ar inZenierijas
projektésanas problému.

Veicina makslas, vides un vizualas kultiras sakaribu apzinasanu, izmantojot
starpdisciplinaras darbibas un radot savus produktus. Sekmé izglitojamo inovativas
idejas, izmantojot tehnologiju ka izp&tes un radoSa procesa sastavdalu, praktiz&jot
radoSo domasanu. Izglitojamie macas planot un organizét darba procesus, praktize
izmantot makslu ka izteiksmes panémienu, praktiski logiski saprast un interpretét
informaciju dazadas formas ka ari attista problému risinaSanas prasmes. Tiek
praktizéta prasme planot un izpildit p&tijumus, veikt novérojumus un mérijjumus, lai
pamanitu c€lonsakaribas. Tiek raditas vispargjas zinasanas par tehnologiskajiem
risinagjumiem un to nozimi ikdienas dzivé un konstrué jaunas zinasanas, lai atrastu
inovativus risingjumus. Ar $1 materiala palidzibu ir iesp&jams veicinat izpratni par
vizualam koncepcijam, to formam un T1pasSibam. Tas palidz attistit pozitivu
pasvértéjumu. Ir paredzéts izmantot aktivas maciSanas stratégijas un sadarboties
grupa. Var izmantot, ja iegadajas produktu. Materialu cenas iesp&jams uzzinat tikai
registr&joties lapa un noradot iestades kontu.

Miizikas apguvei izmanto MusiClock®® (http://www.getmusiclock.com/), kombingjot
fiziskas un digitalas vides metodes, lai macttos miiziku, tas likumsakaribas, sekmétu
bérnu radoSumu, klausiSanas prasmes, improvizaciju un komponésanu.

Vietne Claned®" (https://claned.com) ir maciSanas platforma, kura ir kombin&ti
maksliga intelekta, maciSanas sadarbojoties un miisdienigas pedagogijas principi, kas
sekmé macisanos. lzmantojama jebkuras jomas apguvei un jebkura vecumposma
izglitojamajiem. Vietné skolotdji var izmantot tur izvietotos materialus, ka ari
izmantot to, lai paSi gatavotu digitalus materialus. Tiek piedavati dazadi risinajumi
pedagogiem, lai apgiitu prasmes darboties ar digitaliem materialiem. ST vietne ir ka
instruments, ar kura palidzibu tiek radita individam atbilsto$a macibu vide, kura katrs
var atrast sev atbilsto$us macibu materialus. Saja vietng ir apkopoti pétfjumi par
maksliga intelekta izmantoSanas iesp&jam, lai personaliz€tu tas atbilstosi individa
specifiskajam vajadzibam. Si platforma palidz izglitojamajam saprast ka vin§ macas,
ka arT nodroSina ar apkopotiem datiem pedagogus, lai nekav&joties varétu tikt
pienemts lémums par nepiecieSamajam izmainam macibu procesa, lai noverstu riskus,
ja izglitojamo macibu sasniegumi pazeminas. ST sistéma lauj pedagogiem izvertét vai
piedavato macibu materialu sarezgitibas limenis ir atbilstoS$s izglitojama
individualajam vajadzibam, noveértét laiku, cik daudz izglitojamais pavada macibu
vide, noverte skolénu izvéles un intereses.

Fiziskas aktivitates: Lai sekmé&tu pirmsskolas un pamatskolas bérnu fiziskas
aktivitates, izmanto vietni Muuvit?® http://www.muuvit.com, kura ir veidota, lai
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sekmétu, ka bérni aktivi kustas, tai pat laika piedavajot iegtt unikalu maciSanas
pieredzi. Ir izveidota vide, kura bérni virtuali celo apkart pasaulei. ST celojuma laika
vini pelna punktus par kilometriem (soliem), vai citam fizikam aktivitatem. ST vietne
ir bezmaksas un tur ir izmantoti atklajumu maciSanas un projektu veidu macisanas
principi. Saja vietné tiek sekméta izglitojamo aktiva iesaiste, meklgjot jaunu
informaciju dazadas pasaules vietas. Izstradatie risindjumi nodroSina pozitivu
macisanas vidi, laujot b&rniem izjust prieku par savu progresu. Apgiistamais macibu
saturs ir izkartots ta, ka izglitojamie apgust jaunas lietas, zinaSanas, izmantojot jau
esos$as zinasanas. Tadejadi tiek sekméts zinaSanu konstruéSanas process. Var tikt
izmantota gan individuala maciSanas, gan grupu macisanas.

Programmé$anas  prasmju  apguvei  iespéjams  izmantot  GitHub?
(https://github.com/explore), kur ir ieklautas iesp€as izmantot dazadas
programmesanas valodas. Plasaks saturs pieejams tikai autoriz&joties sistéma.

Sakumskolas un pamatskolas posma programméesanas apguvei izmanto Bomberbot?2
(http://www.bomberbot.com), kur piedava kombinéto (blended) maciSanas pieeju, kas
palidz skolotajiem, kuriem nav iepriek$€jas programmesanas pieredzes, iemacities
programmeésanu viegla veida. Izglitojamajiem ir iesp&ja praktizét 21.gadsimta
prasmes ar dazadu logikas vingrinajumu palidzibu virtuala veida. Paredzéts bérniem
no 8-14 gadiem. Labak atbilsto$s individualam macibu procesam, lai macitos
programmesanas valodu, kodéSanu un apgitu skaitloSanas domasanu, paSiem radot
dazadus produktus. Ieklauti aktivas maciSanas principi un sarezgitibas pakapes
izkartotas atbilstosi tuvakas attistibas zonam (Vigotskis?®). Ir labi izstradati atbalsta
materiali un stundu plani skolotajiem, lai vietni var€tu izmantot ari klasé darba ar
izglitojamajiem. Par vietnes izmantoSanu ir jamaksa.

Sakot ar pirmsskolu, 1idz pat augstikajai izglitibai, izmanto platformu EdVisto®
(http://www.edvisto.com). EdVisto apvieno stastu veidoSanu ar socialas
koplietoSanas tehnologiju. Tas piedava strukttru, kura lietotaji var planot, sadarboties
un veidot videoklipus, kopigi sadarbojoties grupas. Produkts ir balstits uz parliku un
ir viegli lietojams ar1 sakumskolas skoléniem. Skolotajiem produkts ir radijis iesp&ju
sadarboties starptautiska Itmeni. Edvisto koncentrgjas uz macisanos un 21. gadsimta
iemanu attistibu, 1paSu uzmanibu pieverSot radoSumam, sadarbibai, kritiskai
domaganai un problému risinaanas prasmém. Sis produkts lauj skoléniem stradat
grupas, kas dod lielisku iesp&u praktizét socialas un sadarbibas prasmes. Video
redigéSanas funkcijas ir vienkarSas un viegli lietojamas, tomér tas piedava iesp&jas
izveidot profesionali izskata video stastus. Edvisto riki darbojas art mobilajas ierices,
tapéc att€lu un videoklipu pievienoSana tieSi no talruna darbojas vienmerigi.
Iesp&jams redigeét videoklipus, lai izveidotu stastu. Skoléni macas planot stastu
struktliru un to pastastit, praktiski apvienot dazadus mediju veidus, stastu veidoSanai.
Macas iegiit, modificét un apkopot informaciju dazadas formas, praktiz€jot radoSo
domasanu, izmantojot tehnologiju ka izp&tes un radosa procesa sastavdalu. Praktizé
makslas izmantoSanu ka izteiksmes panémienu. Macas planot un organizét darba
procesus, analiz&t lietas un procesus no dazadam perspektivam, logiski pamatoti

28 \Vygotsky, L. S. (1978). Mind in society: The development of higher psychological processes.
Cambridge, MA: Harvard University Press.
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saprast un interpretét informaciju dazadas formas. Macas izteikt savas domas un jitas.
Sniegt, sanemt un atspogulot atgriezenisko saiti. Sadarboties ar citiem, lai noteiktu un
sasniegtu savus macibu mérkus. Macas uzklausit citus, apvienot informaciju, lai
atrastu jaunus risinajumus. Praktiz€ dazadus saskarsmes veidus (klatienes un
tieSsaistes formas). Macas praktiski noveértét savu darbibu un izmantot iztli, lai biitu
novatorisks un inovativs. Augsta limeni palidz attistit aktivas maciSanas prasmes,
sekmé zinasanu konstruéSanu un sadarbibu. Lai darbotos, ir nepiecieSams registréties.

Pirmsskolas un sakumskolas vecuma b&rniem var izmantot robotikas aktivitates
Ozobot?* platforma  (https://ozobot.com/), kas piedava vairakus programméesanas
veidus, sakot no krasu kodeésanas Iidz Java skriptam. Satur daudz dazadu macibu
materialu skolotajiem. Materiali ar1 sniedz idejas skolotajiem par to, ka Ozobot var
integrét dazados priekSmetos no makslas uz STEM. Ozobot ir saistoSs robots, un ta
atbilstosas lietotnes ir viegli izmantot. Ir ar1 vienkarsi veidi, ka programmét robotu
bez papildu digitalo iericu nepiecie$amibas. Tas palidz konstruét un pielietot savas
analitiskas, problému risinaSanas, dizaina un skaitloSanas domasanas prasmes,
izmantot logiskus argumentus, lai prognozétu vienkarSu programmu darbibu,
mérktiecigi izmantot tehnologiju, lai izveidotu, organiz&tu, saglabatu, manipulétu un
izgiitu digitalo saturu, lai raditu dizainu, rakstiSanas un atkliido$anas programmas, kas
veic aktivitates, lai sasniegtu konkrétus mérkus, ieskaitot fizisko sist€ému kontroli vai
imit€Sanu; atrisinat problémas, sadalot tas mazakas dalas. Macas izmantot logisko
pamatojumu, lai izskaidrotu, ka darbojas dazi vienkarsie algoritmi, ka art algoritmu un
programmu klidas noteikSanai un laboSanai. Macas rikoties secigi, atlasit
nepiecieSamos datus un veic atkartojumu programmas; strada ar mainigajiem
lieclumiem un dazadam ievades un izvades formam. Macas izpratni, ka skaitlus var
att€lot binaros, un sp&ju veikt vienkarSas operacijas ar divkarSiem skaitliem.
Iesp&jams izmantot individualiz&tam macibu procesam. Ir iesp&jams nodrosSinat aktivu
macisanos. NepiecieSams iegadaties robotikas komplektu un programmatiru. Klasgé
izmantojams komplekts (18 gabali) maksa 1299,00$

Programmésanu pirmsskola un sakumskola miaca ari izmantojot vietni CodeSpark?®
(http://www.codesparkapp.com). CodeSpark akadémija ir sp€le programmésanas un
skaitloSanas domasanas pamatu apguvei. Tas bezmaksas interfeiss veido skaitloSanas
domasanas prasmes, izmantojot interaktivas miklas, un lauj bérniem izstradat savas
speles. Spéle paredzeéta bérniem vecuma no 5 gadiem. Materials ir piemérots gan
izmantoSanai majas, gan skolas. CodeSpark piedava bezmaksas skolotaja materialus
un stundu planus. Izmantojot So riku, bérni macas radoSas skaitloSanas prasmes,
macas tas izmantot praks€, izprot nosacijumu nozimi programmeé$ana, saista Sis
prasmes ar matematikas apguvi. lesp&ams izmantot individualizétam macibu
procesam. NepiecieSams iegadaties aplikaciju, lai to izmantotu.

Vietni 3DBear®® (http://www.3dbear.io/) izmanto, lai izglitojamie macitos
programmeét, apvienot virtualo un augment€to (paplasinato) realitati. Vietné
nepiecieSams autorizeties, lai to izmantotu.

Socidli emocionilo kompetenci pamatskolas posma maca, izmantojot Mightifier?’
(http://www.mightifier.com). Izglitojamie uzlabo savas socialas un emocionalas
prasmes, sniedzot viens otram pozitivas atsauksmes, balstoties ikdienas uzvedibu.
Vietne piedava atbalsta materialus un stundu planus. Mightifier atbalsta daudzas
21.gadsimta prasmes, it 1pasi socialo prasmju un komunikacijas joma. Novatoriska
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pieeja, lai veicinatu personigo izaugsmi un uzlabotu klases komandas garu un
kognitivas prasmes. Seit izglitojamie var macities atpazit un nosaukt savas un citu
stipras puses, praktizeties, lai sniegtu pozitivas atsauksmes citiem, macitos socialo
attiecibu nozimi dzive. Seit ir iesp&ja praktizet prasmi atpazit un izteikt jitas, analizet
procesus no dazadam perspektivam, sadarboties ar citiem cilvékiem un uzklausit vinu
viedokli. Iesp&jams apgit noteikumus un to nozimi, ka ar1 apgtit morales normas, kas
ir bitiskas starppersonu attiecibas. Notiek saskarsmes praktizéSana dazadas formas.
Pedagogiska pieeja balstas uz aktualu zinatnisko pieredzi pozitivas psihologijas joma,
sekmgjot aktivas maciSanas procesus un piedavajot atskirigu vert€§jumu salidzinajuma
ar tradicionalajiem skolas novertgjumiem. Lai to izmantotu, nepiecieSama
pieregistré$anas vietne.

Mobilas macisanas platforma http://www.seppo.io/en/, ir izmantojama sakot ar
pirmsskolas vecumu lidz augstakajai izglitibai un balstas idejas par sp€lu izmantoSanu
macibu procesa, jo tada metode sniedz izglitojamiem aizraujoSu pieredzi, kur ir
ieklauta savstarp&ja sadarbiba, lai izmantotu jau eso$as zinasanas un konstruétu jaunas
zinasanas, lai sasniegtu kop&u mérki. Uzdevumu izpilde, punktu krasana,
atgriezeniskas saites sanemsSana sekmé, ka izglitojamie sasniedz arvien augstakus
macibu mérkus. Sada veida maci$anas arf sekmé to, ka apgistamais macibu saturs
tiek padzilinati izprasts. Spéles var tikt izmantotas gan, lai sekmétu izglitojamo
radoSumu, attistitu vinu motivaciju un nodroSinatu personaliz€tu maciSanos.
lesp€jams izmantot dazada vecuma, dazadu vajadzibu un dazadu macibu jomu
apgiSanai. Ir pieejami ar atbalsta materiali skolotajiem, lai palidz&tu viniem izprast
spelu veidoSanas principus konkrétaja vietn€. Var izmantot gan tieSsaistes reZima, gan
ar atsleégtu no tieSsaistes tikla. Iespgjams sanemt nekavéjosu atgriezenisko saiti. Lai
$o materialu izmantotu, viena skolotaja licence uz gadu maksa 69.00 Euro + nodokli.

http://dreamplatform.fi/fi/ piedava iesp&jas skolotajiem veidot dazadus materialus, ko
izmantot digitala macibu vidé. Dream Diary ir vietne, kur saturs un informacija ir
apkopota no dazadiem informacijas avotiem (vietném). Tur ir tris Iimenu dati: var
izmantot, lai veidotu macisanas tiklus, dazadu tiklu apkopojumus un dazadi materiali,
kas var biit jebkas. Var izmantot dazadu jomu, dazadu prasmju, dazadu zinasanas
Itmenu un dazadu vecumposmu vajadzibam. Lai padzilinatu iepazitos ar saturu,
nepiecieSama autorizéSanas sisteéma.

Macibu sasniegumu izvérteSanai piedava izmantot http://skillzzup.com/en/, kur
tieSsaisteé gan izglitojamie pasi, gan vinu vecaki var sekot 11dzi progresam. IepaziSanas
ar vietni ir iesp€jama autorizgjoties sistéma.
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IGAUNNAS PIEREDZE

Vertigs piemérs izpétei ir Igaunijas gadijums, kas izpelnijusies starptautisku
atpazistamibu ar savu digitalizacijas pieredzi (skype, valsts méroga e-parvaldibas riki
u.c.). Lidziga vésturiskaja situacija $1 kaiminvalsts ir sp&jusi sasniegt atzistamus
rezultatus. Pieméram, 2017.gada novembri publicétajos PISA datos par skolenu
sniegumu kooperativa problému risinasana Igaunijai Eiropas valstu vidi ir augstakais
raditajs, nedaudz apsteidzot PISA ilggadigu lideri Somiju, kamér Latvija Saja raditaja
ir nedaudz zem OECD valstu vidgja limena®. So prasmju parbaude notika digitalizgti.

Péc PISA pétijuma datiem Igaunijas skoléniem socialekonomiskais stavoklis mazak
ietekmé piekluvi datoram un internetam majas apstaklos neka Latvijas skoléniem;
kopuma igaunu skoléni agraka vecuma sak lietot datoru un internetu. Tomér PISA
pétijuma valstls kopuma ir novérojama savdabiga tendence — jo vairak datoru uz
skolénu skola, jo zemaki ir rezultati matematika, mazakam datoru lietoSanas
Tpatsvaram ir ari pozitiva korelacija ar lasitprasmes rezultatu uzlabosanos®. Seit gan ir
jauzsver, ka datos paradas tendence, ka nesabalanséts datoru lietoSanas apjoms tiek
saistits ar zemakiem macibu rezultatiem — gan parmerigi zems, gan augsts lietojums
ikdiena. Tade] ir butiski pieverst uzmanibu digitalajai lietpratibai un jeégpilnai digitalo
riku lietoSanai macibu procesa, uzsverot kvalitati par kvantitati. Savukart, somu
skoléni salidzinajuma gan ar Latviju, gan Igauniju, brivdienas un arpus skolas pie
datora pavada mazak laika — tas var€tu but saistams ar lielaku iesaisti arpusskolas
aktivitates.

Tomér galvenokart Igaunija ir vertigs piemers tiesi izglitibas digitalizacijas konteksta
un specifiskak — digitalo macibu lidzeklu izstrad€ un infrastruktiiras izveid€. Digitala
izglitiba Igaunija®! ir viena no piecam galvenajam Igaunijas mizizglitibas strat€gijas
prioritatem (2014-2020). Igaunija tiek uzskatita par vienu no pasaules tehnologiju
lideriem, un skolu sistéma piedava stimul&joSu kontekstu, lai ar vietgjiem politikas
veidotajiem un praktikiem izpetitu efektivu atbalstu digitalajai izglitibai. Izglitibas
politikas ilgtermina prioritate ir, izmantojot ciparu rikus, uzlabot maciSanu un
macisanos, ka ari attistit skolotaju un skolénu digitalo kompetenci, jeb izveidots
mizizglitibas digitalais cikls: miisdienigas digitalas tehnologijas tiek izmantotas,
lai efektivi macitu un macitos; kopgja digitalo prasmju uzlaboSana un nodroSinata
piekluve jaunas paaudzes digitalajai infrastruktiirai.®?

Kops 2014. gada §1 prioritate ir atspogulota dazados skolu sistemas aspektos:
- izmainas valsts izglitibas programma;

- atbalsts pedagogu profesionalajai pilnveidei;

- nepiecieSamo digitalos riku izveide;

- novertesanas sist€émas un eksamenu parskatisana;

- nodroSinats finans€jums visam iepriek§ minétajiem aspektiem.

Kops 2015. gada Igaunija tiek istenota valsts programma, kuras mérkis ir digitalo
iesp€ju apzinata un gudra integracija macibu procesa, bet galvenais uzdevums -

2 OECD. (2017). PISA 2015 Results (Volume V): Collaborative Problem Solving. Paris: OECD
Publishing. Pieejams: https://doi.org/10.1787/9789264285521-en

30 OECD. (2015). Students, Computers and Learning: Making the Connection. PISA, OECD
Publishing. Pieejams: https://doi.org/10.1787/9789264239555-en

3L www.hm.ee

32 OECD Reviews of School Resources Estonia, 2016
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digitalizet visas Igaunijas skolas lidz 2020. gadam. Tadgjadi paredz€ts nodroSinat
iesp&ju visam skolu macibu procesam notikt, balstoties digitdlos macibu resursos. ST
iniciativa ir dala no Igaunijas Miuzizglitibas strat€gijas "Digital Revolution”
programmas, kuras mérkis ir apzinat un viedi integrét digitalas iesp&jas macibu
procesa. Programma tiek stenota sadarbiba ar Innove fondu, Informacijas tehnologiju
fondu izglitibai un Tartu universitati.

Galvena uzmaniba programmas ietvaros tiek pievérsta e-infrastruktiirai uz e-macibu
iesp&jam, atbalstot plasaku kvalitativu digitalo macibu materialu izmantoSanu un
nodroSinot pakapenisku pareju uz e-eksameniem (bez papira). Planots, ka §1
programma stiprinas individualo maciSanas/macisanas pieeju, kas, savukart, palidz
skoléniem sasniegt labakus akadémiskos rezultatus, ka ar1 atvieglos pedagogu darbu,
jo tiks plasak izmantoti DML, kuri pieejami tieSsaiste. Igaunijas izglitibas ministrs ir
apliecinajis, ka Iidz 2020.gadam Igaunija visiem skolu eksameniem batu janorit
elektroniski — atsakoties no papira formata parbaudijumiem ka tadiem®.

Programmas ietvaros ir izveidots e-skolas portfela portals, kas nodroSina skoléniem
un pedagogiem pieejamibu dazadiem digitalajiem macibu materialiem no dazadiem
informacijas tehnologiju veidiem un vidém. Lai atbalstitu kvalitativaku digitalo
macibu materialu plasaku izmantoSanu, esoSie e-macibu materiali un izstradatie jaunie
materiali tiek pielagoti vispar€jas un profesionalas izglitibas vajadzibam. Pedagogiem
tiek nodrosinata profesionala izaugsme (seminari/kursi).

Kopgjais programmas finansu apjoms ir 40 350 000 eiro, no kuriem EUR 34 297 500
ir no Eiropas Sociala fonda un Igaunijas valsts lidzfinans€ 6 052 500 eiro apmeéra.

Digitalizacija izglitiba: vesturiska attistiba
Igaunijas izglitibas sisteémas digitalizacija bitiska loma ir bijusi dazadu iniciativu

péctecibai®*:

1997.-2000. Tiigrihiipe fonda izveide un infrastruktiras veidoSana

1997.gada tiek izveidots fonds ar meérki modernizét izglitibu. Ta ietvaros lidz
2001.gadam visas skolas tika apgadatas ar datortehniku un ar interneta pieslégumu.
Tapat arT tika organizétas verienigas skolotaju apmacibas darbam ar datortehniku, ka
arT izstradati macibu materiali un tehniskais nodroSinajums igaunu valoda.

2001.-2005. Tiigrihiipe pluss iniciativa kompetencu pilnveidei

Nakamaja posma programma ir vérsta uz skolénu, skolotaju un izglitibas jomas
darbinieku digitalas kompetences veidoSanu. 2003.gada tiek izveidots Igaunijas e-
UniversitaSu konsorcijs, 2005.gada tiek izveidots Igaunijas e-Arodskolu konsorcijs,
kas dod formalu ietvaru talakai sadarbibai izglitibas vides digitalizacija.

2006.-2012. Learning Tiger apaksprogramma IKT integréSanai skolas dzive

3 Kerb, A. (2015). Minister Ligi: All school studies digital by 2020. Pieejams:
https://www.hm.ee/en/news/minister-ligi-all-school-studies-digital-2020

3 HITSA. (2017a). Information Technology Foundation for Education: Historical overview 1997-
2017. Pieejams: http://www.hitsa.ee/about-us/historical-overview
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Tiek izveidota Learning Tiger apaksSprogramma, kuras ietvaros e-maciSanas tiek
integréta izglitibas iestazu ikdienas darba — konsultaciju nodroS$inasana, macibu
programmu T1stenosSana, skolotaju izglitiba. Arodizglitiba VANKeR programma
sniedza iesp&ju uzlabot studentu mobilitati un macibu procesa kvalitati, ka ari
vairakas programmas tika Tistenotas IKT lietoSanas popularizéSanai augstakaja
izglitiba, popularizgjot art augstako izglitibu IKT joma.

2013.-2017. Informacijas tehnologiju fonda izglitibai (HITSA) dibinasana

Apvienojot tris institlicijas (Tiigrihiipe jeb fonds “Tigera léciens”, Igaunijas
informacijas tehnologiju fonds, Igaunijas izglitibas un pétniecibas tikls (EENet) tick
izveidots Informacijas tehnologiju fonds izglittbai (HITSA - Hariduse
Infotehnoloogia Sihtasutus), kas rapéjas par digitalo prasmju pilnveidi skolénu,
studentu un skolotaju vids; macibu resursu un informacijas sisttmu uzturéSanu un
administréSanu; infrastruktiiru uzturéSanu un pilnveidi; IKT izglitibas popularizéSanu
visos izglitibas Iimenos, tai skaitad granti IKT studijam un pétniecibai; izpratnes
veidoSana par IKT pielietojumu izglitiba, ka art augstas kvalitates digitalo macibu
resursu izstradi un to pieejamibas nodros§inasanu. HITSA ir bezpelnas asociacija, kas
darbojas ka partneris Igaunijas Izglitibas ministrijai dazadu funkciju nodroS$inasana,
tostarp digitalo macibu resursu izstrade, adaptéSana un pieejamibas nodrosinasana, ka
ar izstrada vadlinijas augstas kvalitates macibu materialu izveidei.

Igaunijas izglitibas digitalizacijas projekts. 1zglitibas informacijas tehnologiju fonds
(turpmak — HITSA) veicina informacijas un komunikacijas tehnologiju izmanto$anu
izglitiba.
Kompetencu pilnveides konteksta HITSA merkis ir nodrosSinat visu Iimenu
skolotajiem misdienigas digitalas prasmes un zinasanas, ka tas izmantot macibu
darba. HITSA ir arT izstradajis izglitibas tehnologiju prasmju novérté$anas modeli, kas
ir paSnovertéSanas instruments un profesionalas izaugsmes atbalsta riks pedagogiem.
HITSA izstradatie DML sastav no macibu materialiem (tostarp macibu gramatam,
tieSsaistes videoklipiem un mobilajam lietojumprogrammam, macibu spélem, e-
darblapam, tieSsaistes testiem, macibu priekSmetu planiem u.c.), kas tiek publiceti
digitala formata (pieméram, interneta, datu bazes vai digitala datu nesgja). HITSA
Inovaciju centrs, balstoties uz izstradatajam augstas kvalitates DML vadlinijam,
veicina digitalo macibu lidzeklu radiSanu, pielagoSanu un atkartotu izmantoSanu.
Inovaciju centrs koording ari izglitibas tehnologiju specialistu tikla darbibu, lai
sniegtu viniem noradijumus un atbalstu DML izveidé konkréta izglitibas iestade.
HITSA nodroSina visiem lietotajiem bezmaksas piekluvi divam elektronisko macibu
materialu un macibu objektu kratuvém, kuras lietotdaji var brivi parlukot un
lejupieladét materialus. Skolas izglitibas portala http://koolielu.ee/waramu kratuve
satur elektroniskus DML, kuri sakartoti atbilstoSi vispargjas izglitibas programmam.
Specialisti to pastavigi atjaunina ar atraktiviem macibu materialiem, kas saistiti ar
macibu programmu, bet ikviens var dot savu ieguldijjumu datu bazes pilnveidoSana.
Macibu Iidzeklu kvalitati garant€ macibu priekSmeta specialisti, kuri pirms materiala
publisko3anas tos parbauda. Sis integrétais izglitibas portals (pieejams tikai igaunu
valoda) ir orientéts uz visu Iimenu skolotajiem un pasniedzgjiem, bet portalam ir tris
galvenie darbibas virzieni:

- maciSanas dazadoSana ar aizraujoSiem macibu materialiem un jaunu

tehnologisko lidzeklu izmantoSana;
- jaunako digitalo prasmju un labas prakses apmaina;
- 1espgja sadarboties un dalities (piem&ram, t€rzetava).
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Vispargjas izglitibas, profesionalas izglitibas un augstakas izglitibas iestadem HITSA
piedava macibu vidi Moodle. Ta ir viena no visplasak izmantotajam macibu vadibas
sisttmam Igaunija, kas atbalsta kopienas macibas interneta un ir piemérota gan
tieSsaistes kursu izveidoSanai, gan macibu stundu atbalstiSanai. HITSA Moodle ir
pieejams vietné http://moodle.hitsa.ee/. HITSA informacijas sisttmu mérkis ir
nodroSinat drosu, efektivu un elastigu vidi, kas atbalsta un automatizé macibu un
studiju procesus un atvieglo informacijas apmainu.

Tabula 1.2. apkopota informacija par materialiem, kas tiek izmantoti Igaunija un
tabula min€ti materialu, riku vai vietnu nosaukumi. Faktiski visas sadalas
daudzveidigi DML ir pieejami popularakajas vietnés e-koolikott.ee un koolielu.ee,
vairakuma gadijumu atseviski tabula izdalitie resursu nosaukumi ir pieejami caur SIm
vietném vai arf tas ietver par tiem informaciju ar hipersaiti uz resursu. Parskatamibas
del abas mingtas vietnes tabula nav minétas atkartoti.

Autortiesibu jautajumi vairuma gadijumu tiek risinati tadgjadi, ka tie materiali, kurus
skolas ir iegadajusas, ir pieejami autoriz€joties ar personigo lietotajvardu un paroli.
Skolotaju pasu gatavotie materiali biezi vien satur Creative Commons® licenci, ko
administre pats licences Tpasnieks.

Kompanijas, kuras izstrada digitalos macibu materialus skolam ari organizé
nodarbibas pedagogiem par konkréto DML izmantoSanu. Informacija par DML
izstrades izmaksam, izmaksu veidiem un papildus izmaksam nav atrodama publiski
pieejamas vietnes.

3 Creative Commons. Pieejams: https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/ee/
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Tabula 1.2.

Vecu Izglitibas jomas

ma

pos | Valodas Socialas un Dabaszinatnes Matematika Tehnologijas Veseliba un Kulttiras izpratne

mi pilsoniskas fiziskas aktivitates | un paSizpausmes

zinatnes makslas

1,5-5 | Nodarbibu plani; Nodarbibu plani; Nodarbibu plani; Nodarbibu plani; Izgudrojumu Nodarbibu plani; Nodarbibu plani;

gadi | darba lapas; attélu | darba lapas; e- izgudrojumu izgudrojumu komplektu apraksti | didaktisko sp&lu didaktisko spélu
vardnicas; e- gramatas ar un bez | komplektu apraksti | komplektu apraksti | un pamacibas; apraksti un apraksti un
gramatas ar un bez | digitaliem un pamacibas; un pamacibas; e- robotikas izdrukas versijas; izdrukas versijas;
digitaliem elementiem; tieSsaistes web gramatas ar un bez | komplekti; darba lapas; e- digitalas
elementiem; didaktisko spélu kameras dabas digitaliem programmgesanas gramatas ar un bez | didaktiskas spéles;
didaktisko spélu apraksti un verojumiem; elementiem; materiali; digitaliem tieSsaistes macibu
apraksti un izdrukas versijas; simulacijas vides darba lapas; darba lapas; elementiem; vietnes;
izdrukas versijas; | digitalas (3D objektu digitalas nodarbibu plani; tieSsaistes macibu | aplikacijas; darba
digitalas didaktiskas speles; | veidoSana) didaktiskas speles; | digitalas vietnes; lapas; e-gramatas
didaktiskas spé€les; | tieSsaistes macibu | e-gramatas ar un tieSsaistes macibu | didaktiskas spéles; | aplikacijas; video | ar un bez
izgudrojumu vietnes; bez digitaliem vietnes; tieSsaistes macibu | un audio materiali, | digitaliem

komplektu apraksti
un pamacibas;
tieSsaistes macibu
vietnes;
aplikacijas; video
un audio materiali,
tai skaita
pamacibas un
nodarbibu
rezultatu
demonstrgjumi

e-koolikott.ee

aplikacijas; video
un audio materiali,
tai skaita
pamacibas un
nodarbibu
rezultatu
demonstrgjumi

e-koolikott.ee
koolielu.ee

elementiem;

darba lapas;
digitalas
didaktiskas spéles;
aplikacijas; video
un audio materiali,
tai skaita
pamacibas un
nodarbibu
rezultatu
demonstrgjumi

e-koolikott.ee

aplikacijas; video
un audio materiali,
tai skaita
pamacibas un
nodarbibu
rezultatu
demonstrgjumi

e-koolikott.ee
koolielu.ee
Proge Tiiger
Makey Makey
tinkercad.com

vietnes;
aplikacijas; video
un audio materiali,
tai skaita
pamacibas un
nodarbibu
rezultatu
demonstrgjumi

Proge Tiiger
Makey Makey
Makeblock mBot
Bee-bot Blue-bot

tai skaita
pamacibas un
nodarbibu
rezultatu
demonstréjumi

Proge Tiiger
progetunnid.weebl
y.com

elementiem; video
un audio materiali,
tai skaita
pamacibas un
nodarbibu
rezultatu
demonstrgjumi

tinkercad.com
Dash and Dot
Makey Makey
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koolielu.ee koolielu.ee progetunnid.weebl | LEGO® WeDo
quizlet.com Proge Tiiger y.com Dash & Dot
tinytap.it Makey Makey tinkercad.com
tes.com tinkercad.com progetunnid.weebl
tinytap.it y.com

6-9 Nodarbibu plani; Nodarbibu plani; Nodarbibu plani; Nodarbibu plani; Izgudrojumu Nodarbibu plani; Nodarbibu plani;

gadi | darba lapas; att€lu | darba lapas; e- izgudrojumu e-gramatas ar un komplektu apraksti | didaktisko sp&lu didaktisko sp&lu
vardnicas; digitalie | gramatas ar un bez | komplektu apraksti | bez digitaliem un pamacibas; apraksti un apraksti un
komunikacijas riki, | digitaliem un pamacibas; elementiem; robotikas izdrukas versijas; izdrukas versijas;
tulko§anas elementiem; tieSsaistes web darba lapas; komplekti; darba lapas; digitalas
lietotnes, forumi, didaktisko spélu kameras dabas digitalas programmgesanas tieSsaistes macibu | didaktiskas spéles;
e-pasts, socialie apraksti un verojumiem; didaktiskas spéles; | materiali; vietnes; tieSsaistes macibu
tikli un blogi, e- izdrukas versijas; | simulacijas vides | tieSsaistes macibu | e-gramatas ar un aplikacijas; video | vietnes;
gramatas ar un bez | digitalas (3D objektu vietnes; bez digitaliem un audio materiali, | aplikacijas; darba
digitaliem didaktiskas spéles; | veidosana) aplikacijas; video | elementiem; darba | tai skaita lapas; e-gramatas
elementiem; tieSsaistes macibu | e-gramatas ar un un audio materiali, | lapas; nodarbibu pamacibas un ar un bez
didaktisko sp€lu vietnes; bez digitaliem tai skaita plani; digitalas nodarbibu digitaliem
apraksti un aplikacijas; video | elementiem; pamacibas un didaktiskas spéles; | rezultatu elementiem; video
izdrukas versijas; | un audio materiali, | darba lapas; nodarbibu tieSsaistes macibu | demonstr&jumi un audio materiali,
digitalas tai skaita digitalas rezultatu vietnes; tai skaita
didaktiskas spéles; | pamacibas un didaktiskas spéles; | demonstrgjumi aplikacijas; video | e-koolikott.ee pamacibas un

tieSsaistes macibu
vietnes;
aplikacijas; video
un audio materiali,
tai skaita
pamacibas un
nodarbibu
rezultatu
demonstr&jumi

e-koolikott.ee

nodarbibu
rezultatu
demonstrgjumi

e-koolikott.ee
koolielu.ee
iktoppematerjalid.
weebly.com/

tieSsaistes macibu
vietnes;
aplikacijas; video
un audio materiali,
tai skaita
pamacibas un
nodarbibu
rezultatu
demonstrgjumi

tinkercad.com

e-koolikott.ee
koolielu.ee

Proge Tiiger
Makey Makey
tinkercad.com
progetunnid.weebl
y.com
iktoppematerjalid.
weebly.com/
Scratch.mit.edu

un audio materiali,
tai skaita
pamacibas un
nodarbibu
rezultatu
demonstr&jumi;
materiali par
drosibu interneta

Proge Tiiger
Makey Makey

koolielu.ee
iktoppematerjalid.
weebly.com/

nodarbibu
rezultatu
demonstrgjumi

tinkercad.com
Dash and Dot
Makey Makey
Sonic Pi
Raspberry Pi
Dash and Dot
Scratch.mit.edu
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koolielu.ee

iktoppematerjalid.

Makeblock mBot

iktoppematerjalid.

quizlet.com weebly.com/ Bee-bot Blue-bot weebly.com/
tinytap.it cybernature.ee LEGO® WeDo
tes.com Dash & Dot
iktoppematerjalid. progetunnid.weebl
weebly.com/ y.com
Scratch.mit.edu iktoppematerjalid.
weebly.com/
robootika.ee
laps.targaltinternet
is.ee/
10 — | Nodarbibu plani; Nodarbibu plani; Nodarbibu plani; Nodarbibu plani; E-gramatas ar un Nodarbibu plani; Nodarbibu plani;
12 darba lapas; attélu | darba lapas; e- izgudrojumu e-gramatas ar un bez digitaliem didaktisko spélu tieSsaistes macibu
gadi | vardnicas; digitalie | gramatas ar un bez | komplektu apraksti | bez digitaliem elementiem; apraksti un vietnes;
komunikacijas r1ki, | digitaliem un pamacibas; elementiem; izgudrojumu izdrukas versijas; aplikacijas; darba
tulko$anas elementiem; tieSsaistes web parbaudes darbi; komplektu apraksti | darba lapas; lapas; e-gramatas
lietotnes, forumi, didaktisko sp&lu kameras dabas darba lapas; un pamacibas; tieSsaistes macibu | ar un bez
e-pasts, socialie apraksti un verojumiem; digitalas robotikas vietnes; digitaliem
tikli un blogi, e- izdrukas versijas; | simulacijas vides didaktiskas spéles; | komplekti; aplikacijas; video | elementiem; video
gramatas ar un bez | digitalas (3D objektu tieSsaistes macibu | programmesanas un audio materiali, | un audio materiali,
digitaliem didaktiskas spéles; | veidoSana) vietnes; materiali; darba tai skaita tai skaita
elementiem; tieSsaistes macibu | e-gramatas ar un aplikacijas; video | lapas; nodarbibu pamacibas un pamacibas un
didaktisko sp€lu vietnes; bez digitaliem un audio materiali, | plani; tieSsaistes nodarbibu nodarbibu
apraksti un aplikacijas; video | elementiem; tai skaita macibu vietnes; rezultatu rezultatu
izdrukas versijas; | un audio materiali, | darba lapas; pamacibas un aplikacijas; video | demonstréjumi; demonstréjumi;
digitalas tai skaita digitalas nodarbibu un audio materiali, | viediericu digitalas
didaktiskas spéles; | pamacibas un didaktiskas spéles; | rezultatu tai skaita izmantojums didaktiskas speles
tieSsaistes macibu | nodarbibu tieSsaistes macibu | demonstr&jumi pamacibas un
vietnes; rezultatu vietnes; nodarbibu ArcGIS Online Scratch.mit.edu
aplikacijas; video | demonstrgjumi aplikacijas; video | e-koolikott.ee rezultatu Endomondo tinkercad.com
un audio materiali, un audio materiali, | koolielu.ee demonstréjumi;
tai skaita e-koolikott.ee tai skaita Proge Tiiger materiali par

34




pamacibas un
nodarbibu
rezultatu
demonstrgjumi

e-koolikott.ee
koolielu.ee
quizlet.com
tinytap.it
tes.com
Scratch.mit.edu

koolielu.ee

pamacibas un
nodarbibu
rezultatu
demonstrgjumi

e-koolikott.ee
koolielu.ee
tinkercad.com
cybernature.ee

Makey Makey
tinkercad.com
Scratch.mit.edu

drosibu interneta,
virtualajam
identitatem,
tieSsaistes
sapulcem, wiki,
apladi (podcast),
privatumu un
dros§ibu interneta

e-koolikott.ee
koolielu.ee

Proge Tiiger
robootika.ee
Scratch
laps.targaltinternet
is.ee
Scratch.mit.edu

13-
15
gadi

Nodarbibu plani;
darba lapas;
digitalie
komunikacijas riki,
tulkoSanas
lietotnes, forumi,
e-pasts, socialie
tikli un blogi, e-
gramatas ar un bez
digitaliem
elementiem;
tieSsaistes macibu
vietnes;
aplikacijas; video
un audio materiali,

Nodarbibu plani;
darba lapas; e-
gramatas ar un bez
digitaliem
elementiem;
didaktisko spelu
apraksti un
izdrukas versijas;
digitalas
didaktiskas speles;
tieSsaistes macibu
vietnes;
aplikacijas; video
un audio materiali,
tai skaita

Nodarbibu plani;
izgudrojumu
komplektu apraksti
un pamacibas;
tieSsaistes web
kameras dabas
verojumiem;
simulacijas vides
(3D objektu
veido$ana)
e-gramatas ar un
bez digitaliem
elementiem;
darba lapas;
digitalas

Uzdevumi,
interaktivi
materiali statistikas
u.c. apguvei;
nodarbibu plani; e-
gramatas ar un bez
digitaliem
elementiem;
parbaudes darbi;
darba lapas;
digitalas
didaktiskas spéles;
tieSsaistes macibu
vietnes;
aplikacijas; video

Programmeésanas
materiali;
aplikacijas;
e-gramatas ar un
bez digitaliem
elementiem;
nodarbibu plani;
darba lapas;
tieSsaistes macibu
vietnes; video un
audio materiali, tai
skaita pamacibas
un nodarbibu
rezultatu
demonstréjumi,

Nodarbibu plani;
didaktisko sp€lu
apraksti un
izdrukas versijas;
darba lapas;
tieSsaistes macibu
vietnes;
aplikacijas; video
un audio materiali,
tai skaita
pamacibas un
nodarbibu
rezultatu
demonstr&jumi;
viedieri¢u

Nodarbibu plani;
tie$saistes macibu
vietnes;
aplikacijas; darba
lapas; e-gramatas
ar un bez
digitaliem
elementiem; video
un audio materiali,
tai skaita
pamacibas un
nodarbibu
rezultatu
demonstréjumi;
digitalas
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tai skaita
pamacibas un
nodarbibu
rezultatu
demonstrgjumi

e-koolikott.ee

pamacibas un
nodarbibu
rezultatu
demonstrgjumi, art
kiberdrosibas
tematika, datoru
uzlauSana,

didaktiskas speles;
tieSsaistes macibu
vietnes;
aplikacijas; video
un audio materiali,
tai skaita
pamacibas un

un audio materiali,
tai skaita
pamacibas un
nodarbibu
rezultatu
demonstréjumi

materiali par
drosibu interneta,
virtualajam
identitatém,
tieSsaistes
sapulcém, wiki,
apladi (podcast),

izmantojums

ArcGIS Online
Endomondo
treener.eok.ee

didaktiskas speles

Scratch.mit.edu
tinkercad.com

koolielu.ee piratisms, datu nodarbibu e-koolikott.ee privatumu un
quizlet.com analizes un rezultatu koolielu.ee dro$ibu interneta;
tinytap.it diagrammu demonstréjumi Proge Tiiger izgudrojumu
tes.com veidoSanas tinkercad.com komplektu apraksti
Scratch.mit.edu lietotnes e-koolikott.ee koolistatistika.ut.e | un pamacibas;
koolielu.ee e robotikas
tinkercad.com Scratch.mit.edu komplekti
cybernature.ee
Proge Tiiger
robootika.ee
Scratch.mit.edu
16 — | Nodarbibu plani; Nodarbibu plani; Nodarbibu plani; Uzdevumi un ProgrammeéSanas Nodarbibu plani; Nodarbibu plani;
18 darba lapas; darba lapas; e- izgudrojumu darba lapas; materiali; didaktisko spélu tie§saistes macibu
gadi | digitalie gramatas ar un bez | komplektu apraksti | interaktivi aplikacijas; apraksti un vietnes un macibu
komunikacijas riki, | digitaliem un pamacibas; materiali statistikas | e-gramatas ar un izdrukas versijas; | platformas;
tulkoSanas elementiem; tieSsaistes web u.c. apguvei; datu | bez digitaliem darba lapas; aplikacijas; darba
lietotnes, forumi, didaktisko sp&lu kameras dabas vizualizacijas riki; | elementiem; tieSsaistes macibu | lapas; e-gramatas
e-pasts, socialie apraksti un verojumiem; simulaciju vides; nodarbibu plani; vietnes; ar un bez
tikli un blogi, e- izdrukas versijas; simulacijas vides nodarbibu plani; e- | darba lapas; aplikacijas; video | digitaliem
gramatas ar un bez | digitalas (3D objektu gramatas ar un bez | tie$saistes macibu | un audio materiali, | elementiem; video
digitaliem didaktiskas spéles; | veidoSana) digitaliem vietnes; video un tai skaita un audio materiali,
elementiem; tie§saistes macibu | e-gramatas ar un elementiem; audio materiali, tai | pamacibas un tai skaita

tieSsaistes macibu
vietnes;
aplikacijas; video

vietnes;
aplikacijas; video
un audio materiali,

bez digitaliem
elementiem;
darba lapas;

parbaudes darbi;
tieSsaistes macibu
vietnes;

skaita pamacibas
un nodarbibu
rezultatu

nodarbibu
rezultatu
demonstréjumi,

pamacibas un
nodarbibu
rezultatu
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un audio materiali

e-koolikott.ee
koolielu.ee
quizlet.com
tinytap.it

tes.com
Scratch.mit.edu
prperf-
spast.weebly.com

tai skaita
pamacibas un
nodarbibu
rezultatu
demonstrgjumi

tieSsaistes macibu
vietnes;

aplikacijas; video
un audio materiali

e-koolikott.ee
koolielu.ee
tinkercad.com
cybernature.ee

aplikacijas; video
un audio materiali

e-koolikott.ee
koolielu.ee

Proge Tiiger
tinkercad.com
Scratch
koolistatistika.ut.e
e

demonstrgjumi;
materiali par
drosibu interneta,
virtualajam
identitatém,
tieSsaistes
sapulcem, wiki,
apladi (podcast),
privatumu un
dro$ibu interneta;
izgudrojumu
komplektu apraksti
un pamacibas;
robotikas
komplekti

Proge Tiiger
robootika.ee
Scratch.mit.edu

viediericu
izmantojums
ArcGIS Online

Endomondo
treener.eok.ee

demonstr&jumi,
digitalas
didaktiskas spéles;
tieSsaistes muzeji,
arhivi, datubazes

Scratch.mit.edu
tinkercad.com
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Digitalizacija izglitiba: digitalo macibu resursu lietojums un pieejamiba Sobrid

Kops 2012.gada Igaunijas nacionalaja izglitibas satura ir ieklauts digitalo
tehnologiju lietojums skolas, nosakot atbildibas jomu katrai macibu priekSmetu
grupai. Piem@ram, sveSvalodas un dzimtaja valoda butu jaietver digitalie
komunikacijas riki, tulkosanas lietotnes, forumi, e-pasts, socialie tikli un blogi, ka ar1
tekstu analize; matematikas stundas javeicina sadarbiba, statistikas programmattras
lietojums, simulacijas un modelu veidoSana, vizualizacija un pétnieciba; ar nacionalo
kultiiru saistitajos priekSmetos (vesture, igaunu valoda un kulttira) jaieklauj video,
kartes un maciSanas platformas; socialajas zinibas biitu jaieklauj gan individualas,
gan grupu aktivitates, starptautiska sadarbiba, diagrammas un datu analize, makslas
un mizikas priekSmetos jamacas arl par tieSsaistes muzejiem, arhiviem un
datubazém; informatika jamacas par virtualajam identitateém, tieSsaistes sapulcém,
wiki, apladi (podcast), privatumu un drosibu interneta.®

2016.gada Igaunijas Izglitibas un zinatnes ministrija atklaja vietni https://e-
koolikott.ee/ macibu resursiem pirmsskolai, pamatskolai, vidusskolai un izmantoSanai
profesionalas ievirzes izglitiba. Ta satur gan brivas pieejamibas bezmaksas
materialus, gan ar1 par samaksu vai ar institiicijas piekluvi ieglistamus macibu
materialus visdazadakajas tematiskajas grupas. Igaunijas likumdoSana ir noteikts, ka
sakot ar 2015.gadu veidotajai macibu literatiirai jabiit pieejamai digitala formata®’. e-
Koolikot vietne dod piekluvi arT o macibu resursu digitalajam versijam no izdev&ju
vietném.

Faktiski vietne ietver iesp&ju kombinét dazadus macibu resursus - dazadas
vietnes, aplikacijas, ievietot videomaterialus, darba lapas, sp€les un citus resursus, lai
atvieglotu digitalo macibu resursu lietojumu un tadgjadi to veicinatu. Planots caur $o
vietni padarit pieejamus arT Somijas digitalos macibu resursus.
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1.2.attels Vietnes e-Koolikott ekransavin§

% orenz, B., Kikkas, K., & Laanpere, M. (2016). Digital Turn in the Schools of Estonia: Obstacles
and Solutions. In P. Zaphiris & A. loannou (Eds.), Learning and Collaboration Technologies. LCT
2016. Lecture Notes in Computer Science (Vol. 9753, pp. 722-731). Springer, Cham. Pieejams:
https://doi.org/10.1007/978-3-319-39483-1_65

37 Valge, M. (2016). Ministry launched e-Koolikott - the portal for digital learning materials. Piegjams:
https://www.hm.ee/en/news/ministry-launched-e-koolikott-portal-digital-learning-materials
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Vietnes funkcionalitate veidota ta, ka skolotajiem iesp&jams veidot personaliz&tus
macibu komplektus, kombin&jot dazadus materialus, pieméram, e-macibu gramatas,
interaktivas spéles, skolotaja veidotas darba lapas un uzdevumus. Ir iesp&jams dalities
ar izveidotajiem komplektiem gan publiski visiem apmekletajiem, gan ari tikai ar
konkrétu grupu. Vertigako resursu popularizéSana un labas prakses parnemsana tiek
veicinata ar atgriezeniskas saites funkcionalitati — citiem skolotajiem ir iesp&jams
vertet un komentet resursu, piemeram, ieteikt uzlabojumus, papildinat ar savu
pieredzi, uzdot jautajumus.

Programmé&Sanas un robotikas joma resursi pieejami ProgeTiiger vietné
http://www.progetiiger.ee. Ta apkopo risinajumus tehnologiju izglitibas integracijai
skolas — rekomendacijas, piemérus, apmacibas IKT riku lietoSanai interdisciplinari
(saistiba ar tehnologiju izglitibas tematiku), nemot véra mérkauditorijas specifiku no
sakumskolas 1idz vidusskolai dazadiem prasmju Iimeniem (pamata, vidgjs,
lietpratgja),

ProgeTiigri kogumik Raamat HITSA Logi sisse
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1.3.attéls Izgudrojumu komplekta MakeyMakey apraksts vietné
http://www.progetiiger.ee

Tomér lidz Sim plasakais digitalo materialu klasts skolotajiem igauniski
pieejams vietng https://koolielu.ee/ (tulkojuma no igaunu valodas — skolas dzive).
Portals satur galvenokart elektroniskus macibu lidzeklus, kas ir sagrupéti atbilstosi
vispargjas izglitibas programmai. Materialu klastu regulari papildina gan eksperti
attiecigajos macibu priekSmetos, gan ar1 brivpratigie, kuru iesniegto macibu resursu
atbilstibu pirms public€Sanas parbauda Sie jomas eksperti. Tad€jadi tiek apliecinats,
ka vietn€ ietvertie resursi ir pieméroti noraditajai izglitibas programmai.

Portalam ir tris galvenie darbibas virzieni: (1) macibu dazadoSana ar saistoSiem
macibu materialiem un jauniem tehnologiskajiem lidzekliem; (2) labas prakses
pieméru un jaunako pedagogijas atzinu popularizéSana, katru darba dienu publicgjot
zinas par jauninajumiem un aktualitatém Igaunija un pasaulg, veidojot intervijas ar

38 HITSA Innovatsioonikeskus. (2017). ProgeTiigri programm. Pieejams:
https://www.innovatsioonikeskus.ee/et/progetiigri-programm
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viedoklu lideriem; (3) veicinat viedoklu apmainu kopienas, te€rz&tavas un sludinajumu
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1.4.attels Robotikas macibu resursa vietne dabaszinatnu macibu stundu
daZadoSanai portala Koolielu

Tipiski macibu platformas (pieméram, e-studiju vide Moodle) ir strukturétas saméra
neitrali attieciba pret dazadiem pedagogiskajiem modeliem vai pieejam — Koolielu
turpreti parada tendenci veicinat vélamo ricibu — funkcionalitate atgriezeniskas saites
sniegSanai par izvietoto macibu materialu, daliSanos ar noderigiem resursiem,
komunikaciju materialu lietotaju un izstradataju vidi. Tallinas universitates pétnieki
veikusi gadijuma pétijumu, kura uz Dippler platformas pamata veidotas maciSanas
ekosistémas, kas sniedz atbalstu konkrétu pedagogisko pieeju istenosanai: pasvadita
macisanas, kompetencu attisttba balstita maciSanas, kooperativa zinasanu
konstrug$ana, uz uzdevuma izpildi orientétas macibas. Sada pieeja apvieno
pielagojamas, personalizétas emuara-tipa macibu vides un institucionalizétas macibu
platformas (LMS) prieksrocibas*.

P&tljuma par Igaunijas skolu digitalizacijas procesu® tikusi apkopoti skolu
ekspertu viedokli, kuros atklajas sadi skeérsli digitalizacijas iniciattivam skolu pieredzg:

e Resursu trikums — nereti skolas, kas uzsak digitalizaciju “doma parak Sauri”
un lidz ar to ar1 nesp€ pamatot aprikojuma nepiecieSamibu un planveidiga
lietojuma potencialu, plasakas iesp&jas; skolas apgust tehnologisko
nodroS§indjumu nevienmeérigi (pieméram, jaizlieto budzeta ietverta summa X

39 HITSA. (2017b). Koolielu (School Life) educational portal. Piegjams: http://www.hitsa.ee/ict-in-
education/school-life-portal

0 aanpere, M., Pata, K., Normak, P., P5ldoja, H. (2012). Pedagogy-Driven Design of Digital
Learning Ecosystems: The Case Study of Dippler. In: Popescu, E., et al. (eds) Advances in Web-Based
Learning - ICWL 2012. ICWL 2012. Lecture Notes in Computer Science, vol 7558. Springer: Berlin,
Heidelberg.

41 Lorenz, B., Kikkas, K., & Laanpere, M. (2016). Digital Turn in the Schools of Estonia: Obstacles
and Solutions. In P. Zaphiris & A. loannou (Eds.), Learning and Collaboration Technologies. LCT
2016. Lecture Notes in Computer Science (Vol. 9753, pp. 722—-731). Springer, Cham. Pieejams:
https://doi.org/10.1007/978-3-319-39483-1_65
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lidz gada beigam), nespgjot ieraudzit, ka tehnologiju lietojums ilgtermina
varétu atspoguloties macibu procesa.

Nepareizas lietoSanas rezultata aprikojuma darbiba paradas traucgumi —
personiskai lietoSanai paredzetas ierices tiek izmantotas koplietoSana, lidz ar
to lietotajs neriip&as par ierices pareizu darbibu, rodas problémas to
administréSana, pie tam skolu WiFi tikli médz biit konfiguréti mazam lietotaju
skaitam, 11dz ar to tikla rodas parslodze, kad vairakas klases reizé sak aktivi
darboties.

Atbalsta trikums — gan saistiba ar skolvadibu, gan tehnisko atbalstu, gan
apmacibam. Lidz ar to skolotaji ir spiesti stradat virsstundas, lai apgttu jaunas
tehnologijas.

Ne visi skolotaji pasi ir viediericu lietotaji ikdiena, ne ari to Ipasnieki, lidz ar
to ir pret digitalizaciju. Seit risinajums varétu bit viedierices nodro§inasana
katram skolotajam.

Kopienas iesaistes trikums — ta ka skolénu digitalas prasmes nereti parsniedz
skolotaju, skoléni médz pedagogus izaicinat. Ja gimenés nav ‘“digitalas
etiketes”, tad ar1 kopiena nespg€j sniegt atbalstu.

Digitalizacijas ieguvumu mérijjumu problematika — tipiski ka atskaites punkts
tiek uzsverti kvantitativi raditaji (iericu skaits, interneta atrums u.tml.), kamer
nav Tsti skaidrs, ka izvert€t kvalitativus, macibu procesa raksturoSanai
nozimigakus rezultatus, tai skaita atticksmes un dispozicijas.

Citi 8kérsli — kampanveidigas iniciativas, nevis vajadzibu izp&té balstiti
pasakumi, pieméram, ja digitalizacijas projektu konkursos tiek dota
prickSroka skolam ar labakajiem rezultatiem, tad viduv&jas skolas, kas,
iesp&jams, strada ar sarezgitaku mérkauditoriju, ir nav motivétas piedalities,
tadejadi pastiprinas noslanosanas starp skolam.

Tika apkopoti arT ieteikumi situacijas pilnveidei:

Valdibas un ministriju parstavjiem butu jaanaliz strat€gijas saistiba ar
macibu programmu saturu, nepolitiz§jot ricibas planus. Sadarbibas pamata
partneru starpa jabiit skaidrai komunikacijai un precizi definétam funkcijam.
Pasvaldibam bitu jaapkopo zinaSanas par valsts limena stratégiju un
piedavatajam iesp&am un janodod sava regiona skolu vadibai, ieklaujot gan
skolas ar augstiem, gan zemiem raditajiem.

Skolam nepiecieSams atbalsts mérku izvirziSana un programmu izstrade, Tpasi
no praktiskas perspektivas. Tadel svarigi uzklausit industrijas parstavju
viedokli par nozares attistibu, nodarbinatibas iesp&jam un nakotnes
darbaspekam nepiecieSamajam prasmém.

Universitatéem un petniecibas instititiem butu jasniedz akademisks
skatfjums par skolu pilnveidi, analiz&jot pozitivas un negativas tendences. Tas
ir nozimigi, veidojot plasaku skatijumu un talejoSakus merkus par “WiFi
nodroS$inaSanu skolas kafejnica”.

Skolam butu ne tikai jaapgist tehnologijas, bet ari japilnveido maciSanas
kultlira un javeido macisanas kopiena, kas $is tehnologijas prot jégpilni lietot.
Bitu jatiecas izglitot un apmacit skolotajus, skolénus un vecakus par
misdienigam maciSanas iesp&jam un ieguvumiem no tam.

Skolotajiem bitu jaklist atvertakiem pret jaunam macibu metodém, veértigu
riku apguvi un metodém, kas sniedz iesp&ju aktivizét skolénus. Skolotajiem
jarada pozitivs piemérs ka miizilgas maciSanas praktikiem.
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e Skoléniem un vinu vecakiem butu jatiecas ieklauties jaunaja maciSanas
kulttira, nevis pasivi stavét mala vai oponét iniciativam, kas tiek veiktas vinu
laba.

DANIJAS PIEREDZE

Danija kop$ 2014. gada tiek istenota nacionala digitalas labklajibas stratégija (2013-
2020)*? informacijas tehnologiju (turpmak — IT) joma, kur digitala maci$ands un
izglitiba ir viena no septinam prioritarajam jomam publiskajam sektoram. Ta izvirza
vairakas iniciativas, tostarp digitalo macibu lidzeklu (turpmak - DML) izstradi, kas
balstas pétijumos par efektivako IKT pielietojuma praksi; visaptveroSa digitalo
materialu un riku pieejamibas un lietojuma nodroSinasana, tostarp pareja uz
parbaudijumiem un eksameniem digitala formata sakumskola, pamatskola un
vidusskola; digitalajiem rikiem biitu janodroSina resursu efektivaka izlietoSana,
tostarp jaatslogo skolotaji, lai vini vairak laika vargtu veltit profesionalajai pilnveidei
un individualizétam darbam ar skoléniem.

Planoto pasakumu TstenoSanai jau sakumskolas un pamatskolas vien ir atvéléti 500
miljoni Danijas kronu jeb 67 miljoni eiro. Ir notikusi vienoSanas ar Danijas
paSvaldibam par infrastruktiiras nodroSinasanu, un ir aplésts, ka pasvaldibas digitalo
macibu Iidzeklu iegadei varétu terét lidz pat 1 miljardam kronu (sakumskolas un
pamatskolas tiesa veida finansé paSvaldibas, savukart, visparizglitojosas un
profesionalas vidusskolas sanem valsts subsidijas, pamata pec skolénu skaita).
Digitalizacija tiek aktivi veikta arl citos valsts sektoros, Sos procesus koording
FinanSu ministrijas paklautiba eso$sa Danijas digitalizacijas agentiira, cie$i
sadarbojoties ar citam iesaistitajam pusém. Digitalizacijas stratégija tiek periodiski
parskatita un pilnveidota. Sobrid speka ir digitalizacijas strategija 2016.-2020.
gadam“®, kura citastarp ietver nosacijumu, ka janodrosina visas oficialas sazinas ar
valsts institlicijam digitala izsttiSana ar pilntiesigu juridisko statusu.

Strat€gijas ‘2013-2020° 1istenoSanas ietvaros saistiba ar digitalo macibu lidzeklu
izstradi un izvertéSanu tika veikti arT 5 petjjumi par iesp&am uzlabot maciSanos ar
informacijas tehnologiju palidzibu*, ka arf tika Tstenots pilotprojekts. Saja procesa
Danijas Izglitibas ministrijas IT un maciSanas nacionala agentiira koordin€ un veicina
skolu digitalizacijas procesus, analiz€ izglitibas datus, nodroSina tehnologiju
pieejamibu izglitibas institiicijas. ST agentiira ar parstav Daniju Eiropean Schoolnet
tikla, kas Sobrid fokusgjas uz izglitibas inovaciju, digitalas pilsonibas un tehnologiju
izglitibas labas prakses identificéSanu un popularizéSanu, kas neizbégami ietver IKT
un DML meérktiecigu lietojumu. lgauniju tikla parstav HITSA, Lietuvu — Izglitibas un

42 Digital Welfare, Empowerment, Flexibility and Efficiency. Common Public-Sector Strategy for
Digital Welfare 2013-2020. Pieejams:

http://www.digst.dk/~/media/Files/English/Strateqgy for Digital Welfare.pdf

43 https://joinup.ec.europa.eu/document/denmark-improves-user-experience-its-digital-post-solution-
skat-nemid

4 Ministry of Education. (2017). The Demonstrations School Projects on IT-based Learning. Piegjams:
http://eng.uvm.dk/themes-and-projects/it-based-learning
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zinatnes ministrijas Izglitibas informacijas tehnologiju centrs, bet Latvijai $aja tikla ir
tikai novérotajvalsts statuss*.

Stratégijas TstenoSanas laika ir: picaudzis digitalo macibu lidzeklu apjoms un to
izmantoSana; paplasSinajusies IT infrastruktira; veikti p&tniecibas projekti par IT
macisanos un digitalas ietekmes novertéSanu; notikusi veiksmiga daliSanas zinasanas
par IT un digitalo macibu resursu izmantosanu. Kops 2016.gada visi valsts méroga
testi un eksameni pamatskolas, vidusskolas un augstskolas tiek izplatiti un pilditi
digitalizeéti, ir tikuSi integréti veértéSanas riki, plagiatisma kontroles riki, ka ari ir
apkopojosa statistika. Eksaminacijas kartiba ir reglamentéta un ietver procesualas
darbibas digitalaja vidé. Nacionalais datu centrs nodroSina to, ka aktuala izglitibas
statistika ir pieejama un tiek piedavata ar1 aktualo datu analize specifiskaja joma vai
apgabala“®.

2014.gada Danija veikta petijuma tika analiz&ti digitalie macibu lidzekli, veidojot
noskirumu starp ne-didaktiskiem un didaktiskiem paliglidzekliem*’. Attiecigi
didaktiskie macibu Iidzekli tiek iedaliti 4 apakskategorijas: atkartojosi (vienkarSu
rutiniz€jamu darbibu vai faktu apguve, balstiti no konteksta neatkarigas,
formaliz&jamas zinaSanas, problémas tiek struktur€tas binari, t.i. patiess/nepatiess,
pareizs/nepareizs); komunikativi (radits, lai iepazistinatu ar aktualajam zinasanam
akadeémiskaja joma, macibu priekSmeta vai starpdisciplinari; biezi vien Sie Iidzekli
atgadina digitalu macibu gramatu, jo funkcijas ir Iidzigas: piedavat macibu
uzdevumus, macibu organizg€josa ievirze, nepiecieSsamas informacijas apkopojums, ar1
atbalsts un palidziba macibu procesa); atbalstoSi (atbalsta refleksiju par skolénu
macisanas pieredzi, skoléna centrala loma, skolotaja atbalsto$a loma, pieméram,
interaktivs asistents vai interaktivu izvélu spéle); praktisko darbibu atbalstosi
macibu Iidzeklu (atbalsts realistisku, potenciali simulétu uzdevumu izpild€ sarezgitos
kontekstos, darbs macibu projektos; tas var biit arT siZetiskas, interaktivas lomu spéles,
praktiskas darboSanas platformas, kur skoléns iejutas politika vai Zurnalista loma).

IKT tiek integrétas visos macibu priekSmetos nacionalaja izglitibas programma
sakumskolai, pamatskolai un vidusskolai. Programmas ietver vadlinijas, ka integrét
IKT, tostarp sagaidamos rezultatus, attistamas prasmes, skoléna lomu (kritisks
pétnieks, uztvertas informacijas analizeétajs, mérktiecigs un radoSs veidotajs, atbildigs
lidzdalibnieks). Pamatskolas izglitibas reformas rezultata ir izmainijusies ar1 skolas
bibliotekas loma — macibu centri. Biezi vien fokusa ir digitalie mediji, to lietojums,
dazadu digitalo resursu apguve, digitalo resursu pieejamibas nodroSinasana
skoléniem, skolotajiem, atbalsta darbiniekiem. Daudzas skolas ir rikojusas “Mediju
patrulas”, kur skoléni ar labam digitalajam prasmém asisté skolotajiem un demonstré
skolasbiedriem digitalos rikus. Tadgjadi tas ir palidzgjis skolotajiem parvaret
nedroS§ibu un integrét IKT savas stundas.

Sobrid Danijas skolas ir labi attistita IKT infrastruktiira un lielakajai dalai macibspeku
ir arT salidzino$i labas digitalas prasmes*. Tomér joprojam skolotaju digitalas
lietpratibas pilnveide un IKT integréSana skolotaju izglitiba tiek uzskatita par

45 European Schoolnet. Members. Pieejams: http://www.eun.org/about/members

% Thonbo, R. (2017). Denmark. Country Report on ICT in Education. European Schoolnet, Brussels.
Pieejams: http://www.eun.org/resources/country-reports

47 Soby, M. Look to Denmark (2014). Pieejams:

https://www.idunn.no/file/pdf/66722081/look _to denmark.pdf

48 What Works? Education Conference, Denmark, 2014
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izaicinajumu. Danijas skolas pedagogiem ir metozu izv€les briviba, kas nozimé, ka
nav valsts noteikumu par obligatajam macibu metodém, tomér katram macibu
priekSmetam ir noteikti mérki un sasniedzamie rezultati. Tas ir Iidzigi arT Latvija —
celu, lai sasniegtu macibu mérkus, var veidot pats skolotajs. Tom&r DML veidotaji un
valsts agentiiras sniedz atbalstu veiksmigako metozu, riku un stratégiju identificésana
un apguvé. Danijas izglitibas ministrija ik gadu pasniedz Gada labaka macibu
materiala balvu, kas veicina gan pozitivu konkurenci izstradataju starpa, gan ari
veiksmigo piemeru plasaku atpazistamibu.

Tapat ka vairuma Rietumeiropas valstu, DML vésture un attistibas problematika
Danija saistita ar to, ka Danu valoda izstradati materiali ir izmantojami faktiski tikai
Danija un iespé&jas izmantot citur pasaul€ izstradatos macibu materialus ir ierobeZzotas,
tomér, tapat ka daudzas Eiropas valstis, Danijas iestades turpina energiskas iniciativas
Saja joma. Lai risinatu dazadas problémas, kas pastavéja saistiba ar pieejamibu DML,
tika attistiti tieSsaistes resursi, kurus izglitibas iestades var abonét izmantoSanai.
Skolas aboné paketi, kura tiek regulari atjauninata un paplaSinata ar jauniem
papildinajumiem — izglitibas iestades regulari sanem jaunus macibu resursus un tie
vienmér ir aktuali. Skolu abonementu ievieSana butiski ietekm&a DML izplatibu
skolas.

Odderes pasvaldibas (Danija) piemérs (22 000 iedzivotdju) *°:

- izglitibas iestazu infrastruktiira ietver bezvadu tiklus gandriz katra klas€, papildus
interaktivam tafelém un iPad, kas ir visiem skoléniem vecuma no seSiem lidz 16
gadiem; plansetdatorus lieto gan izglitibas iestazu vadiba, gan pedagogi un skoléni,

- 2012. gada Odderas pasvaldiba izstradaja jaunu stratégiju "Stratégija nakotnes valsts
skolai Iidz 2016.gadam", kuras mérkis bija radit dazadas un izaicinoSas macibu vides,
izmantojot digitalos macibu lidzeklus; 2013. gada visa regiona tika izsniegti 2500
jauni digitalie riki,

- DML izmantoSanas novertgjumu veica pasSvaldiba, piesaistot Zviedrijas
Universitates pétniekus. Petjjuma laika tika secinats, ka ir pieprasijums atjaunot
esoSo IT aprikojumu skolas;

- tika veikta macibu vides modernizacija ar mérki, lai skoléni macitos ar entuziasmu.

Sobrid visplasak izmantotais macisanas portals/macibu parvaldibas sistéma Danija ir
Clio Online®, kas ir privatas kompanijas Tpasums. Vietnes aizsakums ir mekl&jams
2007.gada lidz ar véstures macibu portala izveidi sakumskolai un pamatskolai.
Sistémas lietotaji sanem piekluvi vietnei My Clio, kas ir digitals macibu planosanas
riks ar funkcionalitatém majasdarbu uzdevumu ievieto$anai, macibu priekSmetu planu
un macibu stundu planu komplektésanai, iesp€ju dalities ar Siem planiem ar citiem
skolotajiem, iesp&ju pieskanot stundu un priekSmetu planus Nacionalajai macibu
programmai (atbilstigi tas bitu izglitibas standarts Latvijas gadijuma). Portals piedava
art DML. Konkrétajai kompanijai pieder 47% no visa Danijas digitalo macibu resursu
tirgus un 90% Danijas sakumskolu un pamatskolu abong $o resursu. 2016.gada Clio

49 What Works? Education Conference, Denmark, 2014
%0 Clio Online ApS. Who we are? Pieejams: https://www.clioonline.dk/en
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vietne tika atklata arT Zviedrija. Latvija lietota e-klase ietver Sauraku funkcionalitasu
loku.

Clio Online doming paSpietickami macibu materiali, kas izmantojami macibu gramatu
vieta, jo ir klasific€ti atbilstoSi macibu priekSmetam vai tematam, izglitibas pakapei
un saskanoti ar nacionalo izglitibas programmu. Vietné ir iebiivéti maciSanas
statistikas riki, kas dod iesp&ju sekot Iidzi skolénu progresam un analizét vinu
sniegumu. Diemzgl §1 resursa paraugi nav pieejami bez autorize$anas.

Informacija par DML izstrades izmaksam, izmaksu veidiem un papildus izmaksam
nav atrodama publiski pieejamas vietn&s.

Tabula 1.3. apkopota informacija par materialiem, kadi tiek izmantoti Danija, tabula
uzskaititi ar1 lietoto materialu, riku un vietnu pieméru nosaukumi. Visas tabulas
sadalas pieejami aktuali materiali no vietném Materialeplatformen un EMU.dk, tadgl
tas tabula atkartoti nav uzskaititas. DML portali darbojas ka DML katalogi, kuros
resurss izvietots vai nu tiesa veida (bez maksas, par maksu, ar skolas abonementu
u.tml.) vai arT sniegts apraksts par riku/materialu, kas, pieméram, iegiistams tieSsaisté
no kadas citas vietnes, atskanojams YouTube vai tamlidzigi.
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Tabula 1.3.

Vecuma Izglitibas jomas
posmi Valodas Socialas un Dabaszinatnes Matematika Tehnologijas Veseliba un Kultiiras
pilsoniskas zinatnes fiziskas izpratne un
aktivitates pasSizpausmes
makslas
1,5-5 Izglitojosi Izglitojosi materiali | Izglitojosi Izglitojosi Izglitojosi Izglitojosi Izglitojosi
gadi materiali skolotajiem,; materiali materiali materiali materiali materiali
skolotajiem, didaktisko sp€lu skolotajiem; skolotajiem; skolotajiem; skolotajiem par | skolotajiem;
tostarp vebinari apraksti; digitalas tematisko uzskates e-gramatas ar | bérnu attistibu; | didaktisko sp&lu
un macibu video; | didaktiskas spéles un | nodarbibu/rotalu | materiali, un bez dazadas apraksti un
didaktisko izdrukas versijas; idejas un didaktisko spelu | interaktiviem | kustibu izdrukas
materialu aplikacijas; video un | apraksti; idejas | apraksti; elementiem; aktivitates; ari | versijas;
1zstrades audio materiali; nodarbibam digitalas tematisko joga bérniem; | digitalas
pamacibas; tematisko nodarbibu | arpus izglitibas | didaktiskas nodarbibu apzinatibas didaktiskas
didaktisko spélu idejas; tieSsaistes iestades, video spéles; video un | idejas; digitalas | vingrinajumi, spéles;
un rotalu apraksti; | macibu vietnes; un audio audio materiali | didaktiskas didaktisko tieSsaistes
planSetdatora uzskates materialu materiali, matematisko spéles; spelu apraksti; | macibu vietnes;
aplikacijas idejas; e-gramatas ar | uzskates prieksstatu tieSsaistes videomateriali; | aplikacijas; e-
valodas attistibas | un bez interaktiviem | materiali veidoSanai; macibu vietnes; | aplikacijas, kas | gramatas ar un
veicinasanai; elementiem apkartgjas dabas | tematisko aplikacijas; ietver kustibu; | bez
materiali bérnu elementu nodarbibu video un audio | ieteikumi, ka interaktiviem
sagatavosanai iepazisanai un idejas; materiali, tai bérniem elementiem;
skolai; e-gramatas atpaziSanai, aplikacijas un skaita saprotami runat | video un audio
ar un bez tematiskas izglitojosas pamacibas par aktualiem | materiali, tai
interaktiviem vietnes, vietnes; e- tematiem, skaita
elementiem; aplikaciju gramatas ar un piem&ram, pamacibas un
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izglitojosas apraksti, e- bez kermena nodarbibu
vietnes; gramatas ar un interaktiviem anatomiju rezultatu
aplikacijas bez elementiem demonstréjumi;
interaktiviem Cykelleg.dk praktisko,
Leeseappen elementiem tematisko
SymWriter 2 nodarbibu
skoven-i- idejas
skolen.dk
Movenote
6-9 gadi | Izglitojosi Izglitojosi materiali | Izglitojosi Izglitojosi Izglitojosi Izglitojosi Izglitojosi
materiali skolotajiem; uzskates | materiali materiali materiali materiali materiali
skolotajiem; materiali; nodarbibu | skolotajiem; skolotajiem; e- skolotajiem; skolotajiem; skolotajiem;
nodarbibu planu planu idejas; darba uzskates gramatas ar un izglitojosi uzskates nodarbibu planu
idejas; darba lapas; multimodali materiali; bez video materiali; idejas; darba
lapas; multimodali | materiali veselu nodarbibu planu | interaktiviem skoléniem,; nodarbibu lapas;
materiali veselu tematisko bloku idejas; darba elementiem; izgudrojumu planu idejas; multimodali
tematisko bloku apguvei; e-gramatas | lapas; darba lapas; komplektu darba lapas; materiali veselu
apguvei; e- ar un bez multimodali nodarbibu plani; | apraksti un multimodali tematisko bloku
gramatas ar un interaktiviem materiali veselu | aplikaciju pamacibas, materiali apguvei; e-
bez interaktiviem | elementiem; tematisko bloku | apraksti; tieSsaistes veselu gramatas ar un
elementiem; att€lu | didaktisko sp&lu apguvei; e- digitalas macibu vietnes; | tematisko bez
vardnicas; digitalo | apraksti un izdrukas | gramatas ar un didaktiskas aplikacijas; bloku apguvei; | interaktiviem
komunikacijas versijas; digitalas bez spéles; tematisko e-gramatas ar | elementiem;
riku apraksti; didaktiskas spéeles; interaktiviem tieSsaistes pasakumu un un bez tieSsaistes
tulkoSanas tieSsaistes macibu elementiem; macibu vietnes; | grupu interaktiviem macibu
lietotnes; lietotnes; aplikacijas; | didaktisko sp&lu | video un audio | nodarbibu elementiem; lietotnes un
komunikacijas video un audio apraksti un materiali; apraksti, veselu | materiali par viedieri¢u
platformas; materiali; tematiskas | izdrukas multimodali tematisko konkrétiem aplikacijas;
socialie tikli un tieSsaistes lomu versijas; materiali veselu | bloku sporta veidiem; | video un audio
blogi; didaktisko | sp&les un simulacijas | digitalas tematisko bloku | nodarbibu plani | digitalas materiali
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sp€lu apraksti un didaktiskas apguvei un pilns DML | didaktiskas
izdrukas versijas; spéles; klasts spéles; Creative
digitalas tieSsaistes GeoGebra tieSsaistes Commons
didaktiskas spéles; macibu lietotnes; | Movenote Google riki macibu Movenote
tieSsaistes macibu aplikacijas; Mindmaps ToonDo lietotnes un Wiki
lietotnes; video un audio Skoledu.dk IT Blueprint aplikacijas; Quizpedia
aplikacijas; video materiali; Emat.dk SmartBoard video un audio | Garage band
un audio materiali tematiskas Alpha-1 materiali Open
tiessaistes robotikas OrchestraVR
Leeseappen simulacijas; komplekts
SymWriter 2 argjie QR code
informacijas Creative
resursi Commons
10-12 Izglitojosi Digitalizeti Izglitojosi Izglitojosi Izglitojosi Izglitojosi Izglitojosi
gadi materiali informativi materiali | materiali materiali materiali materiali materiali
skolotajiem; par aktualiem skolotajiem; skolotajiem; e- skolotajiem; skolotajiem; skolotajiem;
digitalie socialajiem u.c. nodarbibu planu | gramatas ar un vietnu un uzskates nodarbibu planu
komunikacijas jautajumiem, meédz idejas; uzskates | bez macisanas riku | materiali; idejas; darba
riki; tulkoSanas ietvert vairakus materiali; darba | interaktiviem apraksti; nodarbibu lapas;
lietotnes; forumi; | teksta griitibas lapas; elementiem; popularzinatnis | planu idejas; multimodali
e-pasts; socialie Iimenus; viktorinu multimodali darba lapas; ku un zinatnes | darba lapas; materiali veselu
tikli un blogi; e- | veidoSanas riki; materiali veselu | nodarbibu plani; | komunikacijas | multimodali tematisko bloku
gramatas ar un programmas apguves | tematisko bloku | aplikaciju vietnu apraksti; | materiali apguvei; e-
bez interaktiviem | vertéSanas digitalie apguvei; e- apraksti; datu analizes veselu gramatas ar un
elementiem; riki; gramatas ar un digitalas un atveides tematisko bez
didaktisko sp&lu uzdevumi un bez didaktiskas riki, bloku apguvei; | interaktiviem
apraksti un vingrinajumi ar interaktiviem spéles; aplikacijas; e-macibu elementiem;
izdrukas versijas; | dazadu elementiem; tieSsaistes tematisko bloki; e- tieSsaistes
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digitalas interaktivitates digitalas macibu vietnes; | pasakumu un gramatas ar un | macibu
didaktiskas spéles; | pakapi; interaktivas | didaktiskas video un audio grupu bez lietotnes un
tieSsaistes macibu | tieSsaistes lomu spéles; materiali; veselu | nodarbibu interaktiviem viediericu
vietnes; spéles un tieSsaistes tematisko bloku | apraksti; veselu | elementiem; aplikacijas;
aplikacijas; video | simulacijas; macibu lietotnes; | nodarbibu plani | tematisko didaktisko video un audio
un audio izglitojosas spéles; aplikacijas; un pilns DML bloku spelu apraksti | materiali
materiali, tai tieSsaistes resursu un | video un audio klasts; tieSsaistes | nodarbibu plani | un izdrukas
skaita pamacibas | maciSanas vietnu materiali; ieskaites un pilns DML | versijas; Creative
un nodarbibu apraksti; e-gramatas; | tematiskas klasts materiali par Commons
rezultatu darba burtnicas; tie$saistes GeoGebra konkrétiem Movenote
demonstrgjumi uzdevumu lapas; simulacijas; Movenote Khanacademy. | sporta veidiem; | Wiki

videomateriali; argjie Microsoft Excel | org tieSsaistes Quizpedia
Vikartimen.dk infografikas; informacijas Mindmaps Ed.ted.com macibu Garage band
Mapop materiali resursi Skoledu.dk Google riki lietotnes un Open
DJEEO Education | interaktivajam Emat.dk ToonDo aplikacijas OrchestraVR
SymWriter 2 tafelem; iknedglas IT Blueprint
AppWriter aptaujas; aplikaciju SmartBoard AktivTime

apraksti un lietoSanas Alpha-1 Imuk.dk

pamacibas robotikas

komplekts

educas.com QR code

fagbog.gyldendal.dk Creative

samfundsfag.gyldend Commons

al.dk

skoleparlamentet.gyl

dendal.dk

13-15 Izglitojosi Izglitojosi materiali | Izglitojosi Izglitojosi Izglitojosi Izglitojosi Izglitojosi
gadi materiali skolotajiem, materiali materiali materiali materiali materiali

skolotajiem, digitalizeti skolotajiem; skolotajiem; skolotajiem; skolotajiem; skolotajiem;
digitalie informativi materiali | uzskates parbaudes darbi; | vietnu un uzskates nodarbibu planu
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komunikacijas
riki, tulkoSanas
lietotnes, forumi,
e-pasts, socialie
tikli un blogi, e-
gramatas ar un
bez interaktiviem
elementiem;
didaktisko sp&lu
apraksti un
izdrukas versijas;
digitalas

didaktiskas spéles;

tieSsaistes macibu
vietnes;
aplikacijas; video
un audio
materiali, tai
skaita pamacibas
un nodarbibu
rezultatu
demonstréjumi

Vikartimen.dk
Mapop
SymWriter 2
AppWriter

par aktualiem
socialajiem u.c.
jautajumiem;
viktornu veidoSanas
riki; programmas
apguves vertéSanas
digitalie riki;
uzdevumi un
vingrinajumi ar
dazadu
interaktivitates
pakapi; interaktivas
tieSsaistes lomu
spéles un simulacijas,
izglitojosas spéles;
tieSsaistes resursu un
macisSanas vietnu
apraksti; e-gramatas,
darba burtnicas,
uzdevumu lapas;
videomateriali;
infografikas;
materiali
interaktivajam
tafelem; ikned€las
aptaujas; aplikaciju
apraksti un lietoSanas
pamacibas

educas.com

materiali;
nodarbibu planu
idejas; darba
lapas;
multimodali
materiali veselu
tematisko bloku
apguvei; e-
gramatas ar un
bez
interaktiviem
elementiem;
tieSsaistes
macibu lietotnes;
aplikacijas;
video un audio
materiali,
tematiskas
tieSsaistes
simulacijas,
argjie
informacijas
resursi

Creaza premium
Vikartimen.dk
Europas-
lande.dk
Danske-dyr.dk
Xplore Health

uzdevumi;
interaktivi
materiali
statistikas u.c.
apguvei; e-
gramatas ar un
bez
interaktiviem
elementiem;
darba lapas;
nodarbibu plani,
aplikaciju
apraksti,
digitalas
didaktiskas
spéles;
tieSsaistes
macibu vietnes;
video un audio
materiali, veselu
tematisko bloku
nodarbibu plani
un pilns DML
klasts, tieSsaistes
ieskaites

GeoGebra
Movenote
Microsoft Excel
Mindmaps

macisanas riku
apraksti;
popularzinatnis
ku un zinatnes
komunikacijas
vietnu apraksti;
datu analizes
un atveides
r1ki;
aplikacijas;
tematisko
pasakumu un
grupu
nodarbibu
apraksti; veselu
tematisko
bloku
nodarbibu plani
un pilns DML
klasts

Khanacademy.
org
Ed.ted.com
Google riki
ToonDo

IT Blueprint
SmartBoard
Alpha-1
robotikas

materiali;
nodarbibu
planu idejas;
darba lapas;
multimodali
materiali
veselu
tematisko
bloku apguvei;
e-macibu bloki,
e-gramatas ar
un bez
interaktiviem
elementiem;
didaktisko
spelu apraksti
un izdrukas
versijas,
materiali par
konkretiem
sporta veidiem;
tieSsaistes
macibu
lietotnes un
aplikacijas;
video un audio
materiali

AktivTime
Imuk.dk

idejas; darba
lapas;
multimodali
materiali veselu
tematisko bloku
apguvei; e-
gramatas ar un
bez
interaktiviem
elementiem;
tieSsaistes
macibu
lietotnes un
viediericu
aplikacijas;
video un audio
materiali

Creative
Commons
Movenote
Wiki
Quizpedia
Garage band
Open
OrchestraVR
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fagbog.gyldendal.dk | System Skoledu.dk komplekts

samfundsfag.gyldend | Naturporten.dk | Emat.dk QR code

al.dk BioAktivator Creative

skoleparlamentet.gyl Commons

dendal.dk

16-18 Izglitojosi Izglitojosi materiali | Izglitojosi Izglitojosi Izglitojosi Digitali Izglitojosi
gadi materiali skolotajiem, materiali materiali materiali informativie materiali

skolotajiem, digitalizeti skolotajiem, skolotajiem, skolotajiem, materiali; e- skolotajiem,
digitalie informativi materiali | uzskates parbaudes darbi; | daudzveidigi gramatas; nodarbibu plani
komunikacijas par aktualiem materiali, uzdevumi; DML bloki noderigu un multimodali
riki, tulkoSanas socialajiem u.c. nodarbibu planu | interaktivi vesela macibu | vietnu apraksti; | materialu
lietotnes, forumi, | jautagjumiem; idejas; darba materiali; priekSmeta izglitojosi komplekti, kas
e-pasts, socialie viktorinu veidoSanas | lapas; grafikas un temata video; pa aptver veselas
tikli un blogi, e- | riki; programmas multimodali simulaciju riki; | apguvei, sporta veidiem | macibu
gramatas ar un apguves verteSanas materiali veselu | e-gramatas ar un | piemeram, grupéti priekSmetu
bez interaktiviem | digitalie riki; tematisko bloku | bez ievads materiali; témas, e-
elementiem; uzdevumi un apguvei; e- interaktiviem programmeéSan | Vietnes; gramatas ar un
didaktisko sp&lu vingrinajumi ar gramatas ar un elementiem; a; aplikacijas; bez
apraksti un dazadu bez aplikaciju idejas stundu interaktiviem
izdrukas versijas; | interaktivitates interaktiviem apraksti; Khanacademy. | un pasakumu elementiem;
digitalas pakapi; interaktivas | elementiem; tieSsaistes org organizéSanai; | tieSsaistes
didaktiskas spéles; | tieSsaistes lomu tieSsaistes macibu vietnes; | Arksite Kanon | nodarbibu macibu
tieSsaistes macibu | spéles un simulacijas, | macibu lietotnes; | video un audio Arksite Plus plani; lietotnes un
vietnes; izglitojosas spéles; aplikacijas; materiali, veselu | Repetitionsspill | uzdevumi; viediericu
aplikacijas; video | tieSsaistes resursu un | video un audio tematisko bloku | et atbalsta aplikacijas;
un audio maciSanas vietnu materiali, nodarbibu plani | edu-caching.dk | materiali video un audio
materiali, tai apraksti; e-gramatas, | tematiskas un pilns DML Gold Hunt app | treninu plana materiali
skaita pamacibas | darba burtnicas, tieSsaistes klasts; tieSsaistes izveidei;
un nodarbibu uzdevumu lapas; simulacijas; ieskaites pasvertejuma Creative
rezultatu videomateriali; argjie testi; diskusijas | Commons
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demonstréjumi

Language
corrector
Flipped
Classroom
Ordbogen.com
engelskgrundgra

mmatik.systime.dk

infografikas;
materiali
interaktivajam
tafelém; ikned€las
aptaujas; aplikaciju
apraksti un lietoSanas
pamacibas

educas.com
fagbog.gyldendal.dk
samfundsfag.gyldend
al.dk
skoleparlamentet.gyl
dendal.dk
ungeidemokrati.com

informacijas
resursi

Creaza premium
Vikartimen.dk
Europas-
lande.dk
Danske-dyr.dk
Xplore Health
System
Naturporten.dk
BioAktivator

MatematikFesso
r.dk

LEGO®
MINDSTORMS
®

MatematiKan
Vectory

Flipped
Classroom
Talentrygscekken

raiso$i aktuali
temati, ko
apspriest ar
skoléniem
u.tml.

AktivTime

visioncraft.dk
For Alle;
Movenote;
Wiki;
Quizpedia
Garage band
Open
OrchestraVR
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Piekluve Clio Online pieejama abonentiem vai izmg&ginajuma versija ar UNI loginu.
Sads universals lietotajvards tiek pieskirts visiem Danijas iedzivotajiem (skoléniem,
skolotajiem, vinu vecakiem, darbiniekiem) un sniedz iesp&ju darboties ne tikai plasa
spektra maciSanas platformu un vietnu, bet ar1 ar valsts pakalpojumiem, nacionalas
televizijas translacijam, skolu intraneta un interneta piekluvém, tieSsaistes
abonementiem. Tas nozimé, ka katra izglitibas institlicija, uznemot audzeknus, vinu
datus neievada no jauna, bet gan veido jaunu ierakstu lietotaja vEsturé un sniedz
piekluvi savai platformai. Uni login ir vairak ka 1 miljons registrétu lictotaju izglitibas
joma°!. Ta ka Danijas valdiba un pasvaldibas ir noslégusas ligumu par kopigu IT
infrastrukttiru un standartiem, tas veicina konkurenci IKT piedavajuma un datu
apmainu starp IT sisttmam un skolu platformam.

Lai gan macisanas platformas, ka Clio Online, arT piedava DML, skolotaju vida
popularakas  vietnes DML  veidoSanai, izvietoSanai un  ieguvei ir
Materialeplatformen®? un EMU.dk.

| |
Du er her: EMU > Stx > Datalogi >

Undervisningsforlgb og materlaler Emneord

Undervisningsforlab,

Forlab og online materialer til i-fagene.

EICIFIE  Baggrundsoplysninger om siden

Forleb

App Lab 1: Tegn og App Lab 2: Code.or Com uter Khan Academy
lzr basal Programmer et Science Principles 5
programmering klikspil & Intreduktion til

_ Forebomintemettet.  programmering ijs via
Foriob hvor eleverne Elevemne laver en app digitalisering videoer og en rakke

sversmategningerog  med et Klikspd og l=rer kryptering

ntroducerss il cronrammearng

visuelle eksempler. -

<XX-it> 15 it-forleb Opgaver: Inter?et!eti
15 forlob i bide ggg,gﬁ A e‘f,'a Samfundet
Arnbunnina A Inspiration fra til forleb,

1.5.attels Materialu apraksti informatika vispareja videja izglitiba vietne
EMU.dKk.

51 Licht, A.H.; Tasiopoulou, E.; Wastiau, P. (2017). Open Book of Educational Innovation. European
Schoolnet, Brussels. Pieejams:

http://www.eun.org/documents/411753/817341/Open_book of Innovational Education.pdf/c1044658-
5793-408c-8acbh-a041338111ef

52 http://materialeplatform.emu.dk/materialer/
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http://materialeplatform.emu.dk/materialer/

EMU.dk ir nacionalais zinaSanu un maciSanas portals, kas paredz&ts skolu un
pirmsskolu pedagogiem. Tas ietver bezmaksas atvertos izglitibas resursus (OER),
kuru lielaka dala ir profesionalu pedagogu un ekspertu grupu veidoti, ka art ir
apstiprinata to kvalitate un atbilstiba nacionalajai macibu programmai. Sie materiali ir
domati skolotaju lietoSanai ka iedvesmas avots un vadlinijas, bet dala no tiem ir ar1
tiesa veida izmantojami klasé, pieméram, video materiali. Portals ietver arT plasu
informaciju par aktualitatém, projektiem, konkursiem. EMU vietni planots butiski
parveidot 2018.gada.

Materialeplatformen ir nacionala izglitibas web kratuve, kuras viena sadala ir visu
Danijas izglitibas resursu katalogs, savukart, otra sadala ietver atvértos izglitibas
resursus, ko veido pasi skolotaji. Resursu kataloga paradas informacija par materiala
izmaksam (maksas/bezmaksas), izglitibas pakapi (pirmsskola, sakumskola,
pamatskola, dazadu ievirzu vidgja izglitiba, arodizglitiba, 1.Iimena augstaka izglitiba,
pieauguso izglitiba), macibu priekSmetu un tematiskajam grupam, materiala tipu (visi,
tieSsaistes, iespiestie, interaktivie, bezmaksas, citi), izdev&u un/vai autoru. Ir
iesp€jams izmantot mekletaju, ievadot vairakus parametrus, tadgjadi iegiistot
specifiskakus rezultatus.
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materialeplatform.emu.dk
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1.6.attels Pasu skolotaju veidoti DML matematika videja komercizglitiba vietné
materialeplatform.emu.dk

Riipgjoties par skolénu ar specialam un Ipasam vajadzibam ieklausanu, lai DML
sanemtu 50% valsts finans€juma, visam saturam ir jaietver lasamiba ar teksta-runas
rikiem. So funkcionalitati nedrikst blokét. Datu ievades laukiem jaietver
prognozésanas un teksta kop€Sanas no citam lietotném iesp&ja. Skoléniem ar
specialam vajadzibam, pieméram, tiek arT sniegta iesp&ja 9.klases nosléguma
eksamenus kartot, izmantojot pieejamibas rikus. Tomér ir noteikts, ka griitibas Iimenis
un sniegums testa neatskiras, ka ar tiek sekots pielaujamo paligriku vadlinijam.

nota.dk ir portals, ko parvalda Danijas biblioteka un kompetencu centrs cilvékiem ar
drukas lasitnesp&ju. Tas ietver datubazi ar vairak ka 3000 resursu vienibam, tostarp
skenétas gramatas, audiogramatas, e-gramatas. Visu materialu autortiesibas ir
sakartotas.

Kopuma var secinat, ka valstis, kas iegulda lidzeklus macibu vides digitalizacija:

e Pamazam pariet no viena konkréta macibu Iidzekla izstrades un izmantoSanas,
bet veido macibu platformas, kuras ir apkopoti dazadi macibu lidzekli un
hipersaites uz argjiem resursiem, ka ari iespgja veidot un ievietot paSu
skolotaju veidotus DML, dalities ar tiem un sniegt savu vertgjumu. Platformas
medz bt gan pieejamas tikai ar autorizaciju, brivpieejas vai jaukti, sniedzot
iespeju personalizeti atlasit un saglabat saturu, savu vietni lietojot privati vai
laujot piekluvi profila informacijai ari citiem lietotajiem. Ir noverojamas
atSkirigas pieejas vietnu izveidé — gan laujot autorizéties pedagogiem,
skoléniem un vinu vecakiem, gan ar1 veidojot vietni tikai pedagogu lietoSanai.

e Atzistama prakse ir vienotas piekluves un lietotaja ID veidoSana, kas darbojas
starp DML platformam, skolu vietném un macisanas platformam, datus

55



padarot pieejamus analizei, lai pilnveidotu praksi un gttu informaciju, ko
nemt vera izglitibas politikas veidoSana

Liels uzsvars tiek likts uz pedagogu sagatavosanu darbam ar digitaliem
macibu lidzekliem, organizgjot pedagogu kursus, seminarus, konferences,
atbalsta projektus, kuros tiek iesaistiti skoléni un sabiedriba.
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2. SITUACIJAS IZPETE PAR IZGLITOJAMO NODROSINAJUMU AR DML
UN MACIBU TEHNISKAJIEM LIDZEKLIEM UN TO PIELIETOJUMS
IZGLITIBAS PROCESA VISPAREJA IZGLITIBA LATVIJA

Pirms valsts méroga aktivitaSu uzsakSanas vispargjas izglitibas digitalizacijas
veicinasanai, bija nepiecieSams iegiit vispargju situacijas izverte¢jumu par DML un
macibu tehnisko Iidzeklu nodro§inajumu vispargja izglitiba Latvija. ST mérka
sasniegSanai tika izstradatas divas tieSsaistes aptaujas anketas — pirmsskolam un
skolam, kuru aprobacija iesaistijas 1ZM, Skola2030, VISC u.c. parstavji. Anketas
izglitibas iestadém tika nositita ar IZM pavadvéstuli, lidzot izglitibas iestades
iesaistities aptaujas anketu aizpildiSana un sniegt savas atbildes lidz 7.decembrim.
Lidz 10.decembrim tika sanemtas 228 aizpilditas aptaujas anketas no skolam un 209
anketas no pirmsskolam un to sniegtas atbildes ir ieklautas $aja zinojuma.

SKOLU SNIEGTO ATBILZU APKOPOJUMS

Tika sanemtas atbildes gan no pils€tas, gan pasvaldibu skolam, kur lielakais skolénu
skaits skola tika noradits — 1466, bet mazakais skolénu skaits — 8. Vidgji noraditais
skolénu skaits klas€ bija no 2 lidz 26 (skatit 2.1.attelu).
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2.1.attels

137 skolas ir noradijusas, ka vinam nav pirmsskolas strukttirvieniba, bet 91 skolai ir
pirmsskolas struktiirvieniba (skatit 2.2.attélu). Sis jautajums bija nepiecieSams, lai
izprastu vai ir iespgjama plasaka DML izmantoSana, tadgjadi mérktiecigak izmantojot
pieejamos resursus.
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Vai izgltibas iestadi apmeklé art pirmsskolas vecuma béerni?

228 athildes

@ Ja Skolai ir pirmsskolas struktira
@ NE. Skolai nav pirmsskolas struktira

2.2.attéls

e-gramatu izmantoSana

E-gramatas var but jebkurs elektroniski lasams materials, taja skaita digitala formata
parvérsta gramata, kas satur uz darbvirsmas att&lotus vardus un attglus®3,

Skolam tika lagts noradit konkrétu gramatu skaitu, kas tiek izmantotas valsts
pamatizglitibas un vispargjas vidgjas izglitibas standartos noteikta macibu satura
apguvel, noradot unikalo nosaukumu skaitu.

Vairums skolu norada, ka vinam nav pieejamas e-gramatas. Tas skolas, kuras
atbildgja apstiprino8i, vairuma gadijumu piebilst, ka izmanto soma.lv izvietotas
gramatas. Talak ir apkopoti vairaki informativi att€li par jomam, kuras tiek izmantotas
e-gramatas: 2.3.att€la apkopoti rezultati par valodam, 2.4.att€la apkopoti rezultati par
dabaszinatném, matematiku un informatiku. Tie macibu priekSmeti, kuros e-gramatas
neizmanto, $aja zinojuma nav ieklauti. Analiz&jot ieglitos datus var secinat, ka e-
gramatas visbiezak tiek izmantotas latvieSsu valodas, fizikas, matematikas un
dabaszinibu apguvei. E-gramatas ir lielisks resurss, ko var izmantot digitala vidg,
saudzg€jot vides resursus un nodroSinot iesp&ju pieklit informacijai arl izmantojot
multifunkcionalas ierices (viedtalruni, planSetdatori, datori, e-gramatu lasitaji utt.).
Tomér apkopotie dati liecina, ka to izmantoSana nav Latvijas skolu ikdiena. Domajot
par jaunu DML izstradi, uzsvars biitu lickams gan uz tam jomam, kuras e-gramatu vél
nav, vai to izvéle ir ierobeZota, gan arT uz e-gramatu saskanoSanu ar citiem macibu
materialiem (piem&ram maciSanas platformas, aplikacijas, utt.). Lai arT e-gramatas ir
resurss, kur§ sekmé izglitibas ilgtsp&ju, tomér, ja tas nav savietojamas ar citiem DML
un neparedz izglitojamo aktivu darboSanos savu zinaSanu konstrué$ana, tad tas ir
macibu lidzeklis, kur ir nomainits lasiSanas veids no print€to materialu lasiSanas uz
ekranlasiSanu, kas pec biittbas nemaina macibu procesu un nesekmé skolénu aktivu

5 A.Grénina “E-gramata — iespiestas gramatas turpingjums vai gals?”
http://dom.Indb.Iv/data/obj/file/162583.pdf
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macisanos. Sadus materialus, kuros nav ieklauti aktivas maciSanas principi, bitu
vélams kombinét ar cita veida materialiem, lai Sos pedagogiskos principus ieviestu
maciSanas procesa. Turpindjuma grafikos uz Y ass att€lots skolu skaits, kas konkréto
atbildi ir sniegusas.
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2.4.attels

e-gramatu izmantoSanas bieZums

Turpinajuma apkopotas skolu sniegtas atbildes par e-gramatu izmantoSanas biezumu
skala “neizmantojam”, “izmantojam atseviSkas situacijas”, “izmantojam biezi” un
“izmantojam regulari”’. Ta ka visi sekojoSie att€li grafiski ataino atbildes par e-
gramatu izmantoSanas biezumu dazadas klases, tad att€lu numeracija ir no 2.5.1. Iidz
2.5.3. legtie rezultati liecina, ka e-gramatas nav biezi izmantots DML, jo skolas
vairuma gadijumu izveélgjas atbildi “neizmantojam” un atbildi, ka izmanto tas
atseviSkas situacijas (mazliet biezak tas tiek izmantotas pamatskolas posma).
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2.5.3.attéls

Audio gramatas

Audiogramatas® ir audiali ierakstiti darbi. Pieejamas interneta tieSsaistes vietngs, uz
datu nes€jiem vai arl apvienojot print€tos materialus ar digitaliem risinajumiem,
izmantojot specifiskus tehnologiskos risinajumus. Piem&ram, printéta gramata, kuru
var savienot ar digitalu pildspalvu, kura ir ierunata skana.

%4 https://www.merriam-webster.com/dictionary/audiobook
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Skolam tika lugts noradit konkrétu gramatu skaitu, kas tiek izmantotas valsts
pamatizglitibas un vispargjas videjas izglitibas standartos noteikta macibu satura
apguvei, noradot unikalo nosaukumu skaitu.

Vairums skolu norada, ka vinam pieejamais audio gramatu skaits ir neliels. Tas
vairuma gadijumu tiek izmantotas valodu apguvé. Talak ir apkopoti informativi attéli
par jomam, kurds tiek izmantotas e-gramatas: 2.6.att€la apkopoti rezultati par
valodam, 2.7.attela apkopoti rezultati par makslas prieckSmetiem: literatiru un miiziku.
Tie macibu priekSmeti, kuros e-gramatas neizmanto, vai izmanto loti reti, $aja
zinojuma nav ieklauti. Atseviski tika minéts, ka audio gramatas izmanto ari francu
valodas (5.-12.kl.) un Spanu valodas (5.-12.kl.) apguvei. Analizgjot iegiitos datus var
secinat, ka visvairak $§adas gramatas tiek izmantotas anglu valodas apguvei, tad seko
latviesu valodas un krievu valodas (ka svesvalodas) apguve. Izstradajot jaunus DML
uzsvars biitu liekams uz tadam audiogramatam, kuras var tikt izstradatas specifiski
Latvijas izglitibas sisteémai, bet sveSvalodu apguvei izmantot gramatas, kas ir
izstradatas arpus Latvijas robezam, uzmanigi izvert€jot to satura atbilstibu izglitibas
programmam. Vel var€tu nemt véra digitalo materialu izstrades aktualitates un
audiogramatu formatu, kura galvenais uzsvars ir uz audiali ierakstitu tekstu (skanu),
apvienot ar citam manam, piem&ram audialo, vizualo un taktilo. Var arT domat par
gramatu izstradi, kuras ir ieklauti augmentétas (paplaSinatas) realitates elementi,
pievienojot art audio elementus.
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2.7.attels

Audio gramatu izmantoSanas bieZums

Turpinajuma apkopotas skolu sniegtads atbildes par audio gramatu izmantoSanas
biezumu skala “neizmantojam”, “izmantojam atseviskas situacijas”, “‘izmantojam
biezi” un “izmantojam regulari”. Ta ka visi sekojosie atteli grafiski ataino atbildes par
audio gramatu izmantoSanas biezumu dazadas klas€s, tad att€lu numeracija ir no
2.8.1. lidz 2.8.3. legitie rezultati liecina, ka audio gramatas nav biezi izmantots DML,
jo vairak izveletas atbilde “neizmantojam”. Ir neliels skaits atbilzu, ka izmanto tas
atseviSkas situacijas, mazliet vairak tas izmantojot sakumskolas un pamatskolas
posma.

B Heizmantojam WM AtseviSkds situdcijds 0 BieZi M Reguldri

E 150 .
q
ﬁ 100
E
g 50
4
N

0

1. klase 2 klase 3 klase 4 klase
2.8.1.attéls

63



- -
(= w
(=) (=

wn
(=]

Skolu skaits

LLLLL

5 klase G klaze T klaze 8 klase 9 klase
2.8.2.attéls
E 150
q
ﬁ 100
-
=
g &0
4
7))
0
10.klase 11 klase 12 klase
2.8.3.attéls

Digitalie uzskates Iidzekli

Izglitibas likuma® ir definéti wuzskates lidzek]i (attélizdevumi, tekstudli izdevumi,
vizuali materiali, naturalie macibu objekti, maketi un modeli, kuros ievietota vizuala
vai audio informdcija). Ta ka §adi materiali var tikt izstradati digitala formata un
izmantoti ka uzskates lidzekli visos macibu priekSmetos, aptaujas anketas tika ieklauts
jautajums par digitaliem uzskates Iidzekliem. Atbildot uz So jautajumu, skolas tika
lugtas minét tikai tos uzskates Iidzeklus, kas ir izmantojami digitala formata, ka ar1
noradit to skaitu. Pieméram, digitali att€lizdevumi, tekstuali izdevumi, vizuali
materiali, maketi un modeli, kuros ievietota vizuala vai audio informacija. Seit bija
janorada licencu skaits programmam, kuras lauj izmantot, vai generét S$adus
materialus. Tika liigts nepieskaitit tos materialus, ko var izmantot, lietojot maciSanas
platformas (uzdevumi.lv, soma.lv, utml.).

Turpinajuma skolas tika lfigtas sniegt atbildes par digitalajiem uzskates lidzekliem,
Kas ir vinu riciba. Seit bija jaatbild par digitaliem attéliem, shemam, grafikiem u.c.,
kas skolai ir pieejami izmantojot iegadatas licences, programmatiras u.c. Talak ir
apkopoti informativi att€li par jomam, kuras tiek izmantoti digitalie uzskates lidzekli:
2.9.att€la apkopoti rezultati par valodam, 2.10.att€la apkopoti rezultati par
dabaszinatném, 2.11.att€la apkopoti rezultati par matematiku, informatiku,
programmésanas pamatiem un tehnisko grafiku, bet 2.12.att€la apkopoti rezultati par

% Izglitibas likums
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makslas priekSmetiem: literatliru, miiziku un vizualo makslu. Tie macibu priekSmeti,
kuros digitalos uzskates Iidzeklus neizmanto, vai izmanto loti reti, Saja zinojuma nav
ieklauti. Iegutie rezultati lauj secinat, ka no valodu grupas macibu priekSmetiem
vairak tie tiek izmantoti anglu valodas apguvei, kam seko latvieSu valodas apguve.
Salidzinosi vairak tie tiek izmantoti sakumskolas un pamatskolas klas€s, bet mazak
vidusskolas klas€s. Tas no metakognitivo procesu attistibas viedokla ir pedagogiski
pamatoti, jo vecakajas klas€s izglitojamiem ir attistitaki izt€les procesi, kad uzskates
lidzeklu nozime pazeminas. Izstradajot digitalos uzskates lidzeklus valodu joma,
uzsvars butu lickams uz latvieSu valodas apguvei nepiecieSsamajiem materialiem, joO
skolénu uztvere ir vizuala un $adi uzskates Iidzekli var€tu biit ipaSi noderigi

izglitojamajiem, kuru dzimta valoda nav latviesu.
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2.9.attels

Analizgjot datus par dabaszinatnu priekSmetiem, var secinat, ka lidz 6.klasei vairak
izmanto dabaszinibu uzskates materialus, bet vélakas klases tie ir pargjie dabaszinatnu
priek§meti. Tas ir pamatoti, jo fiziku, kimiju, biologiju nemaca lidz pamatskolas 6.vai
7 klasei (atkariba no macibu priekSmeta). legiitas atbildes liecina, ka Sajos macibu
priekSmetos ir pieejams plass Sadu uzskates Iidzeklu klasts, tomér tie noteikti var tikt
papildinati (pieme&ram sensorie cimdi, kas savienoti ar datorprogrammu, lai vaditu
atomus, vai materiali ar augmentetas (paplasinatas) realitates elementiem utml.).
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2.10.attels

Analizgjot datus, kas ieklauti 11.att€la, var secinat, ka vairak uzskates Iidzekli tiek
izmantoti matematika, tomeér mazak neka valodu priekSmetos (latvieSu valoda, anglu
valoda) vai dabaszinatnu priek§metos. Seit noteikti varétu tikt papildinats uzskates
lidzeklu klasts, jo skolas pie atbildeém, kur brivi vargja izteikt savu viedokli, mingja,
ka labprat $adus materialus izmantotu vairak, ja tie butu pieejami, vai vinam bitu
informacija par brivpieejas vietném, kur tie ir pieejami.
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2.11.attéels

Analizgjot iegiitos rezultatus (skat.2.12.att€ls) par digitalo wuzskates lidzeklu
izmanto$anu makslas prickSmetos, var secinat, ka pirmsskolas posma tie vairak
izmantoti muzika un vizualaja maksla, bet sakot ar 5.klase palielinas $adu lidzeklu
izmantojums literattura. Neskatoties uz to, ka $ajos macibu priekSmetos digitalie
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uzskates lidzekli tiek izmantoti, noteikti ir iesp&jams So lidzeklu klastu papildinat ar
uzsvaru uz tadu materialu izstradi, kuri ir specifiski Latvijai un nevar tikt iegadati, vai
izmantoti brivpieejas materiali, kas ir izstradati citas valstis. Piem&ram, latvieSu

autoru darbi.
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2.12.attéls

Digitalo uzskates Iidzeklu izmantoSanas bieZums

Lai giitu prieksstatu, cik biezi skolas tiek izmantoti dazadi digitalie uzskates Iidzekli,
skolam tika ltigts izvertét to biezumu skala “neizmantojam”, “izmantojam atseviskas
situacijas”, “izmantojam biezi” un “izmantojam regulari”. Ta ka visi sekojosie attéli
grafiski ataino atbildes par digitalo uzskates lidzeklu izmantoSanas biezumu dazadas
klas@s, tad att€lu numeracija ir no 2.13.1. lidz 2.13.3. Apkopotie rezultati lauj secinat,
ka digitalo uzskates Iidzeklu izmantoSana palielinas pamatskolas posma, bet ta ir
neliela sakumskolas un vidusskolas posma. Izstradajot digitalos uzskates Iidzeklus
biitu jadoma par tadu lidzeklu izstradi, kas ir piem@rota sakumskolas posmam. Tomeér
tas neizslédz nepiecieSamibu péc $adu uzskates lidzeklu bagatakas izvéles Visos
pamatskolas posma apgiistamajos macibu priekSmetos. Ar1 vidusskolas posma $adi
uzskates lidzekli joprojam ir nepiecieSami, lai gan skolénu uztveres patnibas $aja
posma jau lauj labak analiz€t un izprast informaciju ari bez uzskates lidzekliem.
Vidusskolas posma biitu nepieciesams tads Iidzeklu klasts, kas palidz skoléniem apgiit
padzilinatas zinaSanas un Seit var tikt izmantoti dazadi digitalie risinajumi, kas lauj
apgut specifiskas zinaSanas (pieméram, anatomiju, fiziku utt.), neiegadajoties dargus
uzskates lidzeklus, bet gan izmantojot digitalos risinajumus, kad noteiktas zinaSanas
var tikt apgitas izmantojot digitalus 3D modelus.
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Digitalas didaktiskas spéles

Pedagogija arvien vairak izmanto spé€lu principu, lai padaritu macibu procesu
aizraujosu, sekmétu skolénu aktivu iesaisti savu zinasanu konstru€$ana un veicinatu
skolénu motivaciju. Pasaules pieredzes analize liecina, ka izmantojot sp€lu principu
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tiek apguti dazadu zinatnu teorétiskie un praktiskie principi un didaktiskas spéles vairs
nav uzskatamas tikai par nodarbi, kas piemérota pirmsskolas vecuma bérniem.

Izglitibas likuma®® ir definétas e) didaktiskds spéles (mdcibu procesa izmantojamas
spéles, kurds ietverti mdcibu satura apguves uzdevumi vai macibu sasniegumu
parbaudes elementi). Nemot vera, ka §adas spéles var biit digitali sagatavotas gan 2D,
gan 3D formata, gan ari apvienot spéles elementus, kur b&rniem pasiem ir aktivi
jadarbojas, gan ari tas var biit sp&les, kur bérni attista atminas procesus, risina realas
problémas, mekl€ risinajumus, tika izveidots formul&jums digitalas didaktiskas spéles.
Atbildot uz So jautajumu, skolas tika liigtas ming&t tikai tas didaktiskas spéles, kas ir
izmantojamas digitala formata, ka art noradit to skaitu. Piem&ram, datorsp€les, mobilo
aplikaciju spé€les utml., kuras skola ir iegadajusies (piecejamas CD, vai citos datu
nesgjos, vai ir pieejas licence).

Lai apzinatu, kuros macibu priekSmetos skolas izmanto dazadas digitalas spéles, tam
tika lagts atbildét, kuras macibu stundas $adas spéles tiek izmantotas. legiitie rezultati
apkopoti secigos attélos: 2.14.1. Iidz 2.14.3. Macibu priekSmeti, kuros digitalas
didaktiskas spéles netiek izmantotas, vai tas tiek izmantotas epizodiski, nav ieklauti
Saja zinojuma. legitie rezultati lauj secinat, ka §ada sp&lu izmantoSana nav populara
un to izmanto tikai atseviSkas stundas: latviesu valoda un anglu valoda uzsvars vairak
ir uz sakumskolas klaseém, matematika, informatika, dabaszinibas un biologija tas
vairak spéle 5.-7 klasu posma.
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Turpinajuma tika uzdots jautajums par $adu spélu izmantosanas biezumu, paredzot, ka
to ir iesp&jams izvertet skala: “neizmantojam”, “izmantojam atseviSkas situacijas”,
“izmantojam biezi” un “izmantojam regulari”. Ta ka visi sekojoSie atteli grafiski
ataino atbildes par digitalo sp€lu izmantoSanas biezumu dazadas klas€s, tad att€lu
numeracija ir no 2.15.1. lidz 2.15.3. legitie rezultati apliecina, ka $adu spé€lu
izmantoSanai ir vairak fragmentars raksturs. Izstradajot jaunus DML, biitu ieteicams
tajos vairak ieklaut didaktisko sp€lu principus, lai sekmétu skolénu pozitivu attieksmi
pret macibam un lautu skolotdjiem dazadot macibu procesu, lai padaritu to
aizraujosaku un skoléniem interesantaku, tai pat laika, sekmg&jot skolénu aktivu
iesaisti macibu procesa, tadejadi sekmé&jot aktivas maciSanas principu ievieSanu
pedagogiskaja procesa. Sobrid tadu didaktisko spélu materialu pieejamiba ir loti
ierobezota un tas vairak ir iesp&jams izmantot izklaides briziem. Biitu svarigi domat
par spélém, kas savstarp&ji papildina citus macibu materialus un tai pat laika sekmé
zinaSanu konstruéSanu dazados vecumposmos un dazados macibu priekSmetos,
zinatnes nozar€s un specifiskas zinatnes jomas.
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Digitalie izdales materiali

Ka nakoSais jautajums skolam tika uzdots par digitaliem izdales materialiem, ar to
saprotot tos materialus, kas ir paredz€ti individuali skoléniem un var ietvert -
vingrinajumus, shé€mas, darba lapas, pieme€rus, paraugus un citus materialus, kas
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paredzéti katram izglitojamajam, individualiz&jot macibu procesu®’. Formulgjums
“digitalie izdales materiali” tika izmantots nemot véra Izglitibas likuma definéto, ka:
g) izdales materiali (vingrinajumi, shémas, darba lapas, pieméri, paraugi un citi
materiali, kas paredzéti katram izglitojamajam, individualizéjot mdcibu procesu),
paredzot, ka $ada veida materiali var but iesp&ami ar digitala formata. Galvenais
uzsvars, vai $adi materiali ir pieejami un izmantojami digitala formata, pieméram,
skolénam pieejamas viedierices. Tomér S$ads formul&jums nakotné nebiitu
izmantojams, jo Sobrid spéka esosais izdales materialu formul&ums rada iespaidu, ka
tie var but tikai izglitojamajiem izdalami materiali, vairuma gadijumu print&ti
materiali, tomer ja ir paredz€ts, ka tie ir materiali, kas ir paredzeti izglitojamajiem, lai
individualiz€tu macibu procesu, tad ari Seit ir iesp&ams izmantot digitalus
risinagjumus, gan genercjot individualas darba lapas, gan vingrinagjumus utt. Tapéc
nakotn€ biitu nepiecieSams precizét formuléjumu. Skolas tika ltgtas minét tikai tos
materialus, kas ir pieejami un izmantojami digitala formata. Pieméram, individualam
vajadzibam generéti vingrinajumi, darba lapas, uzdevumi, attéli, grafiki, paraugi utml.
Bija lugums nemin&t tos materialus, kas ir sagatavoti digitala formata, bet tiek
izprint€ti papira formata. Sakotngji skolam tika jautats par macibu priekSmetiem,
kuros tadus izmanto. legitie rezultati apkopoti secigos attélos: 2.16.1. lidz 2.16.8.
Macibu priekSmeti, kuros digitalas didaktiskie izdales materiali netiek izmantoti, vai
tie tiek izmantotas epizodiski, nav ieklauti $aja zinojuma. Apkopotie rezultati liecina,
ka $adu maciSanas bagatinasanas veidu izmanto saméra maz. Vairak tas notiek
latvieSu un anglu valodas stundas, matematikas, informatikas, fizikas, dabaszinibu
stundas. Izstradajot jaunus DML, butu ieteicams, ka tie tiek papildinati ar
interaktiviem uzskates materialiem.
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MACIBU TEHNISKIE LIDZEKLI SKOLAS

Lai noskaidrotu, kads ir skolu nodro$inajums ar macibu tehniskajiem lidzekliem, ar
kuriem var tikt izmantoti dazadi DML, vai pieslégties maciSanas platformam, kur
izvietoti DML, skolam tika uzdoti jautagjumi par to skaitu un izmanto$anu macibu
procesa, sakuma jautajot par datoru skaitu, kas pieejams skoléniem macibu nodarbibu
laika.

Datori

Turpindjuma apkopota informacija raksturo situaciju skolas, kas aizpildija aptaujas
anketu, tapéc procentuala sadala, kas minéta iekavas, ir attiecinama uz dalu to skolu,
par kuriem informacija ir sanemta, bet nav attiecinama uz visam Latvijas skolam.

95 (41,7%) skolas skoléniem ir pieejami lidz 20 datoriem macibu nodarbibu laika, 94
(41,3%) skolas pieejami ir 21-50 datori, 20 (8,8%) skolas 51-80 datori un 7 (3,1%)
skolas bija pieejami no 90-133 datori. No aptauju aizpildijusam skolam, 12 skolas bija
nekorekti ievadijusas datus pie §is atbildes, tapéc tie rezultati Seit nav apkopoti, tas ir
5,1% no aptauju aizpildijuso skolu skaita.

84 skolas no tam, kas aizpildija aptaujas anketu, datori ir pieejami arl arpus macibu
nodarbibu laika. Turpinajuma apkopota informacija ir par skolam, kas $adus datus
sniedza un datu procentuala dala raksturo situaciju Sajas 84 skolas. 15 (17,86%)
skolas datori skoléniem arpus nodarbibu laika nav pieejami. 15 (17,86) skolas arpus
nodarbibu laika ir pieejami ir no 1-20 datori, 48 (57,14%) skolas ir no 21-50 pieejami
datori, 51-80 pieejami datori ir 4 (4,76%) skolas un no 90-133 datori ir pieejami 2
(2,38%) skolas.

Turpinajuma apkopotie attéli ir par datoru izmanto$anu macibu stundu laika un tie ir
numuréti 2.17.1.-2.17.10. Tie macibu priekSmeti, kuros datori netiek izmantoti, Saja
zinojuma nav ieklauti. legtitie rezultati liecina, ka macibu priekSmetos, kuros tie tiek
izmantoti, ka pieméram, valodu apguvé un matematika, datorus nedaudz izmanto
pamatskolas posma, bet mazak vidusskolas posma. ST tendence ir vérojama ari pie
pargjiem macibu priek§metiem. Macibu procesa nav obligata datoru izmantosana, bet
toméer, izstradajot DML, biitiski ir domat arT par skolénu aktivu iesaisti, ko nevar
izdarit, ja skoléni tikai skatas ekrana uz informaciju, ko viniem rada skolotajs.
NepiecieSams nodro$inat aktivas maciSanas procesus, kur skoléni darbojas, lai
konstru€tu savas zinaSanas. Digitalas maciSanas konteksta bitiski ir iemacities pasiem
meklét informaciju, paSiem izstradat materialus, programmét, utt. Lai to paveiktu ir
vajadzigas ierices un programmas. Ka, pieméram, vizuala maksla, kura skoléni var
radoS$i paSizpausties, varétu ietvert ar1 digitalo dizainu, tehniska grafika varetu ietvert
ar1 maciSanos darboties ar digitalam grafikas programmam utt.

75



Macibu stundas, kuras izmanto datorus
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PlanSetdatori

Turpindjuma skolam tika ar7 jautats par planSetdatoru pieejamibu, jo tas ir ierices,
kuras ir parvietojamas un ar kuram skoléni var darboties, esot mazak piesaistitiem
konkrétai vietai. Uz $o jautajumu tika sanemtas 224 atbildes un tas liecina, ka 156
(69,64%) skolas vispar nav pieejami plansetdatori. 48 (21,43%) skolas macibu
nodarbibu laika ir pieejami 1-20 planSetdatori. 21-50 planSetdatori ir pieejami 19
(8,48%) skolas un 90 ir pieejami viena skola (0,45%). Apkopota procentuala
informacija raksturo situaciju tajas skolas, kas atbildes sniedza. Péc tam skolam tika
lugts atbildet, kuras stundas planSetdatori tiek izmantoti un sanemtas atbildes
apkopotas att€los 2.18.1.-2.18.5. Macibu stundas, kuras planSetdatori netiek izmantoti,
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vai tie tiek izmantoti epizodiski, $aja zinojuma nav ietvertas. legiitie rezultati liecina,
ka planSetdatoru pieejamiba ir loti ierobeZota un lidz ar to, iesp€jas tos izmantot
macibu stundas ir ierobezotas.

Macibu stundas, kuras izmanto planSetdatorus
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Skolas, kuras atbildgja, ka vinam ir pieejami planSetdatori, tika ltgtas arT atbildet,
kadiem nolukiem tie tiek izmantoti. Iegitie rezultati apkopoti attélos 2.19.1.-2.19.8.
Rezultatu analize lauj secinat, ka biezak tie tiek izmantoti, lai skolotaji sagatavotu
materialus, ko varétu izprint€t macibu darbam, vai ka ekrani uzskates materialu
paradisanai. Ir v@rojamas pozitivas tendences, ka skoléni pasi darbojas ar tiem, lai
mekl&tu informaciju un izmantotu nepiecieSama macibu satura apguvei. Izstradajot
DML un nodros$inot ar tiem skolas, svarigi butu domat ari par viediericu iegadi, lai
macisanas, izmantojot digitalas ierices, nebiitu ierobezotas konkrétas telpas robezas.
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Skolam tika jautats, vai plansetdatori skoléniem ir pieejami ar1 arpus nodarbibu laika.
Uz $o jautajumu atbildgja 224 skolas, un iegitie rezultati liecina, ka 180 (80,36%)
skolas arpus macibu nodarbibu laika tie nav pieejami, 33 (14,7%) skolas ir pieejami 1-
20, bet 9 (4,02%) skolas ir 21-50 plansetdatori. Pargjas skolas planSetdatori nav
pieejami.
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Interaktivas tafeles

Ta ka daudzi DML ir izmantojami uz interaktivajam tafelem, tika ltigts arT sniegt
informaciju par So tafelu skaitu skolas. Uz So jautajumu atbildes sniedza 223 skolas
un apkopotie rezultati liecina, ka 6 (2,69%) skolas no tam, kas piedalijas aptaujas
anketas aizpildiSana, nav pieejamas interaktivas tafeles. 194 (87%) skolas ir Iidz 10
tafelem, 18 (8,07%) skolas ir no 11-20 tafelem, 5 (2,24%) skolas ir 21-39
interaktivam tafelem. Turpinajuma tika liigts atbildét par macibu stundam, kuras tas
izmanto un iegitie rezultati apkopoti attelos 2.20.1.-2.20.10. Macibu priekSmeti,
kuros tas neizmanto, vai to izmantoSana ir noradita ka epizodiska, $aja zinojuma nav
ieklauti. legitie rezultati lauj secinat, ka aktivaka So tafelu izmantoSana notiek
dabaszinatnu priekSmetos un matematika, kas ir arT pamatoti ar procesiem izglitibas
sisteéma, kad liels resursu apjoms tika ieguldits, lai izstradatu macibu lidzeklus tiesi Sai
jomai un apgadatu skolas ar interaktivam tafelem. Izstradajot jaunus DML biitu verts
domat ar1 par citu jomu bagatinasanu.
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Lai izprastu, ko skolas dara ar interaktivajam tafelém, vai tas tiek izmantotas aktiva
macibu procesa, lai sekmétu, ka skoléni darbojas ka savu zinasanu konstruétaji, vai
skolotaji vairak izmanto gatavos materialus, vai iesaistas arl citu materialu
izgatavosana, tika uzdoti jautajumi par noliikiem, kadiem tas tiek izmantotas. legtitie
rezultati apkopoti attelos 2.21.1.- 2.21.6. Datu analize lauj secinat, ka vairak $is riks
tiek izmantots, lai paraditu gatavos materialus, tai skaita uzskates lidzeklus. Laba
tendence ir ta, ka ir saméra liela dala skolu, kas norada, ka tiek gatavoti ari jauni
materiali. Tom&r nemot véra iepriek§ apkopotas atbildes, par macibu stundam, kuras
tie tiek izmantoti un nemot veéra ieprieksgjas tendences, kad lielakais uzsvars bija uz
dabaszinatnu attistibas sekméSanu, var secinat, ka arT raditi un izmantoti tiek tie
materiali, kas ir vairak orienteti uz dabaszinibu apguvi. legiitie rezultati lauj ar1
secinat, ka ieprieks veiktas aktivitates So zinatnes jomu attistiba ir bijusas rezultativas,
tomer ieteicams biitu stiprinat ari citas zinatnu jomas, gan sekmgjot socialo zinatnu
attistibu, gan sociali emocionalo kompetencu attistibu, gan arT radoSuma attistibu, kas
Sobrid pasaulé tiek pievienots, ka aktuala dala STEM (Science, Technology,
Engineering and Mathematics) priekSmetiem, tagad aicinot izglitibas jomas parstavjus
Sai jomai pievienot arT makslas un radosas izpausmes, sakot, ka Sobrid aktualitate ir
STEAM (Science, Technology, Engineering, Art and Mathematics)®8.
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% STEAM ir izglitojoSa pieeja macibam, kas izmanto zinatni, tehnologijas, inZenierzinatnes, makslu un
matematiku ka piekluves punktus skolénu kritiskas domasanas vadisanai
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3D printeri

Turpinajuma skolam tika liigts arT sniegt informaciju par citiem macibu tehniskajiem
lidzekliem, kas pamazam tiek izmantoti arT Latvijas izglitibas vidé. Pirmais no §is
grupas bija 3D printeris. Uz $o jautagjumu tika sanemtas 221 atbilde un sniegtas
atbildes no skolam, kas iesaistfjas aptaujas anketas aizpildiSana, liecina, ka 13
(5,88%) skolas ir pieejami 1-3 3D printeri. Iegitie rezultati liecina, ka tie tiek
izmantoti tikai interesu izglitiba (skatit 2.22.attclu).

B Heizmantojam M 1. Klase 00 2klase M Zklese M 4klase M Sklase M 6 klase
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Aptaujas izstradataji aptauja bija ieklavusi ar1 jautajumus par to, kadiem nolikiem Sie
printeri tiek izmantoti un iegiitie rezultati ir apkopoti att€los 2.23.1.-2.23.3. un tie layj
secinat, ka skoléni pamatskolas posma sakotngji izmanto gatavas programmas, bet
velak macas pasi programmét. Tomer iepriekSeja jautadjuma iegiitie dati liecina, ka Sie
printeri vairak tiek izmantoti intereSu izglitiba un Iidz ar to, $is zinaSanas apgiist
ierobezots bernu skaits. Tomeér, neskatoties uz 3D printeru piedavatajam iesp&jam
macities programmeéSanas principus atraktiva veida, pirms to iegades, vajadzetu
apsvert, vai to var izmantot macibu stundu laika, apgiistot, pieméram matematiku,
fiziku vai vizualo makslu un otrs apsvérums, kas biitu japatur prata ir vides ilgstspgja,
jo printeru izmanto$anai vairuma gadijumu ir nepiecieSami plastmasas materiali.
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Skolu skaits

Skoléni pagi macas programmésanas pamatus 3D
formatam

2.23.3.attels

Robotikas komplekti

Sobrid aktuali ir maci$anas procesa izmantot ari robotikas komplektus un tie ir
pieejami, gan dazadas cenu grupas, gan no dazadiem raZotajiem, dazadam vecuma
grupam®. Tos ir iespéjams izmantot gan, lai macitos programmét, gan lai apgiitu
fiziku, matematiku, vizualo makslu, bet var ieklaut ari citu jomu elementus, pieméram
biologiju, miziku utt. Robotikas komplekti péc Sobrid spéka esosa defingjuma
Izglitibas likuma, vairak ir uzskatami par macibu tehniskajiem Iidzekliem, tomér tas,
ka Sie komplekti ir izmantojami arT programmeéSanas principu apguvei, matematikas,

59 https://www.robotshop.com/en/robot-kits.html
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fizikas u.c. zinasanu apguvei, izmantojot noteiktas programmatiiras, $os macibu
tehniskos lidzeklus (turpmak teksta MTL) lauj zinama méra uzskatit ar par DML.

Lai apzinatu situaciju Latvijas skolas, aptaujas anketa bija ieklauti jautajumi, vai tadi
skolas ir un kados macibu priekSmetos tie tiek izmantoti un atbildes uz So jautajumu
sniedza 222 skolas. Rezultati liecina, ka 50 (22,52%) skolas ir pieejami 1-10 robotikas
komplekti, 6 (2,7%) skolas ir pieejami 15-24 robotikas komplekti. Tika arT jautats,
kadas macibu stundas tos izmanto un iegitie dati apkopoti att€los 2.24.1.-2.24.2.
Rezultati liecina, ka tie vairak tiek izmantoti intereSu izglitiba, tadéjadi var secinat, ka
§1s zinaSanas iegust ierobezots skolénu loks.
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2.24.2.attéls

Lai noskaidrotu, kadiem noltukiem skolas vinu riciba esoSos robotikas komplektus
izmanto, aptauja bija ieklauti jautajumi, kur bija jaatbild, kadas aktivitates tiek veiktas
un kadas klasu grupas. legutie rezultati apkopoti attélos 2.25.1.-2.25.3. un tie liecina,
ka tiek izmantotas gan gatavas programmas, gan ar1 skoléni pasi macas programmeét.
Sis ir macibu tehniskais lidzeklis, kas lauj skoléniem atraktiva un aktiva veida apgit
zinasanas, bt aktiviem savu zinaSanu konstruétajiem. Diemzel tas vairak tiek
izmantots intereSu izglitiba, neizmantojot iesp€jas bagatinat macibu procesu dazadas
macibu stundas.
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Virtualas realitates brilles

Pasauleé Sobrid plasi tiek izstradati virtualie materiali, kas palidz izglitojamajiem
padzilinati apglit un izprast apglstamo macibu saturu, izmantojot virtualus
risinajumus, pieméram video materiali (3D formata) v&stures apguvei, ko var
izmantojot sasaist€ ar virtualam brillém un viedierici. Lai §os materialus izmantotu, ir
nepiecieSsamas virtualas realitates brilles (pieejamas dazados cenu diapazonos)®® un
viedtalruni. Lai izprastu, vai skolam §is ierices ir pieejamas un ir iesp&jams planot
DML, ko var tada veida izmantot, bija nepiecieSams apzinat kop€jo situaciju. legiitie
rezultati liecina, ka 3 skolas ir pieejamas 2-5 virtualas realitates brilles. Netika
sanemtas atbildes, ka tas tiek izmantotas macibu procesa, bet tika atziméti atbilzu

80 https://www.gearbest.com/home-
gadgets/pp_246873.html?vip=3969323&gclid=Cj0KCQiAlafSBRD2ARISAEVBsSNIQPg01xIRngY Nt
UFM5HY_TOsPs5Af2WepLrgh03nROsImAMWalLLslaAjplEALw_wcB

89



varianti par noliikiem, kapéc brilles tiek izmantotas un tie rezultati apkopoti att€los
2.26.1.-2.26.4.. Rezultati liecina, ka skolotaji biezak izmanto gatavus materialus,
tomer Sie dati nav padzilinati analiz€jami, jo pieejamo brillu skaits ir niecigs.
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BalsoSanas pultis

Lai macibu procesa iegitu tiilit€ju atgriezenisko saiti, nereti tiek izstradati uzdevumi,
testi, kur izglitojamajiem ir iesp&ams ar balsoSanas pulSu palidzibu pieslégties
izstradatajam uzdevumam un sniegt atbildi. Aptaujas dala par macibu tehnisko
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lidzeklu nodrosinajumu tika ieklauts ari jautajums par balsoSanas pultim. legttie
rezultati liecina, ka 76 skolas no tam 228, kas piedalijas aptauja, ir iegadatas
balso$anas pultis (1-94 gab.). Sobrid balsosanas pultis jau veiksmigi tiek aizstatas ar
skolénu viediericém, tapéc tadas nebiitu nepiecieSams skolam iegadaties. Sada
informacija lauj secinat tikai to, vai skola tiek izmantoti uzdevumi, kuros skoléni
tieSsaisteé var sniegt atbildes un sanemt talit€ju atgriezenisko saiti un planot tadu
uzdevumu izstradi.

Turpinajuma skolas varja sniegt informaciju par citiem macibu tehniskajiem
lidzekliem, kas ir vinu riciba. Ir minétas dokumentu vai datu kameras, projektori, FM
sistéma, BOS sistéma.

Skolénu personiskas ierices

Pasaulé Sobrid ir aktuals princips, kad macibu procesa tiek izmantotas personiskas
ierices (BYOD — bring your own device)®. Lai izprastu situdciju Latvijas skolas ar
skolénu personisko ieri¢u izmantoSanu, tika uzdots jautajums, kuras macibu stundas
skoléni izmanto vinu personiskas ierices un iegiitas atbildes apkopotas attelos 2.27.1.-
2.27.9. legitie rezultati liecina, ka skolénu personiskas ierices macibu procesa tiek
maz izmantotas. Biezak tiek noradita anglu valoda un matematika. Viens no
skaidrojumiem, kapéc skolénu personiskas ierices netiek izmantotas, varétu bat, ka
Latvijas skolas tradicionali personisko iericu izmantoSana tiek uzskatita ar disciplinas
parkapumu, cits aspekts varétu but, ka skolotdji nav sagatavoti (informéti) par
iesp&jam integrét So ieri€u izmantoSanu aktiva macibu darba.
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81 http://whatis.techtarget.com/definition/BY OD-bring-your-own-device
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Turpinajuma tika uzdots jautajums, kadiem nolikiem skolénu personiskas ierices tiek
izmantotas un iegitie rezultati apkopoti att€los 2.28.1. un 2.28.2. Tie lauj secinat, ka
skolotaji, kas macibu procesa organizé aktivitates, kuru pildiSana ir izmantojamas
skolénu personiskas ierices, pasi arT uzdod konkrétus uzdevumus. Ir dala skolu, kas ir
noradijusas, ka telefonus var izmantot no macibu nodarbibam brivaja laika.
Izstradajot DML, kurus var izmantot macibu procesa ar skolénu personiskajam
iericém, svarigi ir arT paredzet, vai skoléniem S§Ts ierices ir pieejamas, jo gadijuma, ja
Sadas ierices nav pieejamas kaut nelielai dalai skolénu, jo viniem tas nav iegadatas,
tad $adus materialus nebiitu ieteicams izmantot. Tas var radit nopietnus priekslaicigas
macibu pamesanas riskus.
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Par kadiem lidzekliem macibu tehniskie Iidzekli skola ir iegadati?

Turpindjuma skolam tika jautats, par kadiem lidzekliem macibu tehniskie Iidzekli ir
iegadati un sanemtas atbildes ir apkoptas 2.29.att€la. Var secinat, ka lielakais vairums
datoru, planSetdatoru, interaktivo tafelu, robotikas komplektu un 3D printeri ir
iegadati par valsts/pasvaldibas mérkdotacijas Iidzekliem, nakama grupa So macibu
tehnisko lidzeklu ir iegadata par Eiropas méroga projektu (ERAF, Erasmus u.c.)
lidzekliem.

B Catori MM Plansetdatori 3D printeri @M Interaktivds t3feles M Robotikas komplekti
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INTERNETA PIEEJAMIBA SKOLAS

TieSsaistes tikls INTERNETS dod iespgu pieslégties dazadiem starptautiskiem
tikliem, lai piekliitu informacijai dazadas pasaules vietas bez laika un telpas
ierobezojuma. To ir iesp&jams izmantot gan, lai atrastu nepiecieSamo informaciju, gan
lai glabatu informaciju, gan ar1 lai izmantotu dazadas maciSanas un socialas
platformas. Lai noskaidrotu, kada ir situacija ar interneta pieslégumu skolam, lai
izprastu, vai ir iesp&jams izmantot tos macibu materialus, kas ir pieejami dazadas
platformas, skolam tika liigts sniegt atbildes par interneta pieslégumu un iegitie
rezultati apkopoti 2.30.attéla. 167 (74,4%) skolu ir atbild€jusas, ka internets ir pilniba
pieejams, 47 (21,1%) ir noradijusas, ka internets ir dalgji pieejams, bet 10 (4,5%) ir
noradijusas, ka internets nav pieejams.

@® .3, pinha
@ Dalgji
NE, nav piegjams

2.30.attéls

Tam skolam, kas izve€lgjas atbildi, ka internets ir dal&ji pieejams, vai nav pieejams,
tika lfigts uzrakstit §1s problémas iemeslus un tika sanemtas tadas atbildes, ka:

e Nav nepiecieSsama aprikojuma un tehniska nodrosinajuma (6)

e Pieejams tikai bibliotéka (4)

e Picejams tikai macibu nodarbibu laika (11)
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Tikla parslodze (9)

Drosibas ierobezojumi (5)

Lai netrauc&tu macibu procesam (7)

Skoléniem pieejams atseviskos brivpieejas punktos (4)
e Skolénu vecums nav atbilstoss, lai lietotu internetu (1)

INTRANETA PIEEJAMIBA

Pasaulé ir pieredze, ka tiek izmantotas intraneta iespgjas, lai nodrosinatu brivu datu
pieejamibu iestades (iestazu) ieks€jam vajadzibam. INTRANETS ir iestades ieks€jais
tikls, kas nedod iespgju pieslégties globalam tiklam — internetam. To iespg&jams
izmantot tikai iek$Ejai sazinai, digitalu materialu uzglabasanai un savstarp&jai
parsiitiSanai Saja tikla. Darbinieki un/vai izglitojamie savstarpgji var dalities ar
digitalu informaciju, bet to nevar izmantot arpus iestades/organizacijas robezam. Ja ir
izveidots sads tikls, tad skolas iekSieng ir iesp&ams parsitit dazadu informaciju,
sazinaties, bet nevar pieslégtiem, pieméram, Facebook vai citam lapam, kas nav
nepiecieSsamas macibu nodarbibu laika. Tas ir risinajums, lai nodroSinatu, ka
izglitojamie brivi spgj izmantot maciSanas materialus, maciSanas platformas, kuras ir
pieejamas Saja tikla. Lai noskaidrotu situaciju Latvijas skolas par iesp&jam izmantot
Sadu risinajumu, anketa bija ieklauts jautdjums “Vai skola ir iesp&jams izmantot
intranetu?”. Sanemtas atbildes ir apkopotas 2.31.attela un liecina, ka tikai 22,9% (51)
skolas ir atbildgjusas, ka tas ir pieejams un 11,7% (26) skolas ir atbildgjusas, ka to ir
iesp&jams izveidot. Pargjas 65,5% (146) skolas ir teikusas, ka tas nav pieejams.

®.a

® NE
Padlaik ng, bet to ir iespEjams
izveidot

2.31.attéls

MACISANAS PLATFORMAS

Macisanas platformas ir integréts interaktivu tieSsaistes pakalpojumu kopums, kas
nodroSina skolotajiem, audz€kniem, vecakiem un citiem, kas iesaistiti izglitiba,
informaciju, rikus un resursus, lai atbalstitu un uzlabotu izglitibas piegadi un vadibu.
Macibu platforma ir visaptverosa sistéma, kas nodrosina droSu, timekla apmacibu un

e-macibu risinajumu®?.

62 http://www.timelesslearntech.com/learning-platform.php
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Ka nakamais jautajums skolam tika uzdots “Vai skola tiek izmantotas ari kadas
maciSanas platformas?”, noveértéjot to izmantoSanas biezumu. Sanemtas atbildes ir
apkopotas 2.32.att€la un iegutie rezultati liecina, ka tas regulari izmanto 22,6% (50)
skolas. Ka biezu izmantoSanu ir noradijusas 32,1% (71) skolas, 37,6% (83) skolas
izmanto tas atseviskas situacijas, nekad neizmanto 7,7% (17) skolas). Ta ka Sobrid
arvien vairak macibu materiali klast digitali un piekluve tiem tiek nodroSinata ar
maciSanas platformu starpniecibu, svarigi biitu ar1 nodro$inat $adu iesp&amibu
skolam platformas izmantot, lai varétu jégpilni izmantot DML, nodroSinot ar1 skolénu
iesp&jas pieslégties STm platformam arpus izglitibas iestades, autorizgjoties tajas ar
personisko lietotajvardu un paroli. Sadi risinajumi lauj skoléniem piekliit macibu
materialiem, neieveérojot laika un telpas robezas, tas lauj nodroSinat personalizetu
macibu procesu un sekmét aktivu izglitojamo iesaisti savu zinasanu konstrugsana.

® Nekad

@ Atsevikas situacijas
BieZi

® Regulari

Y

2.32.attéls

Skolam tika lfigts arT nosaukt tas maciSanas platformas, kas tiek izmantotas.
Turpinajuma ir apkopotas platformas, ko skolas ming&ja, iekavas noradot reizu skaitu,
cik biezi platforma ir minéta aptaujas anketds un var secinat, ka popularakas ir
uzdevumi.lv (93), soma.lv (29), google classroom (18), classflow (14), kahoot.com
(12), dzm.lu.lv (12), moodle (10), letonika.lv (7), startit (7), miksike (8), fizmix.Iv (6),
eduspace (5), socrative.com (5), valoda.lv (5), ailab (4), learningapps.com (4),
pasakas (4), Quizlet (3), macies.lv (2), skolotajs.lv (2), atlants.lv (1), karlinesskola.lv
(1), duolingo (1), desmos (1), G Suite (1), learnenglishkids.britishcouncil.org/ne (1),
gudrinieks.lv (1), smartlab (1), classdojo.com (1), classcraft.com (1), englishlab.com
(1). Turpmak domajot par DML izstradi un to izvietoSanas iesp&jam, bitu ieteicams
apsvert to izvietoSanu platformas, kas tiek regulari izmantotas, tadeéjadi mazinot DML
izvietojuma sadrumstalotibu.

Turpinagjuma skolam tika lagts izvertet, kadiem nolikiem $is platformas tiek
izmantotas, izsakot savu veért§jumu skala no nekad lidz regulari. legitie rezultati
apkopoti attelos 2.33.1.-2.33.3. Macibu priekSmeti, kuros §is platformas netiek
izmantotas, vai tas tiek izmantotas epizodiski, $aja zinojuma nav ieklauti. legttie
rezultati lauj secinat, ka vairak tas tiek izmantotas dabaszinatpu un matematikas
apguvei, kas apliecina jau ieprieks izteiktos secinajumus, ka $ajos macibu priekSmetos
ir izstradati vairak materiali neka tas ir citds macibu jomas, tapéc $adu materialu
izmantoSana ir likumsakariga. Turpmak biitu nepiecienams domat ar1 par citu jomu
stiprinasanu.
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2.33.3.attéls

Turpinajuma skolam tika lagts atbildém par klaseém, kuras §is platformas tiek
izmantotas un iegiitie rezultati ir apkopoti att€los 2.34.1-2.34.11. Datu analize lauj
secinat, ka dazadas platformas sveSvalodu, dabaszinatnu, matematikas un citu
priekSmetu apguve biezak tiek izmantotas pamatskolas posma.
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SOCIALIE TIKLI

Turpinajuma skolas tika lugtas atbildét, vai tas macibu procesa izmanto socialos
tiklus/tieSsaistes rikus, novért§jot to izmantoSanas biezumu. legiitie rezultati lauj
secinat (skatit 2.35.atteélu), ka socialo riku izmantoSana nav bieza prakse, tacu
popularakie starp izmantotajiem ir Facebook un Whatsapp.
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Skolam tika ar1 lugts izvertét socialo tiklu/tieSsaistes riku izmantoSanas noliikus, tos
novértéjot skala no nekad lidz regulari. legutie rezultati apkopoti 2.36.1.-2.36.3.
att€los un iegitie dati lauj secinat, ka biezak tie tiek izmantoti brivos brizos, kad
izdarits viss nepiecieSamais, ka arl radoSai paSizpausmei un kultliras izpratnes
veicinasanai. Tas lauj secinat, ka Sie riki netiek izmantoti, lai sekmétu aktivas
macisanas procesus, ko var darit pieméram socialo zinibu stundas, macoties analiz&t
publisko informaciju, kas tie izplatita ar socialo tiklu starpniecibu, tadéjadi macoties
atpazit viltus zinas, attistot savu kritiskas domasanas kompetenci, apgiistot mediju
pratibu. Nemot véra, ka lielakajai dalai skolénu ir personigie konti kada no socialiem
tikliem, Sos rikus biitu ieteicams ieklaut arT macibu procesa, lai tuvinatu macibu
procesa apglstamas zinasanas izglitojamajiem aktualas vides realitatei.
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2.36.3.attéls

Turpingjuma skolam tika lugts atbildét, kadas klasés un kadu jomu apguvei Sie
socialie tikli/tieSsaistes riki tiek izmantoti un sanemtas atbildes apliecina, ka visbiezak
tie tiek izmantoti pamatskolas 9.klasés. legiitie rezultati apkopoti 2.37.1.-2.37.11.
attelos.
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2.37.11.attéls
MOBILAS APLIKACIJAS

Sobrid pasaulé ir pieejamas pari par 600.000 mobilo aplikaciju®®, kas ir kategoriz&tas
zem “izglitibas” sadalas. Dala no tam ir paredzétas izklaid€joSiem noliikiem, bet dala
no tam ir ar1 veiksmigi izmantojamas macibu procesa, tapec arT aptauja tika ieklauts
jautajums, vai skolas tiek izmantotas kadas mobilas aplikacijas. Ka popularakas tika
noraditas: socrative, Thatquiz, google apps, english grammar, Gudrinieks, Locins,
Duolingo, Toolbox, AndroSensor, ev3d Commander, Electrodroid, Office Lens,
Pipcamer, MyscriptCalculator, Pfotomath, CameraStream, Pixlr, Lighbot Hour, Sprite
Box, Aurasma, QR reader, Google, Endomondo utt., kas norada, ka aplikacijas tiek
izmantotas. Turpinajuma tika jautats par to, kadiem noliikiem §is aplikacijas biezak
tiek izmantotas un sanemtas atbildes apkopotas 2.38.att€la. Rezultati liecina, ka
regularak tas tiek izmantotas no macibam brivaja laika, sadarbibai ar vecakiem, kadu
noteiktu uzdevumu veikSanai un noteiktu prasmju tren€Sanai.

83 https://itunes.apple.com/us/genre/ios-education/id6017?mt=8
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2.38.attels

Turpinajuma tika jautats, kadiem noliikiem $1s mobilas aplikacijas tiek izmantotas un
rezultati ir apkopoti 2.39.1.-2.39.10. Datu analize lauj secinat, ka biezak tas tiek
izmantotas sveSvalodu (23 skolas) un matematikas apguvei (24 skolas) pamatskolas
beigu posma, t.i. 8 klas€s. Izstradajot DML iesp&jams, ka ir nepiecieSams domat par
Sadas maciSanas formas izmantoSanu, veidojot aplikacijas, kas savstarp€ji papildina
citus macibu Iidzeklus, vai lauj tas izmantot, lai pieslégtos citiem macibu lidzekliem.
Ja izstradat aplikacijas kadu noteiktu prasmju tren€Sanai, vai noteiktu zinaSanu
apguvei, tad uzsvars biitu lieckams uz tadiem macibu priekSmetiem, jomam, kuras
nevar izmantot citas valstts izstradatas mobilas aplikacijas, kuras ir brivi pieejamas un
izmantojamas®.

84 https://itunes.apple.com/us/genre/ios-education/id6017?mt=8
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IESPEJAMIE IEROBEZOJUMI DML IZMANTOSANA SKOLAS

Anketas turpinajuma bija ieklauti jautajumi par ierobezojumiem, ko skolas saskata
DML izmantoSana. Tika piedavati dazadi iesp&jamie problému varianti, kurus skolam
vajadzgja izvertet, izv€loties atbilzu variantus “ta nav aktuala probléma misu skola”,
“atseviskas situacijas ta ir probléma”, “ta nav izteikta probléma, bet situacija varétu
but labaka” un “ta ir butiska probléma”. legiitie rezultati apkopoti 2.40.att€la un datu
analize lauj secinat, ka aktualakas problémas ir nepietickama finansialo resursu
nodrosinajums. Izv€loties atbilzu variantu “ta ir butiska probléma” pie iesp&jamam
problémam tiek miné&tas: Nepietiek finansialo resursu DML izmantoSanas abonéSanai;
Nepietiek finansialo resursu DML programmatiiru iegadei; Nepietiek finansialo
resursu maciSanas platformu izmantoSanai; Nepietiek finansialo resursu dazadu
macibu tehnisko 1idzeklu iegadei. Sis ir aktuals aspekts, domajot par jaunu DML
izstradi un to pieejamibas nodroSinaSanu. Ir nepiecieSams rast valstiska méroga
risinajumus, lai nodroSinatu visu dazado projektu rezultata izstradato DML
pieejamibu vienuviet, veidot vienu platformu, vai izmantot jau gatavas platformas
iespgjas, kur $ie lidzekli butu izvietoti. ST platforma biitu jairé no privata uznémgja,
vai IZM, VISC vai citai institiicijai biitu jauznemas $adas platformas administréSana,
paredzot regularus lidzeklus izmaksu segSanai.
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2.40.attels
STEIDZAMAK RISINAMAS PROBLEMAS SKOLAS

Ka nakosais jautajums skolam tika uzdots izvertét, kuras ir 3 steidzamak risinamas
problémas, izkartojot tas svariguma seciba. legtie rezultati ir apkopoti 2.41.att€la un
tas lauj secinat, ka par steidzami risinamam problémam skolas uzskata: Dazadu
macibu tehnisko Iidzeklu iegadi; Dazadu digitalo macibu lidzeklu iegadi; lestades
nodroS§inasanu ar tehnisko atbalsta personalu un pedagogu sagatavoSanu darbam ar
DML. Izstradajot jaunus DML, ir nepiecieSami kompleksi risinajumi, lai skolam biitu
nodrosinatas tehniskas iesp&jas So macibu lidzeklu izmantosana, paraléli organizg€jot
pedagogu sagatavoSanas kursus, kuros tiktu apgiita izstradato DML izmantoSana. Ta
varétu biit viena no prasibam DML izstradatajiem. Tomer Seit butu izvirzama ari
prasiba, ka tiek piesaistiti arT pedagogijas jomas eksperti, lai nodro$inatu, ka DML
tiek izmantoti ne tikai atminas procesu attistibai, bet ar1, lai sekmétu aktivu maciSanas
procesu, kura skoléni konstru€ savas zinaSanas.
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2.41.attels

Anketas nosléguma skolam bija iesp&jams ari pievienot savus komentarus. Sada
iesp€ja netika plasi izmantota. Ka viens komentars bija ierakstits - Digitalie macibu
lidzekli pagaidam nespéj pilniba aizstat macibu gramatu, jo visiem prieksSmetiem un
visam témam tadi nav pieejami. Lidz ar to iegadaties gramatu un DML ir nesamérigi
dargi.

legiito datu analize lauj secinat, ka lielas skolas ir labak apgadatas ar dazadam
tehnologijam, kas ir likumsakarigi. Tomér tas rada riskus digitalas plaisas radisanai un
paplasinasanai, jo saskana ar ieklaujoSas izglitibas principiem, bitiski ir visiem
nodro§inat vienadas iesp&jas, bet to nevar izdarit, ja macibu tehnologiskais
nodro$inajums ir atSkirigs.
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DATU APKOPOJUMS PAR PIRMSSKOLAM
DIGITALIE MACIBU LIDZEKLI PIRMSSKOLAS

Pirmsskolas izglitibas iestadém tika sagatavota un nosutita cita anketa, kas péc
struktiiras un p€c biitibas bija pietuvinata skolam paredz&tajai anketai, lai dotu iesp&ju
salidzinat iegiitos datus, kur tas bija iesp&jams. Pirmsskolu aptaujas anketa bija mazak
jautajumu, jo pirmsskolam nav tik sadrumstalots macibu process un nav tik daudz
dazadu iesp&jamo macibu tehnisko Iidzeklu. Pirmsskolas izglitibas iestadém paredzeta
anketa tika izstradata, uzdodot jautajumus par pirmsskoléniem apgiistamajam jomam.
Aptauju aizpildija 209 pirmsskolas un turpinajuma analizéti iegiitie rezultati.

Lai izprastu vai skolam un pirmsskolam ir iesp&jams kopigi izmantot iegadatos
resursus, ka pirmais jautajums tika uzdots, vai pirmsskolas ir ka patstavigas izglitibas
iestades, vai ir kadas citas izglitibas iestades struktiirvienibas. legitie rezultati liecina
(skatit 2.42.attelu), ka 162 (77,5%) ir patstavigas izglitibas iestades un 47 (22,5%) ir
ka struktiirvienibas pie citam izglitibas iestadém.

@ Patstaviga izghtibas iestade
® Citas izgltibas iestades
struktlirvieniba

2.42.attéls

Lielakais bérnu skaits viena pirmsskola tiek noradits 367, bet mazakais skaits ir
noradits - 4 bérni. Uz jautajumu par vidgjo bérnu skaitu grupa ir sanemtas atbildes, ka
lielakais vid€jais bérnu skaits ir 24 bérni un mazakais skaits ir 1 bérns.

Turpingjuma tika uzdoti jautajumi par pirmsskolam pieejamajiem DML, vecuma
grupam, kur tie tiek izmantoti un kadu jomu apguvei tie tiek izmantoti. legttie
rezultati apliecina, ka dazadi pieejamie DML tiek izmantoti vairak 5-6 (7) gadu vecu
bérnu grupas, kas ari ir pamatoti, jo be&rniem paliekot vecakiem, picaug laiks, ko vini
pavada ar konkrétiem macibu lidzekliem, tai skaita DML Turpinajuma, ka pirmais
jautajums par DML pieejamibu tika uzdots par e-gramatam, to pieejamibu un
izmantoSanu.
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e-gramatas pirmsskolas

* e-gramatas var biit jebkurs elektroniski lasams materials, taja skaita digitala formata
parvérsta gramata, kas satur uz darbvirsmas attglotus vardus un att&lus®.

Pirmsskolam tika loigts noradit konkrétu gramatu skaitu, kas tiek izmantotas valsts
pirmsskolas izglitibas vadlinijas noteikta macibu satura apguvei, noradot unikalo
nosaukumu skaitu.

Vairums pirmsskolu (151), kas aizpildija aptaujas anketu, norada, ka vinam nav
pieejamas e-gramatas. 23 pirmsskolas ir pieejama viena e-gramatas, 14 pirmsskolas ir
pieejamas 2 e-gramatas, 10 pirmsskolas 3 e-gramatas, 3 pirmsskolas 7 gramatas, 2
pirmsskolas Cetras e-gramatas (skatit 2.43.att€lu).
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2.43.attels

Talak 2.44.attela ir apkopota informacija par jomam, kuras tiek izmantotas e-
gramatas. Analiz€jot iegiitos datus var secinat, ka e-gramatas visbiezak tiek
izmantotas 5-6 (7) gadus vecu bérnu grupas matematikas apguvei (49), dabaszinatnu
apguvei (48) un pirmas valodas apguvei (47). 3-5 gadus vecu bérnu grupa popularaka
izmanto$anas joma ir pirmas valodas apguve (17), dabaszinatnu apguvei (16),
kultiiras izpratnes veicinasanai (15) un matematikas apguvei (15). Savukart 1,5-3
gadus vecu bérnu grupa pirmas valodas apguvei (8), veselibas un fiziskas attistibas
veicinasanai (4) un dabaszinatnu apguvei (3). E-gramatas ir resurss, ko var izmantot
macibu vide, saudz€jot vides resursus un nodroSinot iesp&ju piekliit informacijai ar1
izmantojot multifunkcionalas ierices (viedtalruni, plansetdatori, datori, e-gramatu
lasitaji utt.). Tomér apkopotie dati liecina, ka to izmantoSana nav pirmsskolu ikdiena.
Lai ari e-gramatas ir resurss, kas sekmé izglitibas ilgtsp&ju, tomér, ja tas nav
savietojamas ar citiem DML un neparedz izglitojamo aktivu darboSanos, tad tas ir
macibu lidzeklis, kura ir tikai nomainita printéta materialu lasisana uz ekranlasisanu,
kas p&c biitibas nemaina macibu procesu.

8 A.Grénina “E-gramata — iespiestas gramatas turpingjums vai gals?”
http://dom.Indb.Iv/data/obj/file/162583.pdf
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2.44.attels (Atbilzu varianti, kad pirmsskolas atbildgja, ka neizmanto konkréto DML,
izveidotaja grafika nav ieklauti).

Audiogramatas pirmsskolas

Audiogramatas® ir audiali ierakstiti darbi. Pieejamas interneta tie$saistes vietnés, uz
datu nesgjiem vai arT apvienojot print€tos materialus ar digitaliem risinajumiem,
izmantojot specifiskus tehnologiskos risinajumus. Pieméram, printéta gramata, kuru
var savienot ar digitalu pildspalvu, kura ir ierunata skana.

Pirmsskolam tika lgts noradit konkrétu gramatu skaitu, kas tiek izmantotas valsts
pirmsskolas izglitibas vadlinijas noteikta macibu satura apguvei, noradot unikalo
nosaukumu skaitu.

Vairums pirmsskolu, lidzigi ka skolas, norada, ka vinam pieejamais audio gramatu
skaits ir neliels (skatit 2.45.att€lu). Sesas pirmsskolas ir noradijusi, ka tam ir 1
audiogramata, 5 pirmsskolas ir 5 audiogramatas, 3 pirmsskolas ir 6 audiogramatas, 2
pirmsskolas ir 8 gramatas.

% https://www.merriam-webster.com/dictionary/audiobook
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Audio gramatu skaits pirmsskolas izglitibas 1estade

2.45.attels

Turpinagjuma tika jautats, kadiem nolukiem S§is gramatas tiek izmantotas. legitie
rezultati liecina, ka popularakas tas ir 5-6 (7) gadu vecu bérnu grupas, un vairuma
gadijumu audio gramatas tiek izmantotas valodu apguvé (pirmas valodas apguvei 25
pirmsskolas un sveSvalodas apguvei 12 pirmsskolas), kultiiras izpratnes veicinasanai
(24 pirmsskolas), dabaszinatnu apguvei (22 pirmsskolas) un socialo un pilsonisko
zinatnu apguvei (20 pirmsskolas) (skatit 2.46.att€lu). Vismazak tiek akcentéta digitalo
resursu izmantoSanas prasmju apguve (7 pirmsskolas). Izstradajot jaunus DML,
uzsvars butu lieckams uz tadam audiogramatam, kuras var tikt izstradatas specifiski
Latvijas izglitibas sistémai, bet sveSvalodu apguvei izmantot gramatas, kas ir
izstradatas arpus Latvijas robezam. V&l vajadz€tu nemt veéra digitalo materialu
izstrades aktualitates un audiogramatu formatu, kura galvenais uzsvars ir uz audiali
ierakstitu tekstu (skanu), apvienot ar citam manam, pieme&ram audialo, vizualo un
taktilo un planot iesp&ju, ka bérni pamazam sak apgut digitalas prasmes. Var arl
domat par gramatu izstradi, kuras ir ieklauti digitalo risinajumu elementi, pievienojot
ar1 audio elementus. Tas sekmétu, ka bérni aktivi darbojas jaunu zinasanu apguvé un
jau esoSo zinasanu nostiprinaSana, tadejadi sekméjot personaliz€tu maciSanos un
nodroSinot aktivas maciSanas principu ievieSanu macibu procesa.
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2.46.attels (Atbilzu varianti, kad pirmsskolas atbildgja, ka neizmanto konkréto DML,
izveidotaja grafika nav ieklauti).

Digitalie uzskates Iidzekli pirmsskolas

Izglitibas likuma®’ ir definéti wuzskates lidzek]i (attélizdevumi, tekstudli izdevumi,
vizuali materiali, naturalie macibu objekti, maketi un modeli, kuros ievietota vizuala
vai audio informacija). Ta ka $adi materiali var tikt izstradati digitala formata un
izmantoti ka uzskates lidzekli visu macibu jomu apguvei, $ads jautajums tika ieklauts
aptaujas anketa. Atbildot uz $o jautajumu, pirmsskolas tika liigtas minét tikai tos
uzskates lidzeklus, kas ir izmantojami digitala formata, ka ari noradit to skaitu.
Piem@ram, digitali att€lizdevumi, tekstuali izdevumi, vizuali materiali, maketi un
modeli, kuros ievietota vizuala vai audio informacija. Seit bija janorada licendu skaits
programmam, kuras lauj izmantot, vai generét S$adus materialus. Tika lfgts
nepieskaitit tos materialus, ko var izmantot, lietojot maciSanas platformas
(uzdevumi.lv, soma.lv, utml.).

Turpinajuma pirmsskolas tika ltigtas atbildét, vai tas izmanto digitalos uzskates
lidzeklus un kadiem noltukiem tie tiek izmantoti. legiitie rezultati (skatit 2.47.attelu)
liecina, ka vairak tie tiek izmantoti 5-6 (7) gadus vecu bérnu grupa pirmas valodas
apguvei (67 pirmsskolas), dabaszinatnu apguvei (75 pirmsskolas) un matematikas
apguvei (72 pirmsskolas). Vismazak akcentéta digitalo resursu izmanto$anas prasmju
apguve (20 pirmsskolas).

67 Izglitibas likums
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2.47.attels (Atbilzu varianti, kad pirmsskolas atbildgja, ka neizmanto konkréto DML,
izveidotaja grafika nav ieklauti).

Digitalas didaktiskas spéles pirmsskolas

Izglitibas likuma®® ir defindtas e) didaktiskds spéles (mdcibu procesa izmantojamas
spéles, kurds ietverti mdcibu satura apguves uzdevumi vai macibu sasniegumu
parbaudes elementi). Nemot vera, ka $adas spéles var bt digitali sagatavotas gan 2D,
gan 3D formata, gan ari apvienot spéles elementus, kur b&rniem pasiem ir aktivi
jadarbojas, gan ar1 tas var bt spéles, kur bérni attista atminas procesus, risina realas
problémas, mekl€ risinajumus tika izveidots formulgjums digitalas didaktiskas spéles.
Atbildot uz $o jautajumu, pirmsskolas tika ligtas mingt tikai tas didaktiskas spéles,
kas ir izmantojamas digitala formata, ka ar1 noradit to skaitu. Piem&ram, datorspéles,
mobilo aplikaciju spéles utml., kuras pirmsskola ir iegadajusies (pieejamas CD, vai
citos datu nesgjos, vai ir pieejas licence).

Jau ieprieks tika mingts, ka pedagogija arvien vairak izmanto sp€lu principu, lai
padaritu macibu procesu aizraujoSu, sekmétu aktivu iesaisti savu zinaSanu
konstruéSana un veicinatu motivaciju dazada vecuma izglitojamajiem. Pirmsskola
didaktiskas spéles tiek izmantotas, lai bérni apgiitu dazadas zinasanas un prasmes.
Viens no veidiem, ka ar spélu elementu palidzibu palidz&tu bérniem apgit noteiktas
prasmes un zinasanas, var tikt izmantotas ari digitalas didaktiskas spéles. Lai
apzinatu, kuru jomu apguvé pirmsskolas izmanto dazadas digitalas spéles, tam tika
lugts atbildét par to izmantojumu. legitie rezultati apkopoti 2.48.att€la un tie lauj
secinat, ka tas vairak izmanto 5-6 (7) gadu vecu bérnu grupa dabaszinatnu apguvei
(37 pirmsskolas), pirmas valodas apguvei (34 pirmsskolas), matematikas apguvei (34
pirmsskolas) un socialo un pilsonisko zinatnu apguvei (34 pirmsskolas). Vismazak
veribas tiek pieversts sveSvalodu apguvei (15 pirmsskolas).

68 Izglitibas likums
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2.48. attéls (Atbilzu varianti, kad pirmsskolas atbild&ja, ka neizmanto konkréto DML,
izveidotaja grafika nav ieklauti).

Digitalie izdales materiali pirmsskolas

Formulgjums “digitalie izdales materiali” tika izmantots nemot véra Izglitibas likuma
definéto, ka: g) izdales materiali (vingrinajumi, shémas, darba lapas, pieméri,
paraugi un citi materiali, kas paredzéti katram izglitojamajam, individualizéjot
macibu procesu), paredzot, ka $ada veida materiali var bit iesp&jami ari digitala
formata. Pirmsskolas tika lugtas minét tikai tos materialus, kas ir pieejami un
izmantojami digitala formata. Pieméram, individualam vajadzibam generé&ti
vingrinajumi, darba lapas, uzdevumi, atteli, grafiki, paraugi utml. Bija ligums
neminét tos materialus, kas ir sagatavoti digitala formata, bet tiek izprint€ti papira
formata.

Aptaujas anketas turpinajuma sniedzot atbildes par digitaliem izdales materialiem un
tiek noradits, ka tie vairak tiek izmantoti 5-6 (7) gadus vecu bérnu grupa pirmas
valodas apguvei (44 pirmsskolas), matematikas apguvei (47 pirmsskolas),
dabaszinatnu apguvei (44 pirmsskolas) un socialo un pilsonisko zinatnu apguvei (38
pirmsskolas) (skatit 2.49.attélu). Mazak tie tick izmantoti sve§valodu (9 pirmsskolas)
un digitalo resursu izmanto$anas prasmju apguvei (20 pirmsskolas).
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2.49.attels (Atbilzu varianti, kad pirmsskolas atbildgja, ka neizmanto konkréto DML,
izveidotaja grafika nav ieklauti).

Turpinajuma pirmsskolam tika ligts atbildét, cik daudz laika diena b&rni pavada
darbojoties ar kadu no pieejamajiem DML un iegitie rezultati apkopoti 2.50.attéla.
Tie lauj secinat, ka bérni, kuriem ir iesp&jams darboties ar kadu no DML, palielinoties
vinu vecumam, pavada arvien vairak laika ar tiem darbojoties. Lai sekmé&tu, ka DML
izmantoSana ir pedagogiski pareiza un salidzsvarota ar citu prasmju un kompetencu
apguvi, svarigi ir sagatavot pirmsskolas pedagogus darbam ar DML, ka ari ir
nepieciesams pirmsskolas uzsakt darboSanos ar DML, lai b&rnus secigi gatavotu
digitalo prasmju attistibai, kas tiem bis nepiecieSamas talakos izglitibas posmos.
Jaunu DML lidzeklu izstradé biitu nepiecieSams veicinat ari to izstradi pirmsskolas
izglitibas posmam.
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2.50.attéels

MACIBU TEHNISKIE LIDZEKLI PIRMSSKOLAS

Datori pirmsskolas

Nakamaja aptaujas dala tika jautats par macibu tehnisko lidzeklu pieejamibu
pirmsskolas un iegttie rezultati liecina, ka no tam pirmsskolam, kas iesaistijas
aptaujas anketas aizpildisana, 25 (11,96%) pirmsskolas ir 1 dators, 16 (7,66%)
pirmsskolas 2 datori, septinas (3,35%) pirmsskolas 3 datori, sesas (2,87%)
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pirmsskolas 4 datori, ¢etras (1,91%) pirmsskolas 6 datori. Ir pirmsskolas, kas norada,
ka viniem ir pieejami skola izvietotie datori, kas norada uz iesp&jamibu kopigi
izmantot iegadatos resursus. Tomér loti daudzas pirmsskolas (139 pirmsskolas, kas ir
66,51%) norada, ka bérniem nav pieejami datori, tadéjadi viniem nav iesp&jams apgiit
digitalas prasmes un izmantot DML. Procentualais sadalijums norada uz aptauja
iesaistito pirmsskolu procentualo sadalijumu un neraksturo visu Latvijas pirmsskolu
situaciju, tomér tas sniedz ieskatu situacija.

PlanSetdatori pirmsskolas

Pirmsskolam tika ari jautats, vai tam ir pieejami planSetdatori un iegitie rezultati
liecina, ka vairuma pirmsskolu tie nav pieejami, bet ir dazas pirmsskolas, kas norada,
ka viniem tadi ir: 14 (6,7%) pirmsskolas ir 1 plansetdators, Cetras (1,91%) pirmsskolas
4 plansetdatori un piecas (2,39%) pirmsskolas 3 plansetdatori. Izstradajot DML
pirmsskolas izglitibai, nepiecieS$ams ari nodro§inat macibu tehniskos Iidzeklus ar
kuriem DML varétu tikt izmantoti.

Turpinajuma tika lugts atbildét, kadiem nolikiem tiek izmantoti datori un
plansetdatori, un iegtitas atbildes apkopotas 2.51.att€la un popularakas atbildes bija:
Skolotaji pasi sagatavo macibu materialus un izprint€ papira versija; Skolotaji
izmanto, lai nosititu informaciju vecakiem (fotografijas, informacija par bérnu utml.);
Izmanto ka ekranu, lai bérni skaititos filmas/multfilmas. Atbilzu variantos, kur bija
iesp&jams atbildet, ka beérni pasi darbojas, tika sanemts mazak atbilzu skaits. Tas lauj
secinat, ka pirmsskolas pat vél vairak neka skolas ir nepiecieSams domat par
pedagogu sagatavoSanu, lai sekmétu bérnu digitalo prasmju attistibu, lai tad, kad tiks
izstradati jauni DML un pirmsskolas tiks nodroSinata macibu tehnisko Iidzeklu
pieejamiba, skolotaji vartu ar tiem darboties, sekméjot bérnu zinaSanu un prasmju
attistibu, tai skaita digitalo prasmju attistibu organiz&jot personalizétu pedagogisko
procesu, kura bérni rotalajoties un aktivi darbojoties, apgiist nepiecieSsamas zinasanas.
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2.51.attela (Atbilzu varianti, kad pirmsskolas atbildgja, ka neizmanto konkréto MTL,
izveidotaja grafika nav ieklauti).

Interaktivas tafeles pirmsskolas

Lai noskaidrotu, vai pirmsskolam ir pieejamas ar1 interaktivas tafeles, $ads jautajums
tika ieklauts aptaujas anketas un iegitie dati liecina, ka 52 (24,88%) pirmsskolas ir
viena $ada tafele, septinas (3,35%) pirmsskolas 2 interaktivas tafeles, trijas (1,44%)
pirmsskolas trs tafeles, viena (0,48%) pirmsskola 4 tafeles.

Pirmsskolu sniegtas atbildes, par to, kadiem noliikiem izmanto interaktivas tafeles,
apkopotas 2.52.atteéla un iegltie rezultati liecina, ka vairuma gadijumu tas tiek
izmantotas ka ekrans, lai uz ta var€tu skatities filmas un multfilmas, uzskates lidzeklu
paradiSanai, vai ari skolotaji rada uz tam kadus gatavos materialus. Tas lauj secinat,
ka netiek pilniba izmantotas interaktivo tafelu iesp€jas, mazak veribas tiek pieversts
tam, lai bérni aktivi darbotos, jo iepriek$€jas atbildes par datoru un planSetdatoru
izmantoSanu liecina, ka skolotaji tos izmanto, bet bérni ar tiem nedarbojas.
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2.52.attels (Atbilzu varianti, kad pirmsskolas atbildgja, ka neizmanto konkréto DML,
izveidotaja grafika nav ieklauti).

Ka citi macibu tehniskie lidzekli, kas ir pirmsskolu riciba tiek noraditi projektori, bet

tadas atbildes ir sanemtas tikai no trim pirmsskolam.

Par kadiem lidzekliem macibu tehniskie lidzekli pirmsskola ir iegadati?

Tiesi tapat ka skolam, ari pirmsskolu aptaujas anketa bija ieklauts jautajums par
finans€juma avotiem macibu tehnisko Iidzeklu iegad€ un iegttie rezultati liecina, ka
vairums ir iegadats par pasvaldibu mérkdotaciju lidzekliem (skatit 2.53.attelu).
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INTERNETA PIEEJAMIBA PIRMSSKOLAS

TieSsaistes tikls INTERNETS dod iesp&ju pieslégties dazadiem starptautiskiem
tikliem, lai pieklutu informacijai dazadas pasaules vietas bez laika un telpas
ierobezojuma. To ir iesp&jams izmantot gan, lai atrastu nepiecieSamo informaciju, gan
lai glabatu informaciju, gan ari lai izmantotu dazadas maciSanas un socialas
platformas. Lai izprastu, vai pirmsskolam ir iesp&jams izmantot tie$saisté izvietotus
macibu Iidzeklus, aptauja tika ieklauts jautdjums par iesp&ju izmantot interneta
pieslégumu un 2.54.att€la apkopotie rezultati liecina, ka 190 (90,9%) no aptauju
aizpildijusam pirmsskolam, $ada iesp&ja ir.

[ NE]
@ Daléji

' ME, nav pieslégums

2.54.attels

INTRANETA PIESLEGUMS PIRMSSKOLAS

INTRANETS ir iestades ieksg€jais tikls, kas nedod iesp&ju pieslégties globalam tiklam
— internetam. To iesp&ams izmantot tikai iekS€jai sazinai, digitalu materialu
uzglabasanai un savstarpgjai parsiitiSanai Saja tikla. Uz jautajumu vai pirmsskola ir
iesp&jams izmantot intranetu (ieks$¢jais tikls), tika sanemtas atbildes, ka 44 (21,1%)
pirmsskolu $ada iesp&ja ir un 13 (6,2%) pirmsskolu ir iesp&ja tadu izveidot (skatit
2.55.attelu).

[ WE]
[ BE

Paslaik né. bet to ir iespg&jams izveidot

2.55.attels
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MACISANAS PLATFORMAS PIRMSSKOLAS

Macisanas platformas ir integréts interaktivu tiessaistes pakalpojumu kopums, kas
nodroSina skolotajiem, audzékniem, vecakiem un citiem, kas iesaistiti izglitiba,
informaciju, rikus un resursus, lai atbalstitu un uzlabotu izglitibas piegadi un vadibu.
Macibu platforma ir visaptverosa sist€ma, kas nodrosina drosu, timekla apmacibu un
e-macibu risinajumu®.

Turpinajuma pirmsskolam tika jautats, vai tiek izmantotas kadas maciSanas
platformas un iegitie rezultati apkopoti 2.56.attéla. Dati lauj secinat, ka 4 pirmsskolas
tas izmanto regulari, 12 pirmsskolas tas izmanto biezi un 52 pirmsskolas tas izmanto
atseviskas situacijas. No platformam, kuras tiek izmantotas, minétas: uzdevumi.lv (9),
soma.lv (5), valoda.lv (9), pasakas.net (6), google classroom (6) u.c.

MNekad

Atseviskas 52 (254%
situacijas

Biefi 12 (5,9%

Regulari

pirmsskolas izglitibas iestazu skaits

2.56.attels
Turpinajuma tika uzdots jautajums par So platformu izmantoSanas noliikiem un
sanemtas atbildes apkopotas 2.57.attéla. Rezultatu analize liecina, ka biezak tas tie
izmantotas vecuma grupa 5-6 (7) gadi un vairak tas tiek izmantotas pirmas valodas
(40 pirmsskolas), matematikas (45 pirmsskolas) un dabaszinatnpu (41 pirmsskola)
apguvei. Vismazak veribas tiek pieveérsts digitalo resursu lietoSanas prasmju apguvei
(20 pirmsskolas).

89 http://www.timelesslearntech.com/learning-platform.php
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2.57.attels (Atbilzu varianti, kad pirmsskolas atbildgja, ka neizmanto maciSanas
platformas, izveidotaja grafika nav ieklauti).

SOCIALIE TIKLI/TIESSAISTES RIKI PIRMSSKOLA

Pirmsskolam tika ari uzdots jautajums par to, vai tiek izmantoti kadi socialie
tikli/tieSsaistes riki un iegttie rezultati apkopoti 2.58.atteéla. Datu analize liecina, ka
27,9% no aptauju aizpildijusam pirmsskola tos lieto atseviskas situacijas, 7,7% tos
lieto biezi un 5,8% tos licto regulari. Starp tiem biezak tieck minéti Facebook,
Whatsapp, Skype, Draugiem.lv. Tomér darba ar pirmsskolas vecuma bérniem socialos
tiklus/tieSsaistes rikus nebtitu ieteicams izmantot, nemot véra vinu attistibas Ipatnibas.

@ Mekad

@ Atsevidkas situdcijas
Biedi

@ Requlari

2.58.attels

Turpinajuma tika jautats, kadiem noliikiem socialie tikli/tieSsaistes riki tiek izmantoti
un iegitie dati liecina, ka biezak tie tiek izmantoti paSizpausmém makslas (27
pirmsskolas), kultliras izpratnes veicinasanai (22 pirmsskolas), dabaszinatnu apguvei
(21 pirmsskola) un socialo un pilsonisko zinatnu apguvei (18 pirmsskolas) (skatit
2.59.attelu).
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2.59.attéls (Atbilzu varianti, kad pirmsskolas atbildgja, ka neizmanto socialos
tiklus/tieSsaistes rikus, izveidotaja grafika nav ieklauti).

MOBILAS APLIKACIJAS PIRMSSKOLAS

Pirmsskolu aptaujas tika ieklauts arT jautajums par mobilo aplikaciju izmantoSanu un
iegltie dati liecina, ka tas tiek izmantotas tikai atseviS$kas situacijas neliela skaita
pirmskolu (skatit 2.60.att€lu). No aplikacijam vairak tiek mingtas tadas, kas lauj
pieslégties tieSsaistes rikiem (minéti ieprieks), bet no maciSanas aplikacijam tiek
minétas: kindervibe, devar kids, animal sounds, nature sounds, gudrinieks, zilbite.
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2.60.attels (Atbilzu varianti, kad pirmsskolas atbildgja, ka neizmanto aplikacijas,

izveidotaja grafika nav ieklauti).
Turpinajuma tika uzdots jautajums par nolikiem, kap&c aplikacijas tiek izmantotas un
sanemtie rezultati liecina, ka tas nedaudzas pirmsskolas, kas aplikacijas izmanto,
vairuma gadijumu tas izmanto bérnu brivos brizos, kad viss nepiecieSamais ir izdarits
un pirmas valodas apguvei (skatit 2.61.att€lu). Tomér $o aplikaciju izmantoSana ir
vairak epizodiska. Ka iemesls biitu minams, gan viediericu trikums pirmsskolas, gan
pastavosais uzskats, ka bérniem tas nav jaizmanto. Izstradajot DML pirmsskolam,
mobilas aplikacijas varétu but ka papildus elements sasaistei ar citiem macibu
materialiem.
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2.61.attels (Atbilzu varianti, kad pirmsskolas atbild&ja, ka neizmanto aplikacijas,
izveidotaja grafika nav ieklauti).

IEROBEZOJUMI DIGITALO MACIBU LIDZEKLU IZMANTOSANA
PIRMSSKOLAS

Turpinajuma tika uzdots jautajums par ierobezojumiem, kurus pirmsskolas saskata
DML izmantoSana. Tika piedavati tadi pasi iesp€jamie problému varianti, kurus ari
skolam vajadzgja izvertet, izveloties atbilzu variantus “ta nav aktuala probléma miisu
pirmsskola”, “atsevi§kas situacijas ta ir probléma”, “ta nav izteikta probléma, bet
situacija varetu but labaka” un “ta ir butiska probléma”. legitie rezultati apkopoti
2.62.attela un datu analize lauj secinat, ka aktualakas problémas saskata nepietickama
finansialo resursu nodrosSinajuma izvéloties atbilzu variantu “ta ir butiska probléma”
pie iespgamam problémam: Nepietiek finansialo resursu DML programmatiiru
iegadei (118 pirmsskolas); Nepietiek finansialo resursu dazadu macibu tehnisko
lidzeklu iegadei (115 pirmsskolas), Nepietiek finansialo resursu DML izmanto$anas
abon&sanai (112 pirmsskolas); Nepietiek finansialo resursu maciSanas platformu
izmantoSanai (103 pirmsskolas). Iegitie rezultati ir lidzigi, ka tas ir skolu sniegtajas
atbildes, tikai izkartojoties mazliet cita seciba péc to svariguma.
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Pedagogi nav motivéti darbam ar DML

DML

as zinasanas

Nepietiekamas iespéjas apgit pedagogisk

$ana

izmanto

Bérni neprot macibu procesa izmantot DML

Nepietiek finansialo resursu DML izmantosanas abonésanai

Nepietiek finansialo resursu DML programmataru iegadei

Nepietiek finansialo resursu macisanas platformu

izmantoSanai

Nepietiek finansialo resursu dazadu macibu tehnisko

[idzek|u iegadei

lerobezotas iespéjas pieslégties internetam

Nav pieejams tehniskais atbalsta personals

Cits variants

E Tair bltiska
probléma

= Ta nav izteikta
probléma, bet
situacija varetu
bat labaka

B Atseviskas
situacijas ta ir
probléma

STEIDZAMAK RISINAMAS PROBLEMAS PIRMSSKOLAS

2.62.attels

Ka pedgjais jautajums ar1 pirmsskolam tika uzdots izvertet, kuras ir 3 steidzamak
risinamas problémas, izkartojot tas svariguma seciba. legutie rezultati ir apkopoti
2.63.attela un tas lauj secinat, ka ka steidzamak risinamas pirmsskolas uzskata:
Dazadu macibu tehnisko lidzeklu iegade; Pedagogu sagatavotiba darbam ar DML;
Dazadu digitalo macibu lidzeklu iegade. Sie rezultati ir lidzigi ka tas ir skolu
sniegtajas atbildes tikai mazliet augstaka vieta izvirzot pedagogu sagatavotibu darbam
ar DML. Izstradajot jaunus DML, ir nepiecieSami kompleksi risinajumi, lai ari
pirmsskolam biitu nodrosinatas tehniskas iesp€jas So macibu lidzeklu izmantoSana un
paraléli tiktu organizéti pedagogu sagatavosanas kursi, lai apgiitu izstradato DML
izmantoSanu. Ta var€tu biit viena no prasibam DML izstradatajiem, ka vini organize

pedagogu talakizglitibas nodarbibas ar izstradatajiem DML.
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2.63.attels

Aptaujas anketas nosleguma pirmsskolam bija iesp&ja brivi izteikt savus komentarus,
kuri apkopoti zemak:

Mainoties izglitibas saturam, visu jauninajumu ieviesanai jabit sabalansétai, nevar
kert un grabt, ir jasagatavojas un attiecigi jasaprot, kapéc mes daram tiesi to ko
daram un ka tas palidz attistities bérnam. Digitalie riki visiem gimenes ir plasi
pieejami, diemzél pielietojums ne vienmer ir jégpilns un bérnu attistoss. Pirmsskola ir
ta vide, kur bérnu vél var pasargat no viediericem, tomér, atbalstu ari domu, ka
pirmsskola varétu biit ta vieta, kura bérnam parada, ka gudri izmantot viedierices.
Lai to izdaritu, ir nepieciesami zinosi un izglitoti pedagogi, kuri zina, ko un ka darit
ar Sim viediericem pirmsskolda un neizmanto launpratigi. Nemot véra to, ka maindas
izglitibas saturs un biis jau tda daudz izmainas, ka vaditaja neuzskatu, ka tiesi Sobrid
tehnologiju ievieSana pirmsskola ir prioritate.

Pamatprobléma ir ta, ka nav pietiekami macibu digitalie un tehniskie lidzekli , un
skolotaju sagatavotiba (jo daudz jau ta ir jamacas, bet no septembra lidz maijam
griiti palaist uz macibam skolotajus), bet vasara, kad ir vairak laika, tad 2 ménesus ir
atvalinajums. Skolas ir briviaiki, kad skolotaji var mdcities, bet pirmsskolai pietriikst
tiesi laiks. Izmantojam e-klasi dokumentdcijas aizpildei un informdcijas nodosanai
vecakiem) (nezinaju, kur ierakstit).

Aptaujas datu analize par situdciju pirmsskolas neuzrada statistiski véra nemamas
atSkiribas starp lielam pirmsskolam un mazam pirmsskolam un iemesls tam var€tu bt
fakta, ka pirmsskolas nodro$inajums ar macibu tehniskajiem Iidzekliem ir niecigs un
lidzinas nulles Iimenim.
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2.1.tabula apkopota informacija par DML izmantoSanu Latvijas pirmsskolas un
skolas. Ja minétais DML kada no vecuma grupam, kadu macibu jomu apguvei tiek
izmantots un to norada vismaz 30 no aptauju aizpildijusam skolam un pirmsskolam,
tad macibu lidzeklis tabula ir ierakstits, bet ja kada joma, vai kada vecumposma
konkrétais macibu lidzeklis, ieglitajos rezultatos ir noradits ka izmantots 1/5 no
aizpilditajam aptaujam, tad klat pie §1 macibu Ilidzekla iekavas ir ierakstits
(epizodiski). Ja minétais DML ir izmantots v&l retak, tad tie rezultati tabula nav
ievietoti, jo T informacija nav uzskatama par tadu, kas raksturo situaciju visparéja
izglitiba.
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2.1.tabula

Vecuma Izglitibas jomas
posmi Valodas Socialas un Dabaszinatnes Matematika Tehnologijas Veseliba un Kultiras izj
pilsoniskas zinatnes fiziskas aktivitates | un pasizpau
makslas
1,5-5gadi | e-gramatas Audiogramatas Audiogramatas e-gramatas Audiogram:
(epizodiski); (epizodiski); (epizodiski); (epizodiski); (epizodiski)
Audiogramatas Digitalas e-gramatas Digitalie uzskates
(epizodiski); didaktiskas spéles | (epizodiski); lidzekli
video materiali (epizodiski) Digitalie uzskates | (epizodiski);
(multfilmas); lidzekli
Digitalie uzskates (epizodiski);
lidzekli
(epizodiski);
Digitalas
didaktiskas spéles
(epizodiski)
6-9 gadi Audiogramatas e-gramatas; e-gramatas; Robotikas Digitalie uz

(vairak anglu un
latvieSu valodas
apguvei);
e-gramatas (vairak
latviesu valodas
apguvei);
Digitalie uzskates
lidzekli (vairak
anglu un latvieSu
valodas apguvei);

Digitalie uzskates
lidzekli

Digitalie uzskates
lidzekli

komplekti (intereSu
1zglitiba)

lidzekli
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materiali

10-12 Audiogramatas Digitali izdales e-gramatas; e-gramatas; Digitalie uzskates Audiogram:

gadi (vairak anglu un materiali Digitalie uzskates Digitalie uzskates lidzekli; (vairak liter
latvieSu valodas lidzekli lidzekli; Digitali izdales apguvei);
apguvei); Digitali izdales materiali; Digitalie uz
e-gramatas (vairak materiali Robotikas lidzekli;
latviesu valodas komplekti (interesu Digitali izd
apguvei); izglitiba) materiali
Digitalie uzskates
lidzekli (vairak
anglu un latviesu
valodas apguvei)

13 -15gadi | Audiogramatas e-gramatas (vairak | e-gramatas; Digitali izdales Audiogram:
(vairak anglu un fizikas, kimijas un | Digitalie uzskates materiali; (vairak liter
latviesu valodas biologijas apguvei); | lidzekli; Robotikas apguvei)
apguvei); Digitalie uzskates | Digitali izdales komplekti (interesu Digitalie uz
e-gramatas (vairak lidzekli; materiali izglitiba) lidzekli
latviesu valodas Digitali izdales
apguvei); materiali
Digitalie uzskates
lidzekli (vairak
anglu un latvieSu
valodas apguvei)

16-18 Audiogramatas e-gramatas (vairak | e-gramatas; Digitalie uz

gadi (vairak anglu fizikas, kimijas un | Digitalie uzskates lidzekli

valodas apguvei);
e-gramatas (vairak
latvieSu valodas
apguvei);

biologijas apguvei);
Digitalie uzskates
lidzekli

lidzekli
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Digitalie uzskates
lidzekli (vairak
anglu un latvieSu
valodas apguvei)
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Iegiitie rezultati lauj secinat, ka:

1.

Latvijas skolas vairak tiek izmantoti maksas DML, kas ir pieejami iegadajoties
macibu lidzeklus no Lielvarda, Zvaigznes vai uzdevumi.lv, vai tiek izmantoti
ieprieksgja planoSanas perioda izstradatie un skolam brivi (bez samaksas)
pieejamie DML dabaszinatnu apguvei. Brivpieejas resursi, tadi ka aplikacijas,
digitalas kartes, macibu video tiek izmantoti epizodiski.

Latvijas pirmsskolas vairak tiek izmantotas audiogramatas, kuras pirmsskolas
ir icgadatas, bet to izmantoSana ir raksturojama ka epizodiska. Bezmaksas
DML, tadi ka multfilmas, didaktiskas spéles, digitalie uzskates lidzekli tiek
izmantoti epizodiski. Aptaujas anketas nebija ieklauts jautajums par motiviem,
kapéc notiektu DML izglitibas iestade izv€las vai neizvelas izmantot, tapéc
zinojuma autori var izteikt tikai subjektivu secinajumu, ka DML izmantoSana
pirmsskolas ir saistita ar skolotaju ieinteres€tibu un sagatavotibu un DML
pieejamibu. Anket€Sanas rezultata tika ieguta informacija par aktualakajam
problémam, kur tika noradits, ka pirmsskolam nav nepiecieSamo resursu DML
un MTL iegadei, ka arT pedagogi nav sagatavoti darbam ar tiem.

Apkopojot informaciju par Latvijas vispargja izglitiba izmantotajiem DML,
nakas secinat, ka ir macibu jomas, kuras netiek izmantoti DML. Ta iemesli
netika skaidroti veiktaja pétfjuma, jo tads nebija petijuma mérkis, tomér
zinojuma sagatavotaju subjektivais viedoklis ir:

Pirmsskolas liment DML tiek izmantoti epizodiski, jo digitala kompetence lidz
Sim nav bijusi ietverta apgiistamo kompetencu skaita un Iidz ar to pirmsskolas
pedagogi tos izmanto, ja viniem ir nodroSinata informacija par $adu DML
pieejamibu un pirmsskolas ir iesp&jams tehniski $adus macibu lidzeklus
izmantot.

Doming uzskats, ka bérniem pirmsskola nav nepiecieSams apgiit prasmes, lai
darbotos ar digitalam tehnologijam, kas arT varétu bt viens no iemesliem,
kapéc tas netiek izmantotas.

Latvija nav izstradati un pieejami DML pirmsskolas vecuma b&rniem visu
jomu apguvei.

Dabaszinatnu jomas prioritez€Sana, ka tas bija iepriek$€ja planoSanas perioda,
ir radijusi pozitivu efektu uz DML izstradi un pieejamibu dabazinatnu apguve,
bet tai pat laika atstajusi novarta citas jomas, kas atspogulojas arT apkopotajos
rezultatos. Rezultata socialajas zinatnés, ka ar1 veselibas un fiziskajas
aktivitatés DML netiek izmantoti, kas var tikt skaidrots ar faktu, ka Sadu
izstradatu materialu nav.

Tehnologiju jomas apguvé netiek noradits, ka tiek izmantoti DML. Zinojuma
izstradataju subjektivais viedoklis ir, ka tas var€tu but skaidrojams ar faktu, ka
tehnologiju apguve tiek asociéta ar noteiktu prasmju apguvi datortehnikas un
dazu programmatiiru lietoSana, mazak akcentgjot tehnologiju izmantoSanas
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komepetences, Kkas ir butiskas dazadu zinaSanu konstrué$ana attistot digitalo

kompetenci.
4. Viedoklis par nepiecieSamajiem DML lidzekliem ir pausts zinojuma ieteikumu

sadala.
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NOZARES EKSPERTU INTERVIJU REZULTATU ANALIZE

Turpinajuma apkopota informacija, kas iegiita veicot strukturétas intervijas ar
ekspertiem, DML izstradatajiem, kuras piedalijas sesi nozares eksperti:
e Anita Vasiljeva, Tildes portala Letonika.lv vaditaja.
e Andris Gribusts, izglitibas uznémuma “Lielvards” Kompetences centra
vaditajs.
e Edgars Skutans, SIA Uzdevumi.lv direktors.
e Ardis Markss, bijusSais SIA E Forma ipasnieks un valdes priekssédétajs, Sobrid
lidzipasSnieks, SIA DEXT 1pasnieks.
e Liga Bite, Samsung Skola nakotnei Baltijas iniciativas vaditaja.
e Sintija Buhanovska, Apgada Zvaigzne ABC Interaktivo macibu materialu
izstrades grupas vaditaja.

Savu viedokli par miisdienigam macibu procesam skola nepiecieS$amajam iericém, ka
papildinajumu izglitibas uznémuma “Lielvards” viedoklim, ir iesiitijis ar1 biedribas
,,1zglitibas Tehnologiju Asociacija” valdes priek3sédetajs Georgs Turlajs.

Eksperti secina, ka Latvijas izglitibas iestadés veérojama iev@rojama atSkiriba gan
tehniska nodroSinajuma, gan digitala macibu satura pieejamibas, gan pedagogu
praktisko digitalo prasmju zina, tacu jauzsver, ka, kops 2010. gada, ir verojama liela
izaugsme tehniska nodroSindjuma wun digitalo prasmju, tacu ne satura
nodroSinajuma zind, kaut gan eksperti norada, ka tehniski Latvijas privata sektora
parstavji spgj to realizet.

Par DML pieejamibu pirmskolas ekspertu viedokli atSkiras: ir eksperti, kas uzskata,
ka daudzas pirmsskolas izglitibas iestadés ir labs tehnologiju nodro$inajums,
galvenokart interaktivo tafelu veida. Tacu ir ari tadi eksperti, kuri uzskata, ka
pirmsskola digitalie riki un macibu Iidzekli praktiski nav pieejami un tiek loti maz
izmantoti, turklat §is izmantoSanas pamata ir atseviSku skolotaju iniciativa un
visbiezak Sie aktivie skolotaji izmanto savas personigas IKT ierices.

Skolas savukart ir aktivi iegadajusas interaktivas tafeles, projektorus, datorus,
atseviSkos gadijumos ar1 planSetdatorus. Tacu veérojams, ka pedagogiem triikst laika,
lai izmantotu sagatavotos digitalos macibu materialus, ka ari zinaSanas par to
pieejamibu. Pedagogi, kuri ir izteikus$i gatavibu izmantot pieejamos digitalos resursus,
nereti norada, ka izglitibas iestadei triikst finans€juma to iegadei vai nav pietiekams
vadibas atbalsts to izmantoSanai.

Skolas un pasvaldibas pilnveido izglitibas tehnologiju infrastruktiiru, galvenokart,
skolotajus nodroSinot ar datoriem e-klases funkcionalitates nodroSinasanai, ka ari
tehnologijam prezentaciju demonstré$anai stundas. Skola ir pieejami digitalie riki
(tomér kopuma nepietickami), tacu trikst digitalo macibu materialu un meérktieciga
digitalo r1iku pielietojuma macibu procesa.

Maz ir mérktiecigu darbibu, lai nodro$inatu skoléniem nepiecie$samas tehnologijas
vinu iesaistei un formativai vértéSanai ikdienas stundas. Milzigs izaicinajums valst1 ir
ne tikai apgadat skolas ar digitalajiem rikiem un izstradat digitalos macibu materialus,
bet arT apmacit, iedvesmot un ikdiena stimulét skolotajus tos izmantot.

E-klase tiek min&ta ka labs paraugs Latvija e-izglitibas menedzmenta, jo to izmanto
visi: gan skolotaji, gan vecaki, gan skoléni. Tacu eksperti uzsver, ka nesaprotama ir
valsts politika e-klases apzinata neizmantoSana. Ka kuriozs tieck minétas skolas, kuras
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skolotajs tiek noziméts e-klases datu ievadisanai VIIS (Valsts izglitibas informacijas
Sisteéma).

Eksperti uzsver, ka ir noverojama viedoklu un izpratnes disonanse starp izglitotaju
saimi un infrastruktiaru nodroSinoso valsts un pasvaldibu IT nozari. Tas pamata ir
IT nozares vélme pardot tehnologijas un programmas, neizprotot misdienigam,
skolénus motivéjoSam macibu procesam atbilstoSu DML nepiecieSamo
nodro§inajumu macibu vidé, kas palidz sasniegt pedagogiskos mérkus. So tendenci
skaidri apliecina paSlaik aktuala 8.1.2.SAM atbalstama darbiba ,,Informacijas un
komunikaciju tehnologiju risinagjumu ievie$ana un aprikojuma iegade”.

Ka galvenie sasniegumi valsti tiek minéti: datorikas mdacibu prieksmeta ievieSana
skolas, skolotaju talakizglitibas kursu piedavajuma un popularitates pieaugums, ka
ar1 tiek atzits, ka kopuma skolas ve€rojamas konstruktivas parmainas saistiba ar
izglitibas  digitalizaciju (izaugsme tehniska nodrosinajuma un skolotaju digitalo
prasmju zind).

Ka bitisks sasniegums tiek minéts tas, ka skolas ir paplasinajies tehnologiju klasts:
vairums skolu ir tehniski labi aprikotas — ar vienu vai vairakam datorklasém, jaudigu
interneta pieslégumu, kas skoléniem pieejams bez maksas, interaktivajam tafelém,
projektoriem, portativajiem datoriem, dabaszinibu kabinetiem utt. Tadejadi skolas ir
iespgja macibu procesa ieklaut digitalas macisanas elementus.
,»lildes” parstave atzist, ka, aptaujajot seminaros latvieSu valodas un literatiiras
skolotajus un bibliotekarus, 90% respondentu atzist tehnologiskas iesp&jas vinu
macibu iestade ir pietickamas.

Ka izglitibas digitalizaciju motivejoss faktors tiek nosaukta skolénu gataviba macities,
izmantojot DML. Péc CSP datiem par 2016. gadu 100% skolénu un studentu lieto
internetu regulari un 96,1% majsaimniecibu ar bérniem ir pieejams internets. Pe&c TNS
datiem 2017. gada pavasari viedtalruni izmantoja 62% Latvijas iedzivotaju. Kas
nozime, ka ir kopuma iesp€jas 1stenot mobilo macisanos ir plasas.

Ka nozimigakie triakumi tiek nosaukti: skolotaju digitalo prasmju nepietiekamiba
(,,Tildes” parstave min, ka 110 no 201 kursu dalibniekiem, savas prasmes noverte ka
vajas vai viduvéjas; skat. ,, Tildes” veikto aptauju:
https://docs.google.com/forms/d/1SI1EQapODjnEasHgJmQoal-
sa_mQgs3XWQ4N50BhnRSU/viewanalytics), skolotaji neparzina ari didaktiskos
panémienus un metodiku darbam ar digitaliem macibu lidzekliem, ka ar1 tradicionalo
macibu metozu sint€zi ar digitalas maciSanas iesp&jam (blended learning/kombinéta
macisanas).

Bitisks trikums ir ar1 finanséjums trikums skolotaju talakizglitibai, 1T specialistu
nepietickamiba skolas (te nav runa par informatikas/datorikas skolotajiem), ka ari
fakts, ka skolu administracijai tritkst pieredzes, ka izvéleties un izmantot DML
ikdienas darba skola.

Arf fakts, ka tehnologiskas iekartas strauji noveco, tieck minéts, ka batisks triikums un
izaicinajums. Tapéc, piemeram, ,, Tildes” parstave uzskata, ka finansiali ieguldijumi
dargas iekartas nav mérktiecigi. Arl datoru un citas tehnikas pieejamiba daudzas
skolas uzskatama par neelastigu — pedagogiem japlano macibu darbs, atbilstigi
tehnologiju aprikojumam kabinetos.

Situacija digitalo macibu lidzeklu pieejamibas joma visparéja izglitiba (skola un
pirmsskola) Latvija, akcentgéjot galvenos sasniegumus un trilkkumus $aja joma

Virkne privato (un ari valsts) institiciju ir izveidojusi un turpina veidot vértigu
digitalo saturu, resursus, rikus, datu bazes, tehnologijas, kas izmantojamas izglitiba.
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Valsts ir pieSkirusi digitalajiem macibu lidzekliem statusu, kas Iidzvertigs
drukatajiem, lidz ar to skolas drikst tos iegadaties péc saviem ieskatiem. Eksperti
uzskata, ka Latvija privata sektora parstavji spéj piedavat kvalitativu digitialo mactbu
saturu, ka art nodroSinat pedagogu apmacibas to lietoSana.
Piem&ram, Zvaigzne ABC piedava gan tieSsaistes, gan bezsaistes digitalos macibu
lidzeklus, ka arT macibu e-gramatas (atseviSskos priekSmetos ar pievienotiem
audiomaterialiem, darba lapam u.c, papildsaturu), Uzdevumi.lv piedavatie DML tiek
izmantoti visas Latvijas skolas.
Tapat mérktiecigu privata sektora aktivu ricibu apliecina “Lielvarda” investicijas
digitalo macibu lidzeklu izstradeé kops 2005. gada, nodroSinot iesp&u skolam
iegadaties interaktivas darblapas, digitalas macibu gramatas un metodiskos lidzeklus
izglitibas standartiem atbilstoSam macibu procesam no pirmsskolas Iidz 12. klasei
latvieSu valoda, matematika, dabaszinibas, geografija, biologija, fizika un kimija.
Sobrid “Lielvards” sava digitala macibu satura platforma SOMA tas vairak ka 35000
lietotaju piedava tieSsaiste izmantot vairak ka 200 digitalos macibu lidzeklus.
No izstradataja viedokla ir sagadats apjomigs resursu piedavajums, tacu izglitibas
iestadem triikst finansejuma ta iegadei, vai motivacijas ta izmantoSanai.
P&éc drosinternets.lv 2017. gada pavasara pétjjuma “Skoléna Digitalais 1Q” 64%
skolénu vecuma no 14 lidz 17 gadiem interneta mekle informaciju macibam. Tomér
pieejamais digitalais macibu saturs ir fragmentars, izkaisits, netiek pilnvertigi
izmantots ikdienas macibu procesa.
Faktiski visas macibu priekSmetu jomas DML piedavajums un saturs ir
nestrukturets, nepietiekams. Triikst vienotas platformas, lai ikvienas jomas pedagogs,
butu regulari inform&ts par digitalajam iespgjam sava macibu priekSmeta. IZM
katalogs, kam vajadzetu pildit So uzdevumu, nesniedz pilnigu prieksstatu, jo tur
apkopota tikai informacija tikai par tiem DML, kuru autors vai pasititajs ir VISC
(http://visc.gov.lv/vispizglitiba/saturs/digit_maclidz.shtml).
Pedagogiem triikst zinasanu un metodologijas, ka ar jaunakajam tehnologijam attistit,
pilnveidot macibu procesu, un ka digitalos macibu lidzeklus visefektivak integrét
esoSaja macibu procesa.
Eksperti uzsver, ka digitalais saturs un risinajumi izglitibai Latvija parsvara ir privatas
iniciativas nopelns. Kopuma triikst skaidra modela, ka valsts pasiita Sos digitalos
macibu lidzeklus un, ka valsts, pasSvaldibas un skolas tos iegadajas. Visos Iimenos
trikst izpratnes par misdienigiem digitalajiem Iidzekliem. Skatfjuma uz DML ir
vienkarSots — vairak ka uz digitalu tekstu, tacu tas nedod pietieckamu digitalo atbalstu,
pieméram, valodu apguve.
2016. gada LIKTA darba grupa izstradaja vadlinijas digitalo macibu lidzeklu un
resursu (DML) izstradei un noveértésanai:
https://www.likta.lv/LV/Aktivitates/Lists/Aktivitates/Attachments/124/DML _va
dlinijas_LIKTA_03.02.2016.pdf

Vadlinijas uzsverts, ka DML galvenais mérkis ir sniegt atbalstu izglitibas programmu
istenoSanai, ar IKT palidzibu nodroSinot inovativas un interaktivas macibu metodes
un rikus atbilstosi izglitibas programmas mérkiem un uzdevumiem, pielagojot tos
izglitojamo individualajam vajadzibam. Nereti izpratne par digitalu macibu lidzekli
aprobeZojas ar digitaliz€tu gramatas saturu. Tacu jasaprot, ka tas ir daudz plasaks
digitalu risinajumu klasts, ar kuriem, pievienojot macibu mérki un metodologiju,
iesp&jams radit daudzveidigu un individualizétu macibu lidzeklu kopumu. Tas ir art
mobilas lietotnes, spéles, video — strauji augosSs sektors izglitiba citas valstis, kas
Latvijas skolas pagaidam vél netiek izmantotas atbilstoSi to izglitibas potencialam.
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Trukst modulveidigu digitalo lidzeklu — tadu, kurus varétu elastigi integrét dazados
macibu kompleksos, ka arT izmantot paSmacibai. Svarigi ir arT nodroSinat pilnvertigas
izglitibas iesp&jas bérniem ar Ipasam vajadzibam. Digitalas tehnologijas $adiem
izglitojamiem ir 1pasSi noderigas, taCu izglitibas sektora trikst skaidra redz€uma par
$adu risinajumu izmantoSanu.

Eksperti secina, ka skolam jamaina fokuss un prioritates no tehnologiska
nodroSinajuma uz digitalo macibu lidzeklu un satura radiSanu. Daudz vertiga (ka
maksas, ta brivpieejas) modulu tipa satura ir pieejams anglu un citas lielajas valodas.
PriekSmetos, kuri ir pietieckami universali (pieméram, matematika) viens no veidiem,
ka nodroSinat kvalitativus digitalos macibu lidzeklus skolas, ir DML satura tulkoSana
latviesu valoda, nevis radisana no jauna.

Svarigi ir uzturét digitalo lidzeklu aktualitati un saderibu ar tehnologiskajam
platformam, tapéc gan valstij, gan pasvaldibam, gan skolam japaredz investicijas
digitalo macibu Ilidzeklu wuzturéSanai un atjaunoSanai. Jaizvairas no
platformatkarigiem risinajumiem, piem., tadiem, kas der tikai noteiktam iekartam.
Sobrid tieSsaistes iespgjas un makonrisinajumi nodrosina pilnvértigu macibu ciklu,
internets ir pieejams gandriz visur, un ta lietoSanas izmaksas strauji samazinas. Vel
jaatzime, ka trikst macibu lidzeklu, kas veicina skolenu iesaisti. Skoleni tiek veidoti
par patérétdjiem nevis raditajiem, lai gan digitala vide paver plasas iesp&jas skoleénu
radosSai darbibai.

Eksperti min, ka investicijas valsts iecerétaja platforma skolas.lv ir bijusas
nesekmigas un bez atdeves. Tas nedod pamatu ceribam, ka valsts institicijas ir
sp&jigas bez pieredz&jusu privata sektora lietpratgju iesaistes izveidot un uzturét
skolotajiem un skoléniem noderigu digitalo macibu lidzeklu resursu kratuvi.

Ka labs DML pieejamibas piemers tieck minéts arT resurss latvieSu valoda “Maci un
macies”, kurd apkopoti bezmaksas macibu lidzekli latviesu valoda, kas ir veidoti
dazados projektos. Tacu trukst vienota resursa, kas apkopotu visus Iidz $im
istenotajos projektos izstradatos materialus — LIIS, Dabas zinatnpu projekta u.c.
Eksperti uzskata, ka valstt biitu nepiecieSams vienots resurss, kura biitu apkopoti
DML latvieSu valoda, izmantojot partneribas iespéjas (valsts un privata sektora
sadarbibas modelis) ar privato sektoru.

Digitalo macibu lidzeklu praktiska ietekme uz izglitibas kvalitates palielinasanu
un tas ilgspejas nodroSinasanu

Eksperti uzskata, ka ir vairaki aspekti, kas jaievero, lai digitalie macibu Iidzekli
pozitivi ietekmétu izglitibas kvalitati. Pirmkart, tiem janodroSina plasaka un
daZadaka macibu satura pieejamiba skoleniem, kas ir motiveti macities jebkura
laika un vieta. Otrkart, digitaliem macitbu lidzekliem skolotdjiem jadod iespéja
istenot merktiecigakus, skolenu sasniegumus veicinoSus macibu stundu scenarijus,
kuros dominé skolenu iesaiste un nodarbinasSana, atra atgriezeniskas saites un
formativas verteSanas TistenoSana. Treskart, ir jaievero princips “vispirms
pedagogija, péc tam tehnologijas.”

Izglitibas digitalizacijas priek8gajeji ir Lielbritanija un ASV, jo mérktiecigi ir sekméta
privatas iniciativas iesaiste un ilgtspéjiga darbiba digitala mactbu satura izstrade un
nodrosindsand.

Labs piemérs ir Igaunijas izglitibas digitalizacijas projekts HITSA, kuram Sogad
paliek 20 gadu. Digitalo macibu lidzeklu ilgtspéju un kvalitati nodrosina planveidiga
un merktieciga norazu kartes izveide, balstoties uz starptautiskiem izglitibas
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digitalizacijas piemériem. llgtspéju nodroSina atvértu, modularu digitalo lidzeklu
platforma ar intuitivu saskarni un iespéju to elastigi atjaunot péc nepieciesamibas.
Apgads Zvaigzne ABC ka Eiropas macibu izdev&ju asociacijas biedrs (European
Educational Publishers Group, EEPG, www.cepg.org) parzina Eiropas valstu pieredzi
digitalo materialu izstrades joma un $o materialu izmantosanas modelos dazadu valstu
izglitibas sistemas. Zvaigzne ABC parstave uzskata, ka 2017. gada neviena Eiropas
valsti digitalie macibu materiali nav galvenais izglittbas kvalitates raditajs un to
pielietojums nav vienigad metode macibu procesa. Par digitalo mdacibu materialu
lielako patsvaru var runat Danija vidusskolas pédéjo klasu posma, tacu jaatzime, ka
Saja valsti ir izplatits BYOD (bring your own device) modelis, t.i., skoleni mdcibu
procesd izmanto savus datorus vai viedierices. Savukart Somijas izglitibas sistéma
Sobrid veiksmigi tiek izmantoti digitdlo testu materiali. Vid€ji tiek 1€sts, ka digitalos
macibu materialus macibu procesa Somija regulari izmanto ne vairdk ka 25 %
pedagogu un izglitojamo. Visbiezak tiek izmantots digitalo macibu lidzeklu
abongSanas modelis, t.i., materialu iegade atbilstosi lietotaju skaitam uz vienu gadu.
Pirmsskolas izglitibas iestadeés digitalie macibu lidzekli praktiski netiek izmantoti, jo
Sadu resursu izmantoSana ir katras gimenes kompetencé (vai un kadas tehnologijas,
lietotnes, digitalas spéles utt. izmantot).

Viens no ekspertiem uzskata, ka nav jaskatas uz citam valstim ,,no aizmugures”. Jabtt
aktiviem, inovativiem un gataviem uz parmainam. Un jauta: ,,Kapéc gan Latvija
nevarétu but IT lielvalsts, kas pirma skali visai pasaulei pazinotu par savam IT
kompetencém izglitibas joma. Tas varetu klit par miisu pamat eksporta produktu!?”
Jasecina, ka digitalo macibu lidzeklu daudzveidiba ka kvalitates, ta mérku zina ir
milziga. Peéc dazadu pétijumu datiem secinats, ka skoléni ar dzirdi (kas macibu
stundas ir domingjoSais informacijas sanemSanas veids) uztver daudz mazak
informacijas neka tad, ja tiek izmantoti vairaki uztveres kanali. Lidz ar to digitala
macibu lidzekla prieksrociba un ietekme uz izglitibu ir lielaka, ja tas ar skolénu
mijiedarbojas vairakos veidos - satur vizualu, audidalu, teksta materialu, vai lauj
skolenam praktiski darboties ar So macibu lidzekli. Tapat macisanas var notikt art
arpus klases un jebkura laika. Digitalo macibu lidzeklu izmantoSana stiprina ari
skolotaju un vecaku sadarbibu. Vecaki parasti uzticas skolotaja izv€l€tajai macibu
formai, un mudinas bérnus lietot skolotaju ieteiktos DML, ka arT dala vecaku bis
gatavi tos iegadaties ar1 par saviem lidzekliem. Eksperti uzskata, ka DML lietoSana un
parzinasana stiprina skolotdja autoritati skolénu acis. DML sniedz atgriezenisko
saiti, motivé méginat vélreiz, ja macibu materials nav veiksmigi apgits, ka ari uzkraj
konkréta skoléna macibu vesturi. Atziniba un sacensiba var darboties ka lielisks
motivators izmantot digitalos macibu lidzeklus. Pieméram, Tildes veidotais konkurss
“Valodas vingrotava” (www.letonika.lv/vingrotava) guva lielu skolénu atzinibu,
pateicoties ta spéles formai, lai gan saturs bija diezgan sarezgits un nebiit ne
izklaidgjoss. Bitisks aspekts DML ir radosums — digitala vide lauj sadarboties,
komuniceét, radit.

Izmantojot digitalos macibu Iidzeklus, pedagogiem ir iesp&jams dazadot macibu
procesu, sarezgitakus procesus paradot animaciju un simulaciju veida. Eksaktajas
zinatn€s digitalie macibu lidzekli lauj ietaupit stundas laiku eksperimentu veikSanai,
ka arT lauj uzskatami demonstrét paradibas, ko nav iesp&ams simulét laboratorijas
apstaklos. Savukart skoléniem digitalie macibu lidzekli noder zinasanu atkartoSanai
val nostiprinasanai sev v€lama laika, pieméram, macoties talmaciba vai ilgstoSas
slimoSanas laika. Papildmateriali ar audio un video ir ipaSi noderigi skoléniem,
kuriem ir maciSanas grutibas, valodas uztveres problémas, vajdzirdiba. Tadg&jadi var
secinat, ka jegpilnai un meérktiecigai digitalo macibu lidzeklu izmantoSanai
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verojama pozitiva ietekme uz izglitibas kvalitati. Protams, janem veéra faktori, kas
digitalam macibu lidzeklim var traucet but ilgtsp&jigam — novecosanas draudi (ka
fiziska, ta morala novecoSana), fragmentétiba, virspus€jiba, metodikas trikums,
izglitibas Iidzekla kvalitates apSaubamiba. Turklat viens DML nekad neder€s visiem
lietotajiem.

Digitalo macibu lidzeklu pieejamibas palielinaSanas un to izmantoSanas
efektivitates paaugstinasanas plans/vizija skola un pirmskola Latvija

Eksperti uzskata, ka digitalo macibu lidzeklu pieejamibas paliclinasanai Latvijas
izglitibas sist€ma, nepieciesams nodroSinat atbilstoSu finansejumu materialu
iegadei, paredzot, ka finanséjums tiek novirzits ne tikai tehnologijam un attiecigajai
programmatiirai, bet ari digitalajam macibu saturam. Otrkart, ir jabit vienotai
izpratnei izglitibas iestades par digitalo macibu lidzeklu pieejamibu un to
izmantoSanas formam. Treskart, janodroSina pedagogu talakizglitiba digitalas
pratibas jautajumos, kas ietvertu ari jégpilnu digitdlo macibu lidzeklu ieklauSanu
pedagoga izmantotajas macibu metodes. Kopuma eksperti uzskata, ka valstij vairak
jaatbalsta skolas $aja daudziem pedagogiem sarezgitaja jautajuma.

nLielvarda” parstavis uzskata, ka javeic skolu vadibas komandu mérktieciga
profesionalai pilnveide un mentoru atbalsts skolas autonomijai izglittbas
tehnologiju efektivas izmanto$anas attistibas plana izstradei 1-3-5 gadiem. ST plana
izstrad€ ir jadominé principam “vispirms pedagogija, péc tam tehnologijas” un
lémumu pienémgjiem ir jabut pedagogiem, nevis IKT nozares specialistiem. Plana ir
jalidzvaro infrastruktiiras, digitala satura un pedagogu profesionalas pilnveides
paraléla un saskanota riciba. Turklat planam ir jabat loti personalizétam, uz
konkreta skolotaja istenota macibu procesa pilnveidi verstam. Valsts un pasSvaldibas
funkcija biitu skaidri definét pieejamos finansSu resursus plana istenoSanai, turklat
Siem resursiem jabiit nepartrauktiem, nevis fragmentariem, uz projektiem balstitiem
vai Saura laika sakoncentrétiem.

Veidojot pedagogu pieprasijumu péc DML, jaatceras, ka to nav iesp&ams “uzspiest
no augsas”, nepiecieSams veicinat to, lai pedagogi sava ikdienas darba pasi izjustu
nepiecieSamibu péc to izmantoSanas, pieméram, lai atvieglotu pareizrakstibas kltidu
konstat€Sanu, vai tulkoSanas iesp€jas. NepiecieSams informét visus skolotdjus par
DML iespejam, piedavajot informaciju par tam viend resursd, lai skolotajiem nav
jatere laiks un energija. Butu svarigi ieklaut visu DML piedavajumu Sada kataloga
un popularizét gan maksas, gan brivpieejas resursus. Ir ieteicams veidot DML
publisku “reitingu” — lai skolas un skolotaji var pamatoti izvéleties DML un redzet
kol&gu un citu skolu izmantotos un to vertgjumu.

Svarigi ir piedavat skolam vairak DML — lidzeklus, resursus, rikus u.c., kas butu
izmantojami atseviski un péc nepiecieSamibas integréjami dazadas vides. Péc ,,Tilde”
veiktas aptaujas tikai 30% skolotaju izmanto gatavus DML, lielakajai dalai ir butiska
iesp&ja tos pielagot savam vajadzibam vai veidot no pieejama satura savus macibu
lidzeklus.

Eksperti atzist, ka lokalo DML radiSana ir darga, izdevgji uz tiem nepelna, tapéc
Jjaapsver iespeja adaptet Latvijai starptautiskus macibu lidzeklus, bet lokalo izstradi
Sfokuset uz Latvijai specifiskiem macibu lidzekliem, piemeram, par Latvijas vesturi,
dabu, latviesu valodu un kultiiru.

Tadel svarigi ir pilnveidot publiskas un privatas partneribas modeli, lai izdeveji un
citi DML raditaji var planot nepieciesamo DML izstradi. lesp&jams, atvelet noteiktu
budZetu tiesi DML iegadei uz katru skolénu valsti. 1zskan priekslikums — izsludinat
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centralizétu iepirkumu noteiktos mdacibu priekSmetos. lesp&jams izmantot
aboné&Sanas vai citu DML ilgtsp&jigas uzturéSanas modeli.

Izskan priekslikums ar1 veicinat jau esoSa digitala satura un digitalo riku
izmantoSanu ta vieta, lai raditu jaunus dargus risinajumus. Pieméram, Google,
Instagram u.c. skolénu vidd popularas platformas, kuras var veiksmigi izmantot
macibu mérkiem, bet tam nepiecieSams metodologiskais atbalsts.

Eksperti secina, ka DML un tehnologijas nav izglitibas paSmeérkis, svarigs ir rezultats,
ko miisdienu izglitibas procesa ar to palidzibu sasniedz. Ka nozimiga probléema miisu
valsti tiek minéta IT sféras prioritate dazadu bitisku léemumu pienemsana, pieméram,
digitalo izglitibas materialu tehnisko aprakstu iepirkumu procediiras, nenemot véra
nozares specialistu vajadzibas un viedoklus. lzglitibas produktu efektivitati spgj
nodrosinat plasa spektra iesaistito specialistu zinaSanas, un DML joma nav izp€mums.

Prioritaras izglitibas jomas (macibu priekSmetu grupas) digitalo macibu Iidzeklu
izmantoSana skola

Uzskatot, ka digitalajiem macibu Iidzekliem jabut pieejamiem ikviena izglitibas joma,
eksperti secina, ka Sobrid plaSakais digitalo mactbu lidzeklu piedavajums ir
eksaktajas un dabaszinatnés, ka ari valodu apguve, un tieSi Sajas jomas art
pedagogi ir aktivakie digitala satura izmantotaji. Valoda, dabaszinatnes, matematika,
tehnologijas ir jomas, kuras Latvija ir jasasniedz augstaki akadémiskie standarti —
mérktiecigi izmantojot izglitibas tehnologijas ikdienas macibu procesa, personaliz&jot
un individualiz§jot to, varam panakt sekmigaku skolénu sasniegumu progress,
atbilstosi dazadam sp&jam un ieprieksgjai sagatavotibai.

Nopietni biitu atbalstams DML piedavajums socialajas un pilsoniskajas zinatneés, ka
ari kultiiras izpratnes un makslas priekSmetu bloka. Socialas un pilsoniskas
zinatnes, kultliras izpratnes un pasizpausmes makslas digitaliem macibu lidzekliem
janodrosina plasaka pirmavotu, originalu digitalo kopiju un informacijas avotu plasa
pieejamiba jaunas paaudzes zinaSanu konstru€Sanas un medijpratibas prasmju
attistiSana.

Tildes parstave uzskata, ka prioritaras noteikti ir tas jomas, kas ir Latvijas izglitibai
specifiskas un kuram nayv iespejams atrast analogus DML anglu vai citas valodas —
valoda, kultiira, vésture, geogrifija. Tacu ikviena joma ir pelnijusi, lai taja izmantotu
misdienigus tehnologiskos lidzeklus. Ari specialas un ieklaujoSas izglitibas
vajadzibam atbalsts DML joma uzskatams par nozimigu.

Savukart tehnologiju joma digitalajiem mdacibu lidzekliem varéetu prognozet
islaicigumu sakara ar paSas jomas straujo attistibu.

Eksperte no ,,Zvaigzne ABC” uzskata, ka nemot véra priekSmeta specifiku, veselibas
un fiziskas aktivitates joma digitalie macibu lidzekli biitu ar zemu pievienoto vértibu
izglitibas kvalitates palielinasanai. Savukart Tildes parstave ir pretgjas domas, jo
uzskata, ka veselibas un fiziskas aktivitates joma ieguvumu varétu sniegt pat
visparastakas solu skaitiS8anas programmas, kas veicinatu skolénu kustibu aktivitati.
Eksperti secina, ka bitu lieliski, ja katras izglitibas jomas eksperti paSi saskatitu
vislielako pievienoto veértibu DML izmantosana tiesi §1s jomas apguvei.

Prioritaras izglitibas jomas digitalo macibu lidzeklu izmantoSana pirmsskola
Eksperti uzskata, ka pirmsskola digitalajiem macibu lidzekliem jabiit adres€tiem

galvenokart 5-6 gadu veciem bérniem un to izmantoSanai jabit ierobezotai. 5-6 gadus
veci bérni spgj Sadus macibu Iidzeklus izmantot jégpilni un ar konkrétu meérki
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(piem@ram, burtu apguvé vai elementaro matematikas jédzienu apguve). Pirmsskola,
kura maciSanas un pirmo zinaSanu apguve ir organiz€ta rotalnodarbibas, visas
atbilstosajas izglitibas jomas digitalie macibu lidzekli ir nepieciesami ka pirmsskolas
pedagoga audiovizualie atbalsta materiali un izzino$o spélu resursi. Saja posma ari ir
nepiecieSama saskanota infrastruktiiras attistiba, lai rotalnodarbibas biit pieejami
kvalitativi, vecumposmam atbilstoSi interaktivie ekrani. Eksperti uzskata, ka
pirmskola uzsvars liekams uz tradicionalu izzinasanu un apgiSanu ar moderno
tehnologiju palidzibu. Ka nozimigakas jomas tick nosauktas: valoda, Kulttras
izpratne, maksla, dabas zintbu pamati.

Tacu eksperti ir vienispratis, ka tehnologiju lietotajs klust arvien jaunaks, tapéc
tuvakajos gados situacija pirmskolas izglitiba var mainities.

Iesp€jas un ierobeZojumi pedagogiem digitalo macibu lidzeklu izmantoSana
macibu procesa skola

Strauja un nemitiga tehnologiju attistiba pieprasa nemitigu digitalas pratibas apguves
pilnveidi. Vienlaikus $is digitala pratibas dinamiskums rada arT plaisu starp dazadam
lietotaju grupam, ari skolotaju vidd. Dala pedagogu nevélas mainit savus
profesionalas darbibas paradumus un stereotipus par izglitibas procesu. Pie
ierobeZojumiem minama skolotaju konservativa pieeja macibam, turpinot stradat ar
ierastam metodem un macibu materialiem, ka ari, protams, digitalu macibu
materialu tridkums. Eksperti min, ka ir dzirdéti komentari no skolotajiem, ka
materiali tiek izstradati, bet 11dz viniem informaciju par to nenonak. Eksperti atzist, ka
Sobrid pedagogam griiti saprast ieguvumus no procesa digitalizacijas, art mediji zino
par to lielakoties deklarativas frazes. Tapéc skolas jabuit administracijas atbalstam un
maksimali atvértam, saprotamam komandas darbam, kur tiek nemta véra iesaistito
pieredze tehnologiju izmantoSana. Turklat, lai pilnveidotu darba procesu un
sasniedzamos rezultatus skola, iniciativai janak no pedagogu, nevis IKT parstavju
puses. Diemzel Sobrid IKT tehnologi rada produktus, un skolotajiem japielagojas to
lietoSanai, nenemot veéra nepiecieSamibu péc tiem un skolénu vajadzibas. Viens no
ekspertiem uzskata, ka Sobrid galvena probléma DML izmantoSana nav pedagogu
neprasme, bet gan drizak trukumi izglitibas vadibas jautajumu izpratné IKT sektora.
Skolotaji Latvija ar katru gadu uzrada arvien labakas datorprasmes un apliecina
pieredzi esoSo DML izmantoS$ana. Vienlaikus ir signali, ka labu izglitibas tehnologiju
un interneta tikla stabilitates triitkums ierobeZo efektivu izmantoSanu ikdiena.

Tildes parstave pedagogu talakizglitibas kursos pedéjos divos gados ir noverojusi, ka
pedagogu lietpratibu DML izmantoSana sastada vairakas kompetences — digitala
kompetence jeb e-prasmes, satura kompetence, didaktiska jeb metodologiska
kompetence. Lai DML izmantoSana mdécibu procesa biitu sekmiga, ir nepiecieSams
skolotaja profesionalitati pilnveidot visas trijas komponentes. Satura kompetenci var
veicinat mediju pratibas macibas un centralizéta pieeja DML un izglitiba
izmantojamiem digitala satura resursiem. E-prasmju apgiiSana pamatlimeni (kas
miusdienas ir lietotajam loti draudzigs) varétu bt arT pedagoga individuala atbildiba.
Didaktiska kompetence varétu biit vissarezgitakais posms, jo pedagogam DML jaspgj
organiski integrét macibu procesa, kas sp€j darboties ar1 bez DML. Lai DML ari
skolotaja skatfjuma biitu jégpilna, skolotajam ir jabut parliecinatam par to, ka DML
palidzes sasniegt skolotaja izvirzito merki.
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Iespéjas un ierobeZojumi pedagogiem digitalo macibu lidzeklu izstradé macibu
procesa skola

Eksperti uzsver, ka pedagogiem ir lielas iespéjas digitalo macibu lidzeklu izstrade, to
ievieSand, testeSana un realizacija. Tikai jaatceras, ka DML izstrade ir daZadu
profesiju specialistu kopdarbs, ka jebkurs veiksmigu izglitibas projektu realizacijas
darbs. Digitalo macibu lidzeklu izstrade ir sarezgits un loti komplicéts process, kura ir
iesaistitas daudzu profesiju parstavji. Skolam un skolu administracijai Sobrid trukst
pieredzes, lai apvienotu visu So profesiju parstavjus un izveidot patiesam unikalu,
viegli saprotamu, jégpilnu un macibu procesam atbilstoSu riku. Skolotaju iesaiste
DML izstrades procesa ir neaktiva, jo, pirmkart, pedagogiem ir liela darba slodze.
Otrkart, digitala satura izstrade prasa specifiskas tehnologiskas zinasanas, iesp&jams,
specifiskas programmattras parzinasanu (audio, video apstrade utt.), ka art
datorzinasanas pieredz&jusa lietotdja Itmeni, un pedagogiem biezi vien trukst $adu
zinaSanu un prasmju. Treskart, pedagogiem var bt atSkiriga izpratne par digitalo
macibu materialu veidolu, ka arT kvalitates krit€rijiem un autortiesibu jautajumiem,
kas ne vienmér pozitivi ietekmé sagatavoto materialu.

No otras puses, gatavoSanas mactbu stundam, tai skaita digitalo atbalsta materialu
izveide, ir bitiska skolotdja ikdienas sastavdala. Sobrid macibu procesa vairak
doming lekcijas macibu metode, tadel skolotaju attistitaka prasme ir prezentaciju
veidoSana. Lai pilnveidotu skolotaju pieredzi jégpilnu digitalu mactbu stundu
veidoSana, ir jabiit vel merktiecigakai profesionalai talakizglitibai gan par jaunako
pedagogija, gan apzinatas maciSandas veicinaSanu, gan tehnologiskajiem
risindjumiem un programmatiiram, kas nodrosina Sadu resursu izstradi.

Daudzas platformas un riki lauj radit DML salidzinosi vienkarsi, ka art lauj tos mainit,
individualiz&t un pielagot. Pieméram, 50% ,,Tildes” talakizglitibas kursu dalibnieku
noradija, ka pasi veido DML no pieejamajam ‘“‘sastavdalam”. Tas apstiprina t€zi, ka
sadam sastavdalam ir jabiit pedagogiem pieejamam — ar garantiju, ka §is saturs un
citas pieejamas komponentes ir talak izmantojamas. Nereti skoléni tehnologijas ir
zino8aki par skolotajiem — So faktu nepiecieSams izmantot, veidojot jaunus skolénu un
skolotaju sadarbibas modelus, pieméram, skoléni vada stundas, pasi rada digitalus
macibu Iidzeklus, pat maca skolotajus.

Iesp€jas un ierobeZojumi pedagogiem digitalo macibu Iidzeklu izmanto$ana un
izstradé macibu procesa pirmskola

Eksperti atzist, ka IidzSin€ja praktiska pieredze liecina, ka pirmsskolas izglittbas
procesd iesaistitajiem pedagogiem ir salidzinoSi vajas digitalas kompetences, 1idz ar
to arT vajas iespgjas izmantot jau sagatavotos digitalos resursus, ka ar1 radit jaunus
DML. Ar1 tehnologiju aprikojums pirmsskolas izglitibas iestades ir ieverojami
mazaks. Tacu nemot vera, ka pirmsskolai domatajos DML ir nepiecieSams lielaks
audiovizualo resursu patsvars, ar1 aprikojuma tritkums ierobezo pedagogu iespéjas to
izstrade.

Tacu Sobrid Latvija nav nekadu ierobezojumu digitalo macibu lidzeklu izmantoSana
pirmsskola, tapéc skolotajiem jabiit tam gataviem, jo pieredze rada, ka tehnologijas
bérni sak izmantot loti agri — pat no pusotra gada vecuma. Valsti ir nopietni japlano
pirmskolas skolotaju sagatavoSana $aja joma.

Uzdevumi.lv parstavis uzskata, ka pirmsskolam ir pietiekosi liels saturs youtube.com
vietng, kur ir daudz pamacosu video, diemzgl, lielaka dala nav latviesu valoda. Ka art
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ir diezgan plass klasts ar attistoS$am aplikacijam, lai pirmsskolas skoléni var€tu
patstavigi iepazit So pasauli, kuras biitu nepiecieSams tulkot latviski.

Eksperti uzsver, ka loti svarigi iesaistit tieSi pirmskolas skolotajus DML izstrades
procesa. Pedagogiem ir pieredze tiesi pirmskolas macibu procesa, vini ari ir tie, kas
DML reali test€s un izmantos sava darba.

Iesp€jamajam izaicinajumi saistiba ar autortiestbam digitalo macibu lidzeklu
izstrades/iegades/izmanto$anas joma

Uz digitalajiem macibu Iidzekliem autortiesibu izpratn€ attiecas tie pasi noteikumi,
kas uz ikvienu ar autortiesibam aizsargatu darbu. Novérojumi liecina, ka sabiedriba,
tostarp ar1 izglitibas iestades, joprojam ir vaja izpratne par autortiesibu jautajumiem,
daudzu ieprieksgjo projektu trilkums bija tiesi autortiesibu risinajumu neesamiba.
Viens no ekspertiem atzist, ka kopuma DML autortiesibu jautajums tiktu atvieglots,
Jja biitu izveidots vienotais DML resurss, katalogs jeb kratuve, kas biitu pieejama
ikvienam skolotdjam un brivi izmantojama. Tam tad tiktu pievienotas instrukcijas un
izglitosana par brivi publiska telpa pieejamu materialu izmantoSanu, to korigéSanu
u.c. autortiesibu jautajumiem.

Ir dazadi autortiesibu risinajumi, kuriem jabut pienemamiem digitalo macibu
materialu izstradatajiem vai tirgotajiem, ari pasiititdjiem, pieméram, [ZM persona. Ir
iesp&jams izveleties divus ar DML autortiesibam saistitus risinajuma veidus: mdacibu
materialu ilgtermina noma ar regulariem nomas maksdajumiem autoriem,
ipasniekiem un izdevéjiem, vai materialu patstaviga iegade, pasiitiSana, izveide. Ja
izstradatajs vai pardevéjs pats ir autortiesibu paSnieks vai turétajs, tad problému ar
autortiesibam nav. Ja digitalajos macibu Iidzeklos ir ieklauti autortiestbam aizsargati
darbi, tad noteikti ir javeic maksajumi par licencém autortiesibu
Ipasniekiem/turétajiem vai kolektivajiem autortiesibu parvalditajiem. Ir dazadu
autortiesibu licencu tipi — aizsargati, r&jami vai brivi, ka pieméram EULA, Opens
Source Licence. Izglitibas sist€émai biitu svarigi izvéleties atvérta koda platformu
(atvertais kods ir tads, kas ir brivi pieejams lietosanai ikvienam)?°.

Autortiesibas lauj izmantot jebkuru materialu bez ierobeZojumiem tieSa macibu
procesa — tas ir macibu stundu laika. Digitala vide macibu procesu paplasina arpus
klaSu telpam — un te diemZel autortiesibu likums vairs nelauj brivi izmantot jebkuru
pieejamo saturu. Jarékinas, ka arpus macibu stundam pieejamam materialam
piemérojamas visas tas pasas autortiesibu prasibas, kas jebkuram citam materialam.
Izstradatajiem, protams, ir jaievéro autortiesibu likums: ja DML tiks izmantots ne
tikai un vienigi macibu stundas, tad ir jasanem visas atbilstosas autoru atlaujas.
Pieméram, Tilde piedalfjas 2013. gada VIAA izsludinataja inovaciju projektu
konkursa par DML izstradi skolam. Tildes realiz€tais projekts interneta joprojam ir
pieejams un tiek aktivi izmantots (pasakas.letonika.lv). Tomér dala $1 konkursa
ietvaros realiz€to projektu tika aizverti autortiesibu parkapumu del.

Misdienu digitalie riki lauj identificét lietotaju, Iidz ar to individuali noteikt
informacijas kanalu pieejamibu. Pieméram, skoléni, autoriz&joties ar e-klases,
Mykoob vai citu stingras identifikacijas riku, varétu piekliit macibu materialiem
jebkura vieta un laika. Tada veida DML biitu pieejami ar1 arpus macibu klasém, un

"0 Kas ir atverta un slégta koda programmatiira?
https://www.esidross.lv/2012/07/24/kas-ir-atverta-un-slegta-koda-programmatura/
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DML raditajiem (ar1 pedagogiem) nevajadzEtu raiz€ties par autortiesibu
parkapumiem. IZM tiek ieteikts $adu iniciativu veicinat.

Citi iesp€amie risinajumi autortiesibu joma: pirmkart, panakt, ka vismaz skolu
bibliot€kas ir vietas, kur var izmantot ar autortiesibam aizsargatus resursus — lidzigi
ka tas ir paSvaldibu publiskajas bibliotekas. Pirms DML iegades (ar1 pirms brivpieejas
DML izmantoSanas) noteikti ir janoskaidro, ka So DML drikst izmantot (pieméram,
modificét, kopét pilniba vai atseviskas ta dalas u.c.). Eksperti uzsver, ka ir jarespekté
DML autoru noteikumi un jaizmanto DML tikai un vienigi noraditajiem meérkiem.
Veidojot digitalas vides kultiiru, ka arT veicinot uzticamu avotu izmantoSanu, atsauce
Uz autoru un satura avotu ir obligata jebkura gadijuma.

Ikgadgja finanséjuma apjoms Latvija DML uzturésanai un attistiSanai

Uz So jautajumu eksperti atbild€ja atSkirigi — vieni bija gatavi nosaukt konkrétu
finans€juma apjomu, citi uzskatija, ka par to runat visparigi nav iesp&jams.
Respektivi, atbilde uz So jautajumu prasa nopietnu pieprasijuma izpéti, kura izglitibas
iestades biitu apkopojusas un defingjusas nepiecieSamas tehnikas specifikaciju.
Bet intervijas tika uzsvérts, ka ikgadgam finans€§jumam DML iegadei un izstradei
bitu nepiecieSams tads finanséjuma apjoms, lai ikviena izglitibas iestade, kas
veletos izmantot pieejamos resursus, tos varetu iegadaties, neatnemot finansejumu
citam nepiecieSamajam pozicijam vai materialtehniskajam aprikojumam. Savukart
digitalo macibu lidzeklu izstradatajiem butu jasanem garantija, ka resursu izstrade
investetie Iidzekli ir atglistami, jo valsts budzetd ir pietickams finans€jums, kas
pieejams resursu iegadei izglitibas iestadém. Procesa jabiit iesaistitiem visiem
Iimeniem: gan valstij, gan paSvaldibam, gan skolam, gan macibu materialu
izstradatajiem — izdevniecibam, tehnologiju un programmatira raZotajiem un
piegadatajiem.
Viens no ekspertiem uzskata, ka, nemot véra 200 miljonu ES fondu pieskirto ietvaru
dazadu izglitibas procesu uzlabo$anai 2016. - 2022.gadam, valstij jaspgj logiski
izmantot pieskirtos Iidzeklus. Jabiit dinamiskakam procesa parvaldibas procesam, jo
paslaik proceduralas izmainas var aiznemt pat 2 gadus, kas tehnologiju realizacijas
joma ir nepienemami. Svarigi biitu nemt véra iepriek$€ja ES projektu perioda
pielautas kludas izglitibas projektu realizacija.
Finans€juma planoSanai ir nepiecieSama vizija, kura biitu izvertéti jau Tstenoti
projekti. Pieméram, Latvija realiz€tais Dabas zinatpu projekts — kadi ieguldijumi, cik
pedagogu un kada apjoma izmanto $aja projekta raditos DML, vai un ka S§is projekts
tiek uztur@ts un attistits.
Uznémuma “Lielvards™ parstavis uzskata, ka nepartrauktas DML attistibas un
pieejamibas nodrosinaSanai izglitibas iestades kopuma biitu nepiecieSami vismaz 3
miljoni eiro gada. Un, ja DML izmantotajiem (pirc€jiem) biis pieejami Sie finansu
resursi, un tiesi vini varés ar tiem rikoties, tad art valstt veidosies veseliga konkurence
starp privato DML izstradatajiem.
Uzpémuma “Uzdevumi.lv” parstavis uzsver, ka vingu pieredze liecina, ka, domajot
par platformu DML izmantoSanai valsti, izdevumi jarékina ne tikai DML izstradei,
bet arT IT programmatiiras un infrastruktiiras uzturéSanai un apkalpoSanai, klientu
piesaistei, apmacibai utt. Lai kvalitativi realizét Sos mérkus ir nepiecieSams $ads
darba apjoms:

e apmacibas reizi gada katrai no skolam Latvija, lai apgttu jaunako DML joma;

® serveru ire;

e tehniskas apkopes nodro§inasana arkartas gadijumiem;
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e DML funkcionalitates izstrades un uzlaboSanas nodrosinasana;
e klientu servisa nodroSinasana (tas varétu nozimét minimums 2000 e-pastus un
telefona zvanus ménesi);
e redakcijas darbibas un nepiecieSamo autoru un metodiku klasta, ka ar1 vinu
talakizglitibas (pasaules pieredze ar jaunumiem DML izstrad€) nodrosSinasanu;

e izpétes un analizes nodalas darbibas nodro$inasana;

e vadibas un administracijas izdevumu nodro$inasana u.c.
Viens no intervétajiem ekspertiem norada, ka $1 procesa finans€jumam var bt divi
scenariji: valsts izveidota platforma (Uzdevumi.lv parstavja eksperta pieredze liecina,
ka kopéjais investétais lidzeklu apjoms Sadas platformas izstradei un uzturéSanai
biitu vairak ka 10 miljoni eiro gada, ko valstij butu loti sarezgiti tai atvélet), vai
sadas platformas noma, kur finanséjums tiktu pieskirts jau stradajosai platformai,
kas ir pieradijusi savu efektivitati, ka ar1 ir skaidri paredzami tas ikgadgjie
uzturéSanas un materialu papildinaSanas lidzekli, $aja gadijjuma izdevumi biitu
ievérojami mazaki.
Ka iepriek§ minéts, izglitibas jomu ekspertiem kopa ar IT nozares ekspertiem
vajadzetu apzindt esoSo piedavajumu katra macibu joma, ka ari izvertet, kadu tiesi
bitisku pienesumu DML lidzekli un tehnologijas spétu tai dot. Projektu vai ideju
konkursu veida apzinat privata sektora piedavajumu un samerot to ar prioritarajam
vajadzibam.
DML iegadei ir bittiski atveléet finanséjumu katram skolénam, noteikt skaidrus
noteikumus un iespéjas to iegadei. Ta ka DML pieejamiba var mazinat plaisu
izglitibas kvalitate, butiski ir radit lidzvertigas iespejas iegadaties DML visam skolam,
visam paSvaldibam.
Pieprasijuma apkopoSana un centralizeti pasitijumi biitiski veicinatu izstradataju
interesi veidot DML. Uznemumiem, IZM, paSvaldibam, skolam jasadarbojas,
meklejot labakos finanséjuma modelus, ietverot ki DML iegadi un ta uzturéSanu.

Uznémumu ieinteresétiba iesaistities DML izstradé visparéjas izglitibas
ilgtspéjibas nodroSinasanai

Visi intervétie uznémumu parstavji apliecinaja gatavibu iesaistities digitalo macibu
lidzeklu izstrade vispargjas izglitibas ilgtsp&jibas nodroSinasanai.

2.2.tabula

Uzpémums Pamatojums

Zvaigzne ABC Apgads Zvaigzne ABC biitu ieintereséts lidzdarboties digitalo macibu materialu
izstrad€, jo uzn€mums ar to jau nodarbojas. Apgadam ir ilglaiciga sadarbiba ar
autoriem, pieredz&jusi redaktori, kas parzina attiecigo zinatnu jomu un nereti
pasi ir praktiski stradajosi pedagogi, ka ari tehniskie specialisti, kas parzina
digitalo resursu veidoSanas specifiku. Apgads Zvaigzne ABC nodroSina
izglitibas iestadém nepiecieSamo atbalsta specialistu pieejamibu gan tehnisko
jautdjumu risina$ana, gan metodiskajos jautajumos. Tapat uznémums nodro§ina
savu izstradato resursu pieejamibu, attistoties un mainoties tehnologiskajam
iespgjam. Visu digitalo macibu Iidzeklu izstradi, tehnisko nodrosinajumu un
pedagogu apmacibu Apgads Zvaigzne ABC Iidz §im ir veicis par uznémuma
iegulditajiem finanSu resursiem.

SIA DEXT SIA DEXT 1paSnieks ir autors pirmajam aplikacijam mobilajam iericeém -
Abeces latvieSu, anglu un krievu valodas, Apple iOS, Android un Windows
platformai. Par vinu izstradatajiem produktiem tehnologiju joma izglitiba, 2010.
gada tika sanemta VIAA daudzvalodibas balvu un ES atzinibas zime. SIA
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DEXT 1pasnieks ir konceptualas un funkcionalas idejas autors Latviesu valodas
agentliras majaslapai maciunmacies.lv, kas ir lielakais bezmaksas tieSsaistes
latviesu macibu lidzeklu resurss. Izglitibas joma SIA DEXT ipasnieks vadijis
vairaku macibu lidzeklu izstrades procesu bérniem ar Ipasam vajadzibam. Bijis
pirmais, kas 2010-2012. gada veiksmigi izmantoja planSetdatorus Rigas 1.
specialaja internatpamatskola bérniem ar Ipasam vajadzibam. 2012. gada kopa ar
§is skolas skolotaju Antru Krauci tika vaditi vairaki seminari par tehnologiju
izmanto$anu specialaja izglitiba, ko $aja joma Sobrid izmanto praktiski Visi
Latvijas specialas izglitibas pedagogi. Pamatojoties uz ilggadgjo pieredzi DML
izstrades joma, firmas parstavji ir gatavi iesaistities digitalo macibu lidzeklu
vadliniju un pasu macibu lidzeklu izstrade.

Lielvards

Lielvards jau sekmigi darbojas $aja joma un ar1 plano turpinat investicijas gan
platformu SOMA un ClassFlow attistiba, gan jauna digitala macibu satura
izstrade.

Samsung

Samsung ir ieinteres€ts iesaistities digitalo macibu lidzeklu izstradé un riku
nodroS§inasana. Jau patlaban to dara korporativas socialas atbildibas ietvaros,
realiz€jot dazadus izglitibas projektus “Samsung Skola nakotnei” . Piem&ram,
Sogad ir izveidota 5 modulu programma “Skoléna digitalais 1Q”, lai veicinatu
14-17 gadus veco jaunie$u digitalo tehnologiju jégpilnaku izmanto$anu.

Uzdevumi.lv

Uzdevumi.lv portala jau S$obrid ir vairak neka 5 000 000 uzdevumu varianti
dazados priekSmetos un katru ménesi vini papildina savu datubazi ar vairakiem
tikstosiem materialu. Sobrid uznémumam triikst finansgjums, lai parklatu visus
materialus.

Tilde

“Tilde” akfivi izstrada un attista digitalos macibu lidzeklus, to tehnologijas un
saturu. Tildes veidotais digitalais zinibu resurss letonika.lv ir viens no visvairak
apmekl€tajiem savas jomas portaliem Latvija (vairak neka 110 000 unikali
apmekl&taji 2017. gada novembrT; GoogleAnalytic dati). Esam ieinteres&ti
attistit So digitalo resursu un radit jaunus DML, vispirms jau valodu joma, jo
esam starp vadoSajiem valodas tehnologiju izstradatajiem Eiropa. Tapat redzam
milzigu potencialu maksliga intelekta risinajumu izmantoSanai izglitibas procesa
modernizesana.

Velamakais valsts un privata sektora sadarbibas modelis (vai vélamais valsts
atbalsts) digitalo macibu Iidzeklu izstradé un nodroSinasana izglitibas iestadem

2.3.tabula

Zvaigzne
ABC

Valstij biitu japaredz finansials atbalsts digitalo macibu materialu izstradé un/vai
iegadé un nodrosinasana izglitibas iestadém, t.i., privata sektora dalibniekiem ir jabiit
parliecibai, ka izglitibas iestadém bis finanséjums izstradato digitadlo macibu
materialu iegadg, vai ari valsts So materialu iegadi veiks centralizgti.

SIA DEXT

Valstij jaatbalsta atveérta koda risinajumi izglitibas procesa nodrosinajuma modeliem,
jo dala privata sektora parstavji piedava slégta risinagjuma modelus, kas sl€pj sevi
ilgtermina riskus, pieméram, atsakoties no kadu razotdju tehnologiju attistibas, ka
Flash, Windows Mobile, Blackberry u.c., kas nozimée, ka izstradatie materiali $Sajas
platformas vairak nebiis derigi. Valstij jadefing, kada veida un apjoma ta uznemsies
vai delegés atbildibu privatajiem uznémumiem izglitibas procesa un ar to saistito
materialu izveid€, parvaldé un attistiba. Spilgts piemérs e-skola un e-klase, kur
nesaprotama 1ZM riciba novedusi pie ievérojamiem resursu un uzticibas zaudéjuma.
Privatais sektors pierada, ka ir iespgjams radit komerciali veiksmigus projektus
izglitibas vajadzibam, diemzel valsts sektors ignor€ So privata sektora pieredzi .

Lielvards

Lai veicinatu digitala macibu satura pieejamibu, tam no skolotaju un skolénu skatu
punkta ir jabut bezmaksas ka brivpieejas resursiem. Bet $adu resursu tapSana nav
iespgjama bez mérktiecigas un ieguldijumam atbilstoSas atlidzibas izstradatajiem un
autortiesibu Tpasniekiem. Sadam attistibas modelim ir iesp&jami divi scenariji. Pirmais
— valsts un pasSvaldiba nodroSina skolas ka pircgjus ar finansém, lai tas var abonét
sadus brivpieejas resursus. Otrs variants — valsts pérk no izstradatajiem digitalos
macibu lidzeklus, sedzot visas izveidoSanas un autoratlidzibu izmaksas, un izstradataji
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nodro§inas $o resursu pieeju skolotajiem un skoléniem bez maksas uz noligto terminu.

Samsung Valstij biitu jauznemas vado$a loma $aja procesa, piesaistot ekspertus un nodefingjot
pamata prasibas un krit€rijus DML izstradei. Izstrades procesa noteikti japiesaista

Tilde Pieprasijumam janak no publiska sektora, piedavajumam - no privata sektora. 1ZM
veido DML iepirkumu grozu, noteiktam jomam nosakot konkretu finansgjumu.
Abonésanas modelis paredz noteiktu maksu katru gadu. legades modelis paredz
noteiktu iegades maksu, ka arT uzturé$anas maksu. Jebkura no gadijjumiem sadarbiba
ir ilgtermina. Maksa, atkartba no DML izmantoSanas veida, var biit par skolénu vai
skolu. DML izstrade ir darga, arT individuala pardosana skolam un apmacibas ir
dargas, tapeéc labs risingjums biitu centralizéts iepirkums — visam skolam, kuras
interes€ noteikts DML.

Uzdevumi.lv | Lai digitalais macibu lidzeklis pilnvertigi stradatu un tiktu atjaunots ir nepiecie$ams
finans€jums. Ja tas bis iepirkums, tad projekta apkalpoSanai biis nepieciesams
nodroSinat ne tikai IT izdevumus, bet arT satura un klientu apkalpoSanas izdevumus.
Privats uzp@mums var nodrosinat IT un klientu apkalpoSanu ar labu kvalitati, bet
saturs bitu jaizstrada sadarbiba ar IZM (VISC). Tapéc valstij ir jadefiné kvalitates
standarti, satura standarti un jau par¢jais darbs jaizpilda piegadatajiem.

Alternativi ir labs modelis, kad ir Iidzekli katrai skolai, kas ir jatere DML, sada veida
biitu veseliga konkurence starp uzneémumiem, kuri tiks finanséti.

Miisdienigam macibu procesam skola nepiecieSamas ierices, programmatiira un
to tehniska specifikacija

Eksperti uzskata, ka konkrétais jautajums ir parak visparigs, nemot véra tehnologiju
straujo attistibu. lesp&jams, ka 2017. gada nogales tehniskas prasibas datortehnikai jau
biis novecojusas 2018. gada tehnologiju konteksta. Tacu ir skaidrs, ka iericém un
programmatiirai ir jabut tik universalam, lai nodroSinatu péec iespéjas labaku un
plasaku digitalo resursu izmantojamibu. Noteikti nebutu atbalstama situacija, kura
prieksroka tiek dota konkréta uzn€muma piedavatajai tehnikai vai nodroSinatajai
programmatiirai. Digitalo macibu lidzeklu konteksta nepiecieSama p&c iespejas
universalaka tehnika, kas pielauj dazadu digitalo resursu nodroSinajumu. Lidzas
jautajumam par materialtehnisko bazi izglitibas iestades ir nepiecieSams runat ar1 par
IT specialistiem, kas kompetenti varétu nodroSinat iekartu un programmatiras
darbibu. LidzSingja pieredze liecina par to, ka procentuali liels ir izglitibas iestazu
skaits, kuras $adu specialistu nav, vai ar1 esoSie nespgj kvalitativi veikt nepiecieSama
darba pienakumus.

Tehnologiju strauja attistibas rezultata tradicionalo programmnodro$inajumu un
fizisko datoru ir nomainijusas viedierices un makonpakalpojumi, kuri tiek izmantoti
ar tieSsaistes programmatiiras palidzibu. Programmatiira attistas tieSsaistes procesa
lietotn€s, kuras tiek lietotas standarta parlikprogrammas. Izglitibas iestazu izveletie
tehnologiskie risinajumi nosaka optimalo iericu un to konfigurdciju nosacijumus.
Misdienigs macibu process ietver DML, kas pieejami jebkura vieta un laika, kas nav
atkarigi no konkrétas tehnikas un programmatiras (izn€mums ir sarezgitas
tehnologiskas vai laboratoriskas iekartas tehnologiju un dabaszinatnu jomas).
Makonbazeti risinajumi, kas darbinami no dazadam iekartam, nodroSina DML
vajadzibas vairuma izglitibas jomu.

Runajot par fizisko skolas vidi, eksperti uzsver, ka nepieciesams, lai katra skolotaja
dators biitu savienots ar projektoru vai interaktivo tafeli. Viena skola nepiecieSamas
tik daudz datorklaSu un datoru, lai visi paral€lo klasu skoléni varétu vienlaicigi pildit
uzdoto uzdevumu.
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Biedriba “Izglitibas tehnologiju asociacija” jau 2016.gada ir sagatavojusi un
iesniegusi IZM apkopojumu par izglitibas digitalizacijai nepiecieSamajiem
inovativajiem izglitibas tehnologiju risindjumiem katrai no izglittbas jomam
(valodu, dabaszinatnu un inZenierzinatnu, matematikas un datorzinatnu, socialas
un pilsoniskas, kultiras izpratnes un radoSas izpausmes (makslu), fiziskas
aktivitates un veselibas) un caurviju kompetencém jaunajam mdacibu saturam un
pieejai, kas attista skolénu lietpratibu jeb kompetences visparéjas izglitibas satura
nodroSinasanai un digitala formata macibu lidzeklu izmantoSanai.

,1zglitibas Tehnologiju Asociacijas” parstavji uzskata, ka, lai skoléniem nodrosinatu
pilnvertigas iesp&jas attistit lietpratibu, jamainas macibu darba organizacijas formam
un tadel arT macibu fiziskajai videi. Ieviesot jaunu pieeju macibam, skoléni stradas
gan individuali, gan grupas pie apjomigiem, starpdisciplinariem uzdevumiem un
projektiem, tai skaitd, projekt€jot inZeniertehniskus risindjumus, izgatavojot
prototipus un giistot pieredzi, stradajot ar dazadiem materialiem un tehnologijam.
Viniem vajadz€s ¢&rtu piekluvi daudzveidigam tehnologijam gan informacijas
iegliSanai, gan problému risinasanai un risindgjumu 1istenoS$anai, improvizeétam
darbnicam modelu un prototipu izgatavoSanai, apspriezu telpas mazam grupam, vietas
fokusétam individualam darbam, vietai V€l nepabeigto darbu izvietoSanai un
tamlidzigi. Bus nepiecieSamas daudzfunkcionalas, transformg&amas macibu telpas -
plasas klases, kuras viegli pariet no isas frontalas lekcijas uz bazes stacijam grupu
darbam, elastigu telpu planojumu, kur p&c nepiecieSamibas ir iesp&jams vienkopus
izmantot un parraudzit daudzveidigas darba formas. Skolas videi ir jabiit skolénam
draudzigai, droSai un veselibu veicinosai.

Miisdienigam macibu procesam skola nepieciesamas ierices, programmatiira un to
tehniska specifikacija ir Sada:

Skolas digitala vide macibu procesa nodroSinasSanai:

A sistemisks risinajums - makonpakalpojuma platforma valsts valoda macibu procesa
organizacijai un vadibai, macibu satura pieejamibai klatiené un neklatien€, skolénu
formativajai vertéSanai un individuala progresa monitoringam, nodroSinot katram
skolotajam un skolénam kontu un materialu kratuvi;

B. jaudiga tikla infrastruktiira, kas nodroSina gan spécigu ar€jo signalu skolas €kai,
gan vienlaicigu bezvada internetu visas macibu klas€s un nodarbibu telpas, lai
vienlaicigi katra telpa pieslégtas internetam var€tu izmantot vismaz 30 bezvadu
iekartas skolénu darba nodrosinasanai;

C. izmantoSanai visos priekSmetos, uz katriem pieciem klasu komplektiem planot
vismaz divas mobilas klases komplektus ar planSetdatoriem, portativajiem datoriem
vai hibriddatoriem, nodroSinot glabaSanas, uzladesanas, parvietoSanas aprikojumu un
paredzot, ka vienu no Siem komplektiem izmantos daliti vienlaikus vairakas klas€s
grupu darbam, bet otru gadijumiem, kad klas€ ierice nepiecieSama katram skolénam
(planojot mobilas datorklases skolas, kuras nav lifta, vajadze€tu nemt véra klasu
sadalifjumu stavos);

D. papildus sve$valodas apguvei - 12 portativos datorus vai hibriddatorus katras
sveSvalodas apguvei, kas tiek macita skola;

E. papildus visiem STEM priek§metiem kopa - vienu lidz divus portativo datoru vai
hibriddatoru mobilo klasu komplektus, gadijumos, ja katra dabaszinatpu kabineta nav
pieejami datori skoléniem,;

F. viediericu uzlades un/vai sinhronizacijas risinajumi.

Katra skolotaja darba vietai:

A. piegja skolas makonpakalpojuma platformai un macibu materialiem
interneta, tal skaita, par maksu abon&Sanas forma,
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B. pieeja internetam macibu klasg;

C. dators vai cita procesora vadita ierice (veélams portativais dators vai hibriddators)
gan macibu stundu sagatavosanai, gan vadiSanai klatieng un neklatieng;

D. vismaz viens telpai atbilstoSs lieclizméra interaktivs ekrans vai interaktiva tafele ar
projektoru, kas ir aprikoti skanas pastiprinaSanas funkciju un nodroSina gan vizualo
informaciju jaunas vielas izklasta, gan vairaku skolénu, skolénu grupu iesaisti digitala
formata uzdevumu izpild€, gan digitalas tafeles funkcionalitati rakstisku pazinojumu,
instrukciju, uzdevumu, brivrokas ziméjumu veikSanai;

E. riki formativas vértéSanas un individualo aktivitaSsu veikS8anai, nodroSinot
individualo iericu iesaisti (specialas jautajumu un atbilzu sist€émas, skolas
plansetdatorus, portativos datorus vai hibriddatorus, personigas viedierices (BYOD));
F.  klases telpa esoSo individualo iericu parvaldibas un kontroles risinajumi.

Katra skoléna darba vietai:

A. pieeja  makonpakalpojuma  platformai un  macibu = materialiem
interneta, tai skaita, par maksu abon&Sanas forma, nodroSinot iesp&ju darboties
24x7 rezima (24 stundas katru dienu);

B. pieeja bezvadu internetam visas macibu klases;

C. riki iesaistei formativas verté€Sanas un individualo aktivitasu veikSanai, nodroSinot
specialas jautajumu un atbilzu sist€mas, skolas plansetdatorus, portativos datorus vai
hibriddatorus, iesp&ju personigo viediericu (BYOD) izmantoSanai.

Skolenu grupu darba vietai:

A. pieeja makonpakalpojuma platformai un macibu materialiem interneta;

B. interaktivie galdi vai virsmas grupu iesaistei digitala formata uzdevumu izpildg;
C. pieeja bezvadu internetam visas macibu klases.

Dabaszinatnu (fizikas, kimijas, geogrifijas, biologijas) un matematikas mdacibu
priekSmetu  kabinetu (tai skaita  praktisko darbu telpu) specialais
papildnodrosSinajums:

A. digitalas informacijas apstrades sist€émas dabaszinatnpu (fizikas, kimijas,
geografijas, biologijas) un matematikas skolotdjiem (datu uzkraj&ji un nepiecieSamie
sensori, digitalas kameras un citi specialie digitalie riki);

B. digitalas informacijas apstrades sisttmas skoléniem (iekartu un programmatiiras
komplekts informacijas koplietoSanas nodroSinasanai, mobilo datoru sistémas,
koplietoSanas multifunkcionalas iekartas, mobila atbalsta sist€éma, planSetes, datu
uzkrajgji sensoriem un sensori laboratorijas darbiem fizika, kimija, biologija, digitalie
mikroskopi, citi specialie digitalie riki);

C. macibu iekartas, tehniskas ierices un aprikojums standartam atbilstoSas
pétnieciskas darbibas nodroSinasanai atbilstoSi skolénu skaitam (ieri¢u komplekti
elektriba un magnétisma, iericu komplekti optika, iericu komplekti mehanika,
laboratorijas svari, laboratorijas trauku komplekti eksperimentu sagatavoSanai un
veikSanai, mikroskopi, piederumi  preparéSanai un eksperimentiem  ar
mikropreparatiem, citas ierices, paligierices un komplekti eksperimentu veikSanai);

D. mébelgjums punktos V.A., V.B. un V.C. uzskaitito macibu iekartu, tehnisko ieri¢u
un aprikojuma izmantoSanai p€tnieciskas darbibas nodroSinasanai un meébel&jums
macibu iekartu, tehnisko iericu un aprikojuma sistematizacijai un uzglabasanai;

E. macibu iekartas, tehniskas ierices un aprikojums standartam atbilstoSo
demonstréjumu nodroSinasanai.

Papildnodrosinajums specializétajas macibu telpas:

A. vismaz 12 portativie datori vai hibriddatori projektéSanas un tehnologiju
laboratorija;
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B. multimediju laboratorijas aprikojums - 3-5 datori ar lielaka izméra ekraniem vai
portativajiem  datoriem  pievienojamiem  ekraniem, skanas un  video
aparatiiru, lietotném  grafiska dizaina, multimedialu projektu  montazai
makslu, jaunrades, dizaina, rado$as izpausmes un citu prasmju apguvei,

C. 3D printeris un citi risinajumi programmeé&Sanas un inzeniertehnisku risinajumu
istenoSanai, piemé&ram, tekstilapstrades, kokapstrades, robotikas vai elektronikas
komplekti;

D. vismaz 16 planSetdatori un 16 portativie datori resursu centra-biblioteka,
daudzfunkcionala audio/video iekarta, videokonferencu aprikojums;

E. programmatiira un aprikojums datorklasei;

F. viedierices sporta zales papildus aprikojumam kompetences "Fiziska aktivitate un
veseliba" apguvei,

G. makslu un tehnologiju kabinetu aprikojums;

H. infrastruktiiras risinajumi (pieméram, serveri, elektribas rezerves baroSanas
iekartu, rezerves interneta piesléguma risinajumi, u.t.l.);

I.  vizualas informacijas digitalizacijas riki (pieméram, datu kameras u.t.1.);

J.  brivi pieejami digitalie informacijas stendi.

Misdienigam  macibu  procesam  pirmskola  nepiecieSamas ierices,
programmatiira un to tehniska specifikacija

Eksperti uzskata, ka pirmskola biitu izmantojami datori, plansetdatori, interaktivas
tafeles, projektori, bezvadu internets, virtualas gramatas un atbilstoSa programmatiira,
lickot uzsvaru, uz $o tehnologiju izmanto$anu, apkartéjas pasaules izzinasanai.
Jaatceras, ka pirmskolas nepiecieSams liels audiovizualo materialu ipatsvars, tapéc,
rotalnodarbibu nodroSinaSanai, vajadzigi kvalitativi, vecumposmam atbilstosi
interaktivie ekrani. Tapat ka skola, svarigi nodroSinat, lai skolotaja dators butu
savienots ar projektoru vai interaktivo tafeli. Tapat datorklasu un datori daudzumam
jaatbilst mérkim — visas paralélas pirmskolas klases vienlaicigi iesaistit uzdota
uzdevuma pildiSana.

Eksperti uzsver, ka, domajot par $o jautajumu, janem véra, ka Sobrid pirmsskolas
izglitibas iestadeés parasti nav atseviska IT specialista, kas primari nodroSinatu
iegadatas tehnikas un programmatiiras ilgtsp&jigu darbibu/apkopi un risinatu
tehniskos jautajumus, ja tadi rastos.

Jaunu digitalo macibu Iidzeklu izstrades izmaksas

Digitalo macibu lidzeklu izstrade, ievieSana un uzturéSana ir ne tikai finansiali, bet ar1
cilvekresursu un laika zina sarezgits process. To sagatavoSanu, ievieSanu un
uzturéSanu var uzskatit par kompleksu, saistitu procesu. Eksperti uzsver, ka atkariba
no izstradajama digitala resursa veida var mainities izmaksu u.c. pozicijas (piemé&ram,
audiomaterialu sagatavoSana ir salidzinosi 1ss process laika zina, bet finansiali dargs
gan tieSo izmaksu zipa (studija, ierunataji utt.), gan netieSo izmaksu zina
(audiomaterialu apstrades programmatiira). Ekspertu pieredze liecina, ka digitalo
materialu izstrade lielaka dala finansejuma parasti tiek atveleta menedimentam,
iespejamo tehnisko specifikaciju un iepirkuma projekta satura izstradatajiem,
mazak paSiem izstradatajiem un skolotdjiem tas nemaz netiek paredzeéts. Skolotajs ar
DML darbojas uz brivpratibas principa. So situdciju biitu jamaina, jo Sobrid lieldka
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dala lidzeklu tiek atveleta tehnologijam un paSam digitala materiala saturam,
Sunkcijai un logikai paliek loti nedaud?z.
Par konkrétam izmaksam rungjot, eksperti uzsver, ka, ja par vienu DML pienemam
produktu vienam macibu priekSmetam vienam macibu gadam, piemé&ram,
“Matematika 5. klasei”, tad atkariba no planota stundu skaita un audiovizuala
materiala Tpatsvara, atkariba no interaktivitates un nodroSindajuma skolénu iesaistei,
autoratlidzibu maksajumiem, izmaksas var sasniegt 20 000 — 30 000 eiro un pat
vairak.
Darbietilpigaka pozicija procesa ir interaktiva, kvalitativa un saistoSa satura
izstrade
Valsts finans€juma atbalstiti jauni DML ir jaizstrada tad, ja jau esoSaja piedavajuma
neviens no DML nesp€j apmierinat noteiktas izglitibas jomas pedagogu vajadzibas vai
pildit funkcijas, ko nozares eksperti atzinusi ka butiskas/prioritaras DML sava joma.
DML izstradé butiska ir izglitibas mérka un metodologijas definéSana, tam pielagojot
gan saturu, gan tehnologijas un lietojamibu (ta saucamo lietotaja piedzivojumu jeb
UX). Ir DML, kuros uzsvars ir uz saturu (piem., digitalie macibu kursi), tajos attiecigi
§1 pozicija bus visdargaka. Ir DML, kam uzsvars ir uz tehnologijam (piem., izrunas
trenéSanas riki valodu apguve), 1idz ar to $1 pozicija biis dargaka ka citas.
Ekspertuprat, nav lietderigi izstradat DML kursu, kas 1:1 noklaj drukatos macibu
lidzeklus (darba gramatas un darba burtnicas), bet gan saprast jomas IT prioritates,
izsludinat ideju/projektu konkursus un realizét piedavajuma/pieprasijuma aspekta
izdevigakos projektus.
Izstradat jaunu un nezinamu DML ir liels risks un lieli izdevumi. DML izstrade ir
nozimigi un savstarpgji saistiti pieci komplic&ti procesi:

a) redakcija, kas izstrada materialu kvalitates standartu un to kontrolg;

b) tehniska dala, kas atbild par funkcion&$anu;

c) online dala, kas regulé to, ka lietotajs redz online vidi un ka ar to

mijiedarbojas;
d) klientu apkalpoSanas un apmacibu dala;
e) profesionalas komandas uzturéSana, kas rip&jas, lai macibu lidzeklis ir
interesants, aizraujoSs ar “gamification” elementiem.

Iespéjas uzturét izstradato digitalo macibu lidzeklu ilgtspéju

Visa pasaul€ strauji mainiga tehnologiju attistiba nozimé ari to, ka ikviena uznémuma
izstradatos produktus ietekmé globalo tehnologiju attistiba, kuru nosaka tadi
uznémumi ka Microsoft, Apple, Google u.c. ar savu tieSo vai atvasinato produktu
piedavajumu (pieméram, parlikprogrammas, specifiskas lietotnes, programmattra
u.c.). Ari DML un piedavajums ir atkarigs no aktuali domin&josas tehnologijas, tomér
par ilgtspgju tehnologiju joma var runat maksimali 3 gadu griezuma.

Eksperti uzskata, ka privata sektora parstavjiem, kuri iegulda savus finanSu resursus
DML izveide, ir augstaka motivacija nodroSinat $adu materialu pieejamibu, ka ar1
ilgtermina veicinat materialu izmantojamibu.

Eksperti ir vienispratis, ka ilgtspeju var nodrosSinat nepartraukts finanséjums DML
uzturésanai un attistibai. ligtspeja ir panakama ar materialu bazes nodrosinasanu
un pastavigu uglaboSanu, iesaistito puSu motiveSanas un atgriezeniskas saiknes
sistemas izstradi materialu izmantoSana.

Tiek piedavats noslégt trispus€ju sadarbibas ligumu (valsts, uznéméjs, pasvaldiba) kur
pasiititajs un galvenais kvalitates meritajs ir lietotajs — Saja gadijuma, skoléni un
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skolotaji. Tapat DML lietotaju aktivitates raditajus nepiecieSams regulari merit un
analiz€t — katru dienu/ménesi/semestri/gadu. Pieméram, Uzdevumi.lv portala ir
izstradata atSeviska sadala, kura ir iesp&ja analizet visas lietotaju aktivitates.

Tiesi privata sektora parstavji, kuri jau ir izstradajusi digitalos macibu lidzeklus, ir
pieradijusi, ka spej nodrosinat resursu ilgtspéju gan péc kvalitates kritérijiem, gan
tehniskajiem parametriem, jo tas ir ari §o uzneémumu reputacijas raditajs.

Domajot par DML ilgtspg&jas nodrosinasanu, ir janem véra tehnologiju attistibas cikls
— lidz $im kardinala tehnologiju nomaina ir notikusi ik péc 4-5 gadiem. Un ik paris
gadus notiek biitiska izmantoto tehnologisko iesp&ju paplasinasana, ik gadu tiek veikti
nebiitiski uzlabojumi un regulari tiek mainiti ar droS§ibu saistiti jautajumi, kas ir 1pasi
aktuali makontehnologiju sakara. Tas norada uz nepiecieSamibu veidot elastigu
reguléjumu izveide.

DML var novecot tehnologiski (piem., CD un DVD diskus muisdienas maz izmanto),
novecot metodologiski (neatbilst vairs izglitibas saturam) un var novecot saturiski. Ir
universali macibu lidzekli, kas saturiski nenoveco, bet tapat ir jauztur, jo mainas
tehnologiska vide (pieméram, jaunas operétajsistémas). Janem véra, ka
platformatkarigajiem risinajumiem ir lielaka iesp&ja novecot tehnologiski (pieméram,
DML, kas darbojas tikai uz konkréta modela interaktivas tafeles).

Eksperti uzsver, ka DML abong&Sanas princips ir ne tikai izdevigs izmanto$anas &rtibas
zina, jo risindgjums nav jauztur pasai skolai, un to jebkura bridi var partraukt abonét,
bet tas atvieglo ilgtsp&jas nodroS§inasanas problému. legadats DML agrak vai vélak
novecos, bet, ja tas tieck nomats/abonéts, tad nav ilgtermina saistibu par DML
uzturéSanu, tacu ir risks, ka DML tiek abongts, bet netiek izmantots.

Intervetie eksperti atteicas izteikt precizu informaciju par DML izstrades izmaksam,
skaidrojot to ar komercnoslépumu,

Ekspertu galvenie ieteikumi digitalo macibu Iidzeklu izstrade visparejas
izglitibas vajadzibam Latvija

e Izvirzit ka prioritati izglitibas iestazu nodro$inaSanu ar misdienigiem un
ilgtsp&jigiem DML.

e Veidot stratégisku sadarbibu starp publisko un privato sektoru, iesaistot
skolas, pasvaldibas, pedagogus, skolénus, vecakus, uznémumus, [ZM.

e Skaidri definét izglitibas nozarei (centralizéti vai decentraliz&ti) pieejamos
finanSu resursus, veikt izglitibas nozares vaditaju un pedagogu profesionalo
pilnveidi par nepiecieSamajam parmainam pedagogija, kura tehnologijas ir
lidzeklis augstaku akadémisko standartu un jaunas paaudzes digitalas
lietpratibas attistiba miisdienigd macibu vide.

e DML veidoSanu uzticét kompetentiem izstradatajiem, kas seko lidzi nozares
attistibas tendenceém globala méroga, piedavat kvalitativus resursus, nemot
vera lokalas vajadzibas, ka ar1 var nodroSinat to maksimali plasu pielietojumu.

e Jaunu DML radiSana fokuséties uz Latvijai specifiskiem DML - latvieSu
valodas un kultiiras, Latvijas véstures un dabas DML.

e Tulkot un adaptet labakos pieejamos starptautiskos DML.

e Izmantot maSintulku pieejamibas veicinaSanai sveSvalodas raditiem
starptautiskiem DML, kuru pilna tulkoSana ir nelietderiga to Sauras specifikas
vai tehnisku iemeslu del.

e Veidot centraliz&tus iepirkumus, apkopojot macibu iestazu vajadzibas.
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e Digitalo macibu Iidzeklu pasititajam ir jabut skaidram redz&umam gan par
$adu resursu finans€jumu, gan par to iespgjamas uzturéSanas scenarijiem.

e Veidot atvértus konkursus daudzveidigu un inovativu DML radiSanai.

e [esaistit skolénus un studentus DML un to satura radi$ana.

e Veicinat maksliga intelekta tehnologiju izmanto$anu, piemé&ram, virtualo
asistentu ievieSanu apmacibas procesa.

e Uz publiskajam bibliotékam attiecinatos autortiesibu iznémumus piemérot ari
skolu bibliotekam.

e Par nepastarpinatu izglitibas procesu autortiesibu likuma izpratné uzskatit ari
attalinatu digitalu macibu lidzeklu izmantojumu individuali autorizétiem
apmacamajiem.

e Veicinat digitdlu macibu un satura modulu izveidi un pieejamibu, kurus
skolotaji un skoléni var izmantot DML izveidei.

e Nodrosinat centraliz€tu un aktualu katalogu par pieejamajiem DML.

e Veicinat starptautisku sadarbibu DML attistiSana.

e Izstradajot materialus, iesaistit ekspertus (t.sk. tehnologiju un programmatiiras
piegadatajus) jau pamatprincipu un krit€riju definéSana, tatad no izstrades
pirmsakumiem.

e Paredz@t iesp&ju elastigai DML uzlabosanai, jo tehnologiju strauja attistiba var
radit situaciju, kad tiek finans&ts un veidots jau novecojis materials.

e Domat par to, ka Saja procesa iesaistit skolotajus, ka vinus apmacit, motivet,
iedvesmot, lai vini plaSak izmantotu jau esoSos DML un stradatu pie jaunu
izveides.

DML IZMAKSAS

Izglitibas tehnologijas attiecas uz "tehnologisko riku efektivu izmanto$anu
macibam"”, un ka nozare ietver vairakas jomas, tostarp: e-macibas, infrastruktira,
ierices, programmas, macibu programmas, e-novertéjums, mobila apmaciba, digitalas
prasmes, MOOC, sadarbibas riki, Klases vadiba, digitala apmaciba, stud&joso
parraudzibas sistémas, digitala veidosana un izsauksana, profesionala apmaciba,
Pieauguso pamatizglitiba, Eksamenu sagatavosana, Karjeras planosana, Kursu
vadiSana, Apmaciba, Spéles macibam, Neformala izglitiba, Korporativa apmaciba un
vél daudz vairak.

Jaunraditajiem DML ir jabut tieSsaistes lietotném ar dazadam funkcionalitates
iespgjam. DML izmaksu pozicijas nosaka ta interaktivitates pakape un integracijas
iespgjas ar izglitibas vadibas sisttmam IVS. DML jaieklauj tehnologiska iespéja
nodot vai sanem nepiecieSamos datus no IVS un pats DML nav tiesi integréts tajas,
bet gan tikai ta saturs vai markieri. DML definitivie apraksti ir apskatiti LIKTA darba
grupas izstradatajas vadlinijas. Vadlinijas aprakstitas tehnologijas, kuras jaieklauj
izstradajot DML, tacu janem véra laika korekcijas $adu IT risinajumu ilgtermina
vadliniju izstradé, jo biezi vien minétas tehnologijas vairs neeksisté vai netiek
atbalstitas nakotng, ka tas ir minétaja dokumenta - Flash, Microsoft Silverlight, ka ar1
Windows Mobile platforma, kura ir min€ta ka piemérs izmantoSanai, bet kuru
Microsoft vairs neattista. DML lidzeklis tiek veidots ka tieSsaistes majas lapu
servéSanas tehnologisks risinajums, kuru atbalsta visas iesp&jamas datu ierices -
datori, plansetdatori vai viedtalruni. DML satura reglamentéts mark&ums lauj to
pilnveértigi izmantot gan publicgjot timekli, gan integréjot IVS. Izstradajot janem vera
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ta nepiecieSamo interaktivitates pakapi, jaizvairas no DML bez interaktivitates vai
vaju interaktivitati’®.

DML jabiit veidotam izmantojot atvérta koda platformas risinajumus (Open
source software), kas mazina riskus tas izmantoSanai ilgtermina. Japaredz, ka DML
sastavdalas lauj tos parvérst drukata materiala, izmantotai DML tehnologijai
janodroS$ina dazadi satura atspoguloSanas veidi, kur datu optimizacija, pieméram, tiek
risinata atbilstosi drukatu materialu labai praksei (lapas saturs optimiz&ts standarta A4
formata izdrukai). Sobrid izmantotas tehnologijas un DML nenodrosina $adu
kvalitativu izdrukas veikSanu.

Svarigi ietvert DML redigéSanas iesp&ju, tai jabut intuitivai, lidzigai, ka
saskarnes logika viedtalrunos — més tos lietojam bez garam instrukcijam vai
pamacibam. Uz sarezgitu sisttmu nepielaujamibu norada Tilde pétijums, kur dala
pedagogu atzist sevi par nepietiekosi zinoSiem IT joma. Veidojot redaktora paneli
jaizmanto WYSWYG tehnologija (What You See What You Get)’?, kas ir saistams ar
datorizétam sistémam, kur ekrana redzamais teksts un grafiskie atteli izskatas tiesi
tapat, kad tiek izprintéti.

Kas nosaka budzeta lielumu, planojot DML izmaksas? Produktu un
pakalpojumu izstrades izmaksas IT nozarg tiek rékinata darba stundas. DML kopgjas izstrades
izmaksas ietekm&s izmantotas interaktivitates pakape un kop&jais materialu apjoms
konkrétaja DML. DML izstrades cenu ietekmes nepiecieSamo sastavdalu un izmantojamo
tehnologiju aprakstosa specifikacija, jo dazadam programmésanas valodam ir diferencéta
specialistu darba stundas likme. Moderns DML ir uz servera platformas biivéts
programmatisks risindjums, kas servé lietotdjam saturu tiesSsaistes lapas veida,
nodrosinot daudz un dazadas funkcijas gan redakcionalai, gan IVS datu apmaina uc.
vajadzibu nodro§inasanai. Izmantoto satura un interaktivitaSu elementu apjoms,
tehnologija nosaka izmantota servera nepiecie$amas jaudas, kas izpauzas vienlaiciga
daudzu lietotaju pieprasijumu nodroS§inasana - lietotsp&ja. Nepareizi nosakot Sos
parametrus bitiski tiek ietekmé&ta DML sisteémas lietoSana. DML sisteémas izmaksas
nav tikai fiziska tas izstrade, bet arT serveru uztur€Sanas un sist€mu atjaunosSanas
darbu izmaksas.

DML tami nosaka satura apjoms, ietverto interaktivo modulu skaits, kuru
izstradei tiek piesaistiti attiecigas jomas specialisti. DML izstrades izmaksu tami
veido redaktoru, teksta korektoru, dizaineru, ilustratoru, miiziku, skanas inzenieru,
programmeétaju darba stundu izmaksu kopums, kas katram produktam tiek izstradats
individuali. DML saturs ir statiska dala, kura izmaksas tiek aprékinatas no zimju,
lapaspusu, paredzéto funkciju un izmantotas tehnologijas platformas izmaksam, kuru
papildina ar interaktivitates iesp&jam. Interaktivitates elementi DML ir DML izmaksu
pozicijas veido iepriek§ min€ta satura un interaktivo elementu izstrade, ka art DML
testéSana, uzturéSana, atjaunosana atbilstosi droSibas prasibam konkréta laika perioda.

Publiski pieejama informacija redzams, ka Valsts izglitibas satura centrs
2017.gada noslédzis ligumus par DML izstradi cenas no 9500,- Iidz 27 500,- EUR.

" Teteikumi Digitalo macibu Iidzek]u un resursu izstradei un noveértésanai
https://wwuw.likta.lv/LV/Aktivitates/Lists/Aktivitates/Attachments/124/DML._vadlinijas_LIKTA
03.02.2016.pdf

2 American Heritage® Dictionary of the English Language, Fifth Edition. Copyright © 2016 by
Houghton Mifflin Harcourt Publishing Company. Published by Houghton Mifflin Harcourt Publishing
Company. All rights reserved.
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Informacija par VISC veiktajiem iepirkumiem (t.sk. ari par DML izstradi) ir
publiskota VISC majaslapa sadala “Publiskie iepirkumi”. Saja sadala ir pieejami
noslégtie Iigumi, kuros ir noteikts DML saturs un apjoms. LatvieSu valodas agentiiras
majas lapas iepirkuma sadala interaktivu macibu lidzeklu izmaksas ir no 11 000,- lidz
38 210,- EUR, kas ietver dazada apjoma DML izgatavoSanu. DML Ilidzekli ietver
saturu, audio-vizualo saturu, interaktivo saturu, interaktivos macibu uzdevumus un to
rezultatu apkopojumu. DML interaktivo macibu uzdevumu sadala ietver sevi $adas
funkcijas: teksta vai elementu ickraso$ana, teksta vai elementu apvienosana, teksta vai
elementu grupéSana, ierakstot pareizo atbildi un parbaudot to, izv€loties pareizo
atbildi no piedavatajam, nosvitrojot nepareizos risinajumus, izmantot laika
ierobezojumus uzdevumu veikSanai uc. Precizi aprakstiti tehniskie nosacijumi -
obligata atvérta koda tehnologiju un statistikas riku izmantoSana, lietotsp&ja, adaptivs
satura att€lojums.

DML izvietosanai, atbilstoSi nepiecieSsamai virtualo serveru jaudai, ikménesa
izmaksas, kas ieklauj apkalpoSanas servisu un rezerves kopiju izgatavosanu, sastada
no 100 un vairak EUR ménesT (Sigmanet, Latnet servisa centru izcenojumi). Izmaksas
nosaka izmantojama virtuala servera parametri, atmina, procesoru skaits, izmantotas
vietas lielums uz diska. DML atrdarbibu noteiks ari izmantotais cietais disks — SSD
tehnologija biis atraka un dargaka, HDD bs 1étaka un 1énaka tehnologija.

DML viens no efektivitates raditajiem ir ilgums, kas nepiecieSams lai izpilditu
konkrétu funkciju vai uzdevumu — macibu laiks ar DML. Macibu laiks ir laiks, kadu
skoléns var pavadit, stradajot ar saturu. Pavaditais laiks var atSkirties no DML
izmantotas logikas un funkcionalitates mérku sasniegSanai. Sarezgitaku marSrutéSanas
shému izpildei bis nepiecieSams ilgaks laiks neka vienkarSakai logikai. Saskarnei
jabuit ar intuitates elementiem, kas lauj DML Iidzekli izmantot bez 1pasam
priek§zinasanam DML interaktivas dalas precizi defin€ti scenariji samazina ta
izmaksas un izgatavoSanas laiku.

DML interaktivitates pakapi nosaka DML lietosanas veids un ta lietotaja
iesaistes limenis. Augstas interaktivitates pakapes DML spgj pielagoties lietotaja
zinasanu limenim un apguves tempam, un piedava labako DML lietoSanas scenariju
efektivakai zinaSanu apguvei, nodroSina macibu sasniegumu parbaudi un dod
atgriezenisko saiti (piem., sakotng&ji parbauda lietotaja zinasanu un prasmju Iimeni un
piedava §im limenim atbilstoSu macibu saturu, kas tiek korigéts macibu procesa laika
atbilstosi jauna satura apguves Ilimenim, macisanas veidam un tempam).

DML péc to interaktivitates pakapes var klasificet $adi’®:

1. DML bez interaktivitates vai ar vaju interaktivitati. Lietotajs galvenokart ir
informacijas uztvergjs. Lietotajs ir pasivs informacijas (t.sk. ari multimediala satura)
uztveréjs un nespgj ietekmét satura virzibu. Pieméram, teksts, grafiks, linears audio,
linears video, PowerPoint prezentacija, PDF dokuments, ka art DML, kas veidots péc
drukata macibu lidzekla analogijas. Ja DML satur tekstu, audio, video un pat
animaciju, bet nesniedz lietotajam atgriezenisko saiti, to nevar saukt par augstas
pakapes interaktivu macibu lidzekli vai resursu.

2. DML ar ierobeZotas iesaistes interaktivitati. Divvirzienu komunikacija —
lietotajs var izveleties, kadu saturu vélas sanemt vai kadas darbibas veikt un / vai
DML dod atgriezenisku saiti par lietotaja veiktajam darbibam. Piem&ram, bet ne tikai,
tests ar vert€§jumu, izglitojosa spéle, valodas apguves treninprogramma, zib-kartites

73 leteikumi Digitalo macibu lidzeklu un resursu izstradei un novertesanai
https://www.likta.lv/LV/Aktivitates/Lists/Aktivitates/Attachments/124/DML _vadlinijas LIKTA
03.02.2016.pdf
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(anglu val. — flash cards), atkartosanas un prakses (anglu val. — drill & practice) tipa
moduli, e-gramatas.

3. DML ar iesaistosSu interaktivitati. Lictotajs ir ne tikai v€rotajs, bet ari procesa
tiess vai netie$s vaditajs. Lietosanas scenarijs ir sazarots un DML atskirigi sadarbojas
ar dazadiem lietotajiem, sniedz katram lietotajam vinam nepiecieSamu atbalstu. DML
piemérojas konkréta lietotaja vajadzibam un situacijai (zinasanu limenim un apguves
specifikai). Piem@ram, bet ne tikai, personaliz€§jami DML, simulacijas un mikro-
pasaules, imersiva realitate, kas dod lietotajam izjiitu, ka vins ir virtualas realitates
dala’ DML, kas macisanas procesa pilnveidojas un adaptgjas.

VIENS APREKINA PIEMERS

Turpmak teksta ir ieklauta informacija par vienu pieméru, cik var&tu izmaksat
konkréta macibu priekSmeta DML izstrade. Tas veidots ka DML ar iesaitosu
interaktivitati . DML lidzekla izstradei paredz&ts 3-4 méneSu izstrades periods un 1
ménesis funkcionalitates parbaudei, testéSanai, klidu laboSanai. lzmaksas var
mainities atkariba no tehniskaja specifikacija noraditajam prasibam. Pieméram PHP
valodas programmétaju stundas likme Sobrid ir 30-60 eiro robezas, inzenierim vairak,
savukart objektu orientéto valodu programmétaju (pieméram, JAVA vai Ruby
valodas) darba likme varés bat no 50-150 eiro par inZeniera stundu, protams, ta vél
var variéties pec programmgetaja pieprasitas kvalifikacijas.

Digitala macibu lidzekla (DML) Matematika 7. klasei izgatavoSanas izmaksu
tame

Funkcionalitates raksturojums:

DML Matematika 7.klasei veidots ka tieSsaistes lietotne, kura atveras uz visam
jaunakajam parlukprogrammam datoros, plansetdatoros un viedtalrunos, automatiski
pielagojoties attiecigajam ekrana izmé&ram. Lai nodroSinatu pieejamibu paredz&ta
zimju izméra maina aplikacija. Lietotnes kodols ir uz servera darbojosas aplikacija,
kura servé tieSsaistes lapas HTML5 tehnologija izmantojot atvérta koda
programmatiru. Visi teksti, uzdevumi, virsraksti ir markéti, laujot tos integrét
izglitibas vadibas sisteémas.

DML Matematika saturu veido 110 t€mas algebra un geometrija, katra téma veidota
ka atseviska satura sadala, kura papildinata ar interaktiviem uzdevumiem un testiem.
Redakcionala sadala veidota WYSWYG (What You See What You Get tehnologija),
kas lauj efektivi parvaldit un uzlabot DML saturu ikvienam redaktoram vai
korektoram bez ipasam prieks$zinasanam. Redaktora saskarne veidota latviesu valoda
ar iesp&ju parslegt uz citam valodam. Interaktivo uzdevumu sadala veidota ka
integréjami moduli (spraudni), kur tiek ievaditi nepiecieSamie parametri un noradita
uzdevuma forma, atbilzu veids uc. nepiecieSamie parametri.

Tehniskie parametri:

Nodrosina pilnvértiga saderiba ar parlikiem Safari 8.x, Google Chrome 48, Mozilla
Firefox 45, Internet Explorer 11.x un jaunakam $o programmu versijam.

Izmanto atverta koda tehnologijas (JavaScript, HTML, CSS, MySQL, u.c).

Lietotne nodroSina matematisko rakstzimju atainoSanu, tekstualas informacijas
kod@sanai tiek izmantots Unicode UTF-8 standarts.

4 https://en.wikipedia.org/wiki/lmmersion_(virtual_reality)
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DML realizéts izmantojot reaggjosa dizaina labo praksi (responsive design).

DML nodrosina publiskas dalas visparatzita (piem., Google Analytics) apmekl&taju
un lietoSanas (objektu) analizes datu vaksana.

DML publiska dala bez aizturém darbotos uz vismaz 2Ghz viena kodola procesora un
spétu nodrosinat Iidz 200 vienlaicigu lietotaju darbibu.

2.4.tabula
N Nesms o KopER

1. | DML sistemas projektesana 1200,00
2. | Vienota grafiska standarta izveido$ana 1800,00
3. 110 tému Sablonu izveidoS$ana, datu ievade 2200,00
4. | 220 paskaidrojosas vizualizacijas (atteli, grafiki, ilustracijas) 2200,00
5. | Uzdevumu un testa spraudna izveide (programmeésana) 4400,00
6. | 300 uzdevumu Sablonu izveide un datu ievade 6000,00
7. 100 testu datu ievade 2000,00
8. DML tieSsaistes testéSana, aprobacija 1500,00
9. DML publicésana tieSsaisté Uz servera 1200,00
10. | DML dokumentacijas komplekts lietotajiem un redaktoriem 1500,00

Kopa 24 000,00

PVN 5040,00

Kopa ar PVN 29 040,00

Tabula att€lotaja piemera par DML materiala izmaksam min&ta summa ir tikai pasa materiala
izstrade par pamatu npemot esoSos Zvaigzne ABC, Lielvards un Uzdevumi.lv macibu
materialu apjomu, kur§ tiek izmantots macibu procesa. Katras izdevniecibas esoSajiem
materialiem ir plusi un minusi, tap€c DML apvienotas labakas katra izdevuma Ipasibas.
Esosie macibu materiali izgatavoti slégta PDF formata, kas ierobeZo to lietoSanu. Jaunraditais
DML buvets uz HTML 5 platformas, kas lauj ertu un fleksiblu redakcionalo darbibu jeb
regularas izmainas DML satura. Uzdevumi.lv ir labs paraugs interaktivajiem uzdevumiem,
bet skolotaji noradija uz mazu uzdevumu daudzumu konkréta te€ma, tapec jaunraditaja DML
paredzéts uzdevumu generatora komponentes izstrade, kas lautu veidot plasaku uzdevumu
skaitu, kas lautu veidot gritibas pakapju dinamiku no vieglaka uz sarezgitaka uzdevuma
risinajumu.

Klasisko izdevniecibu pelnu sastada uzcenojums no gramatu pardosanas.

Macibu literattiras, t.sk. macibu gramatu, izdoSanas procesu veido vairaki savstarpgji saistiti
posmi un ietekmé vairaki faktori. Biitiskakie no tiem:
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- normativo aktu, kas saistiti ar macibu priekSmeta saturu, macibu literatiiras izdo$anu un
apstiprinasanas procesu, apzinasana un parzinasana, ja izdevejs nolémis konkréto macibu
literatiiras izdevumu pieteikt apstiprinasanai;

- autori (autoru kolektivs);

- izdevniecibas un to projektu vaditaji, kuri sadarbiba ar autoriem, redaktoriem u.c.
specialistiem veic macibu literatiiras izveides darbu;

- iespieSanas jeb tipografijas darbs macibu literattiras pavairosanai. DML gadijuma tas ir

Nemot vera iepriekSmingtos kriterijus, satura izmaksas sastadis tehniskas specifikacijas
kopums, jo izdevniecibas autoratlidzibu macibu lidzekla izstradei rékina nemot véra pelnas
prognozes no nakotnes gramatu tirdzniecibas. DML gadijuma §1 metodikas izmantoSana
nebttu korekta. DML satura indikativas izmaksas ietekmés, vai tiek izstradats jaunradits
darbs vai tiek izmantots jau esoss, kur pastav mantiskas tiesibas par satura izmanto$anu.

NORMATIVO AKTU ANALIZE

Saskana ar “Fizisko personu datu aizsardzibas likumu”’®, kur ta 2.panta ir noteikts,
kas ir: 1) datu subjekts — fiziska persona, kuru var tie$i vai netiesi identificét; un 3)
personas dati — jebkada informacija, kas attiecas uz identificétu vai identific€jamu
fizisko personu; bet 6.panta noteikts - Ikvienai fiziskajai personai ir tiesibas uz savu
personas datu aizsardzibu, tatad arT izglitojamo personas dati.

Izstradajot digitalos macibu lidzeklus, nepiecieSams nodrosinat personas datu apriti un
aizsardzibu saskana ar “Elektronisko dokumentu likumu”’®, kas ir nemams Vvéra
veidojot elektroniskus dokumentus, tadus ka skolénu personu lietas, e-zurnali u.c., kas
tieSa veida nav attiecinami uz digitalajiem macibu lidzekliem, tomér atseviSkas
macibu platformas, kuras ir pieejami macibu lidzekli, ko var izmantot noteikta macibu
satura apguvei, paredz iesp&ju ar1 apkopot skolénu sasniegtos macibu rezultatus, tapec
Sads aspekts ir nemams véra.

Saskana ar Eiropas Parlamenta un Padomes Direktivu 95/46/EK (1995. gada 24.
oktobris) par personu aizsardzibu attieciba uz personas datu apstradi un $adu datu
brivu apriti’’ 18. punktd teikts — ta ka, lai nodrofinatu, ka personas nezaudé
aizsardzibu, uz kuru vinam ir tiesibas saskana ar So direktivu, jebkura personas datu
apstrade Kopiena javeic saskana ar kadas dalibvalsts likumiem; ta ka Saja sakara
dalibvalsti registréta personas datu apstradataja veiktu apstradi butu jareglamenté ar
§1s dalibvalsts likumiem;

Sis pasas regulas 30. Punkta noteikts, ka, lai ievérotu likumibu, personas datu
apstrade, piedevam, javeic ar datu subjekta piekriSanu, vai tai jabiit nepiecieSamai

5 Fizisko personu datu aizsardzibas likums https:/likumi.lv/doc.php?id=4042

76 Elektronisko dokumentu likums https://likumi.lv/doc.php?id=68521

" Eiropas Parlamenta un Padomes Direktiva 95/46/EK (1995. gada 24. oktobris) par personu
aizsardzibu attieciba uz personas datu apstradi un $adu datu brivu apriti http://eur-lex.europa.eu/legal-
content/LV/TXT/PDF/?uri=CELEX:31995L0046&from=EN
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datu subjektu saistosa liguma noslégSanai vai izpildei, vai ka juridiskai prasibai, vai
sabiedribas interes€s vai dienesta pilnvaru izpildei realiz€jama uzdevuma veikSanai,
vai fiziskas, vai juridiskas personas likumigajas interes€s ar noteikumu, ka datu
subjekta tiesibas un brivibas nav ignorétas; ta ka, lai saglabatu Iidzsvaru starp
iesaistitajam interesém, garant€jot efektivu konkurenci, dalibvalstis var noteikt
apstaklus, kuros personas datus var izmantot, vai atklat tre$ajam personam sakara ar
uzn@mejsabiedribu un citu struktiiru likumigiem parastiem darfjjumu pasakumiem; ta
ka dalibvalstis var lidziga karta konkretizet apstaklus, kados personas datus var atklat
treSajam personam tirdzniecibas nolukiem, kas tiek realiz€ti vai nu komerciala veida,
vai to veic labdaribas organizacija vai jebkura cita, piem&ram, politiska rakstura
asociacija vai fonds ar noteikumiem, kuri lauj datu subjektam, bez redzama iemesla
un tos nenoradot, iebilst pret tadu datu apstradi, kuri attiecas uz So subjektu;

Ta ka DML izmantoSana var tikt organiz@ta, autoriz€joties kada platforma, lai
nodro$inatu autortiesibu aizsardzibu, tad janem ari véra Eiropas Parlamenta un
Padomes Regula (ES) Nr. 910/2014 (2014. gada 23. julijs) par elektronisko
identifikaciju un uzticamibas pakalpojumiem elektronisko darjjumu veikSanai ieksgja
tirgli’® un ar ko atce] Direktivu 1999/93/EK, kur teikts, ka uzticamibas limeniem biitu
jaraksturo elektroniskas identifikacijas lidzeklu ticamibas pakape personas identitates
noskaidroSana, tad¢jadi nodrosinot parliecibu, ka persona, kas uzdodas par personu ar
kadu konkrétu identitati, patieSam ir ta persona, kurai minéta identitate ir pieskirta.
Uzticamibas limenis ir atkarigs no ticamibas pakapes, ko elektroniskas identifikacijas
lidzekli nodroSina attieciba uz personas uzdoto vai piedavato identitati, nemot véra
procesus (piemé&ram, identitates pieradiSanu un verifikaciju, un autentifikaciju),
parvaldibas darbibas (pieméram, vienibu, kura izsniedz elektroniskas identifikacijas
lidzeklus un $adu Iidzeklu izsniegSanas procediru) un ieviesto tehnisko kontroli.
Pastav dazadas uzticamibas Itmenu tehniskas definicijas un apraksti, kas izstradati
Eiropas Savienibas finansétos liela méroga izméginajuma projektos, standartizacijas
un starptautiskas darbibas. Konkréti, liela méroga izmé&ginajuma projekts STORK un
ISO 29115 cita starpa atsaucas uz 2., 3. un 4. Iimeni, kas biitu vislielakaja méra janem
vera, nosakot minimalas tehniskas prasibas, standartus un procediiras zemam,
bitiskam un augstam uzticamibas Iimenim §is regulas nozimé, vienlaikus nodroSinot
konsekventu §is regulas piemérosanu, jo Ipasi attieciba uz augstu uzticamibas limeni
saistiba ar identitates pieradiSanu, lai izsniegtu kvalific€tus sertifikatus. Izstradatajam
prasibam vajadz&tu bit tehnologiju zina neitralam. Vajadzigas droSibas prasibas bitu
jaspgj nodrosinat ar dazadu tehnologiju palidzibu.

Saskana ar “Bérnu tiesibu aizsardzibas likumu”’® ta 11.pantd ir definétas bérna
tiesibas uz izglitibu un jaunradi §1 panta 1.punkta nosakot, ka Valsts nodroSina visiem
bérniem vienadas tiesibas un iesp&jas iegit izglitibu atbilstosi katra sp&am, kas ir
janem véra ar1 macibu procesa izmantojot digitalos macibu lidzeklus. Savukart §1
panta 2.punkta ir noteikts, ka — B&rnam ir tiesibas uz bezmaksas pirmsskolas
sagatavo$anu, pamata un vidgjo izglitibu, ka ari arodizglitibu. Sis pats princips ir
attiecinams uz digitalo macibu lidzeklu izmantoSanu un ir jaizvairas no jebkadam
digitalo macibu lidzeklu formam un tehnologiskajiem risinajumiem, kur $is princips

78 Eiropas Parlamenta un Padomes Regula (ES) Nr. 910/2014 (2014. gada 23. jilijs) par elektronisko

identifikaciju un uzticamibas pakalpojumiem elektronisko darfjumu veikSanai iek§g€ja tirgd http://eur-
lex.europa.eu/legal-content/LV/TXT/ELI/?eliuri=eli:reg:2014:910:0j#ntr7-L_2014257LV.01007301-
E0007

9 Bernu tiesibu aizsardzibas likums https://likumi.lv/doc.php?id=49096
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tiek parkapts. Pieméram maksas mobilas aplikacijas vai maciSanas platformas u.c.
Svarigi ir nemt veéra ar1 4.punkta noteikto, ka - B€rnam ir autortiesibas, ka ari
patenttiesibas uz savu izgudrojumu. Tatad, ja macibu procesa tiek izstradats produkts
(jebkads produkts: zim&ums, programmatiira, aplikacija u.c.), tas ir uzskatams par
konkréta bérna autordarbu un ta talaka izmantoSana ir saskanojama ar materiala
autoru vai vina likumisko parstavi.

Izstradajot DML bitiski ir nemt véra ar1 likuma 47.panta formulétos

pamatnoteikumus bérna aizsardzibai no negativas socialas vides ietekmes un 50.panta
noteikto par Be@rnu un spélém, filmam, plassazinas Iidzekliem, kur noteikts, ka
aizliegts beérnam demonstrét, pardot, davinat, izirét un propagandét rotallietas un
videoierakstus, datorspéles, laikrakstus, zurnalus un cita veida publikacijas, kuras
propagandéta cietsirdiga uzvediba, vardarbiba, erotika, pornografija, kas rada draudus
bérna garigajai attisttbai un b&rmam nedrikst biit pieejami materiali, kuros
propagandéta cietsirdiga uzvediba, vardarbiba, erotika, pornografija un kuri rada
draudus b&rna garigajai attistibai, neatkarigi no to izpausmes veida, parraidiSanas
ierices un atrasanas vietas.
Izstradajot  digitalos macibu lidzeklus, janem véra “Autortiesibu likums”®.
Autortiesibu jautajumi pec Valsts Izglitibas satura centra pasiitijuma ir aktualiz&ti un
apkopoti materiala “Skaidrojums par autortiestbu un blakustiesibu objektu
izmanto$anu macibu procesa”®!

Saskana ar Autortiesibu likuma 4.pantu - Autortiesibu objekts neatkarigi no
izpausmes formas un veida ir $§adi autoru darbi:
1) literarie darbi (gramatas, brosiiras, runas, datorprogrammas, lekcijas,
aicinajumi, zinojumi, sprediki un citi lidziga veida darbi);
2) dramatiskie un muzikali dramatiskie darbi, scenariji, audiovizualu darbu
literarie projekti;
3) horeografiskie darbi un pantomimas;
4) muzikalie darbi ar tekstu vai bez ta;
5) audiovizualie darbi;
6) zZim&jumi, glezniecibas, t€lniecibas un grafikas darbi un citi makslas darbi;
7) lietiskas makslas darbi, dekoracijas un scenografijas darbi;
8) dizaina darbi;
9) fotografiskie darbi un darbi, kas izpilditi fotografijai lidziga veida;
10) celtnu, biivju, arhitekttiras darbu skices, meti, projekti un celtnu un bivju
risinajumi, citi arhitektiiras darinajumi, pilsétbtivniecibas darbi un darzu un
parku projekti un risinajumi, ka arT pilnigi vai dalgji uzceltas biives un
realizetie pils€tbiivniecibas vai ainavu objekti;
11) geografiskas kartes, plani, skices, plastiskie darbi, kas attiecas uz
geografiju, topografiju un citam zinatném;
12) citi autoru darbi.

Japem vera, ka darbu izstrade, izvietoSana digitala formata nemaina autortiesibu
nosacijumus, tapéc izstradajot digitalos macibu materialus, svariga ir ne tikai paSa
materiala autorveértiba, bet arT Saja materiala ietverto att€lu, audialu materialu

80 Autortiestbu likums https://likumi.lv/doc.php?id=5138
81 “Skaidrojums par autortiesibu un blakustiesibu objektu izmanto$anu macibu procesa”
http://www.rdv.lv/images/autortiesibas/skaidrojums_par_autortiesibam.pdf
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autortiesibas ir nepiecieSams ieverot. Autordarbs ir jebkura veida radoSs darbs,
neskatoties uz to vai tas ir vai nav ieprieks publicéts.

Izglitibas un zinatnes ministrijai, aicinot komersantus pieteikt DML, autortiesibu
aspekta nepiecieSams domat par divu limenu autortiesibu aspektiem:

Ka talak tiks risinats autordarba intelektualais un mantiskais aspekts. Vai
Sis autordarbs biis publiski pieejams ar1 pec projekta termina beigam?
Zinojuma sagatavotaji iesaka slédzot ligumus ar digitalo macibu Iidzeklu
izstradatajiem paredzet, ka autordarbu intelektualas tiesibas var palikt
darbu izstradatajiem, savukart mantiskas tiesibas un pats izstradatais darbs
tiek nodoti IZM (vai citas institiicijas) parvaldiba un veidot vienotu datu
bazi ar izstradatajiem macibu lidzekliem, kuriem ir pieeja visiem
registrétiem pedagogiem. Vélams nopietni apsvért $adas vietnes izveidi un
nakotné veidot pilnvertigu datu bazi. Ka tehniskais risinajums biitu
ieteicams makonrisinajums, kas ir gan finansiali 1etak neka uzturét
serverus (tehnologiju un telpu izdevumi), bet paredzama arf to ilgtsp&jas
uzlaboS$anas, jo netiek t€réti resursi un tiek nodroSinata vienlidziga pieeja
visiem pedagogiem un izglitojamajiem

Kadi materiali (vizuali, audiali) tiks ietverti izstradataja digitalaja macibu
lidzekli. Izveértgjot iesniegtos piedavajumus digitalo macibu Iidzeklu
izstrades iepirkuma, paredzet, ka izstradatajiem par katru izmantoto
audialo, vizualo u.c. veida materialu ir jaiesniedz izmantota materiala
autora atlauja ta izmantoSana, vai arl apliecinajumu, ka tas ir originali
izstradats autordarbs.
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3. SECINAJUMI

1. Secind@jumi, kas radusies analizejot datus, kas iegiiti aptaujajot Latvijas
visparizglitojosas skolas un pirmsskolas.

Apkopota informacija par Latvijas izglitibas sist€éma izmantotajiem DML liecina, ka
Latvijas skolas tiek izmantoti $adi DML. e-gramatas (minot soma.lv picejamas
gramatas), audiogramatas (vairak tas minot pie valodu apguves) un digitalie uzskates
lidzekli (vairak noradot to izmantoSanu dabaszinibu macibu priekSmetos). Tas norada,
ka skolas $os materialus iegaddjas no DML izstradatajiem. Sobrid pieejamie DML
vairak ir raksturojami, ka tadi, kam ir vajas interaktivitates pazimes, bet nav atrodams
apstiprinajums, ka skolas tiktu nodro$inats tehnologiju bagatinats macibu process, jo
tas nozimétu, ka tehnologijas tiek izmantotas dazados macibu priek§metos, izmantojot
gan DML, gan ari dazadas tehnologijas, lai bagatinatu macibu procesu, kur skoléni
padi aktivi darbotos ar tehnologijam. Sie secindjumi sasaucas arf ar Latvija veikto
pétijumu par IKT izmanto$anu dabaszinibu stundas®. Sobrid aktualais princips, ka
skolotaji izmanto pieejamos materialus, lai skoléniem uz ekrana raditu atraktivu
informaciju, ir solis preti tehnologiju bagatinatai macibu videi, bet, lai p&c bitibas
nodro$inatu tehnologiju bagatinatu macisanos, skoléniem biitu nepiecieSams ari
pasiem aktivi darboties ar dazadam tehnologijam, lai piekliitu informacijai, analizétu
to, konstruétu jaunas zinasanas, raditu jaunus un inovativus risinagjumus. To nav
iesp&jams nodrosinat, izmantojot tikai interaktivas tafeles un skoléniem skatoties uz
viniem piedavato informaciju. Sada veida netiek nodrofinati aktivas maciSanas
principi. Salidzinot ar citu analiz€to valstu pieredzi, Latvija izstradatie macibu
materiali vairak ir raksturojami ka tadi, kam ir vaja interaktivitate un tie vairak ir
atbilstosi frontalai maciSanai, bet skolénu savstarpgja macisanas vairak tiek organizeta
darbojoties ar darba lapam. Nav nemti véra LIKTA® 2015.gada izstradatie ieteikumi
par DML interaktivitati un nepiecieSamibu sekmét izglitojamo iesaisti, sasniedzot
savu zinasanu noveérté€Sanas un jaunu zinasanu radiSanas Iimeni.

Ka liecina aptaujas rezultati, tad atseviski skolotdji izmanto art aplikaciju piedavatas
iesp&jas, tomér tas notiek epizodiski un vairak tiek noradits, ka tas var izmantot no
macibam brivaja laika. Dazadu aplikaciju izmantoSana, no kuram daudzas ir
pieejamas bez maksas, var palidz€t apgiit macibu saturu dabaszinibas, svesvalodas,
matematika, informatika utt., ka ar1 nodroSinat, ka izglitojamie iemacas izmantot
pasaulé raditas un brivi pieejamas iesp€jas savu zinasanu konstrués$ana, vienlaicigi ari
attistot savas kompetences. Salidzinot situaciju ar citu analizéto valstu pieredzi, nakas
secinat, ka, piemeéram, Somija izglitojosas aplikacijas ir macibu procesu papildinoSa
dala, ko izglitojamie var izmantot personalizéta macibu procesa. Tas vartu arl
veiksmigi integrét macibu procesa, izmantojot anglu valoda, vai citas valodas
izstradatas aplikacijas, tadejadi nodroSinot ar1 dazadu kompetencu attistibu
vienlaicigi, jo skoléniem biitu nepiecieSams saprast ar1 anglu valodu (vai citas
valodas).

8 Dudareva I., Namsone, D., Cakane, L. (2015.) The use of ICT in the science lessons: Experience
from Latvia

8 Teteikumi Digitalo macibu lidzeklu un resursu izstradei un novertesanai

https://www.likta.lv/L \V//Aktivitates/Lists/Aktivitates/Attachments/124/DML _vadlinijas_LIKTA
03.02.2016.pdf
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Skolas netiek izmantoti dazadi inovativi macibu materiali un tehnologijas un tas tiek
pamatots ar nepietiekamajiem finanSu resursiem lai iegadatos jaunus DML, lai
iegadatos jaunus macibu tehniskos Iidzeklus un ar pedagogu nesagatavotibu darbam
tur apmeram puse no izglitibas vides digitalizacija ieguldamajiem lidzekliem tiek
novirziti pedagogu sagatavoSanai. Ar1 no DML izstradatajiem tiek prasits, lai vini
sagatavo pedagogus darbam ar izstradatajiem DML,

Inovativi macibu tehniskie Iidzekli, tadi ka robotikas komplekti, 3D printeri tiek
izmantoti interesu izglitiba, bet netiek integréti macibu satura apguve, lai nodrosinatu,
ka tehnologiju bagatinats macibu process sekmé& aktivu maciSanos. Somijas un
Igaunijas skolas robotikas nodarbibas ir ieklautas visparéja macibu procesa, jo
darbojoties ar robotiem, skol€niem ir iesp&jams apgiit programmesanas prasmes,
apgut fizikas un matematikas zinasSanas. Ka ari iesp&jams tos izmantot citu jomu
apguvei, pieméram, biologija, kur nepieciesams veikt aprékinus, kura bridi robots
aplaistis augus. Tas ir aktivitates, ko var jau Sobrid ieklaut macibu procesa, sakot jau
ar pirmsskolas posmu un turpinot citds vecuma grupas, pamazam piedavajot arvien
sarezgitaku uzdevumu veikSanu, tadéjadi sekmgjot aktivu macisanos.

Latvijas vispargjas izglitibas iestad@s vairak tiek izmantoti maksas DML. Ka
bezmaksas materiali tika minéti ieprieks€ja planosanas perioda izstradatie dabaszinibu
materiali, Tildes izstradatie materiali un dazadi brivpieejas uzskates materiali. Tikai
epizodiski tiek izmantoti brivpieejas materiali, starp kuriem var minét dazadas
interaktivas kartes, aplikacijas, tieSsaistes vietnes. Tas ir atSkirigi no Somijas un
Igaunijas pieredzes, kur skolotaji brivi varié ar dazadiem materialiem, izmantojot gan
tos, ko skolas ir iegadajusas, lai izmantotu sava macibu procesa un kuram var pieklt
autoriz&joties caur skolas portalu, gan ar1 papildinot macibu procesu ar brivpieejas
macibu materialiem.

Macibu process vispargjas izglitibas iestadés Latvija nav uzskatams par tehnologiju
bagatinatu, jo macibu darba skolas tradicionali tiek izmantoti tikai datori, interaktivas
tafeles un atseviSkas skolas ir pieejami ar1 planSetdatori, ko vairak izmanto, lai
skoléniem attistitu prasmes to lietoSana, nevis, lai skoléni tos lietotu maciSanas
procesa bagatinaSanai un jaunu zinasanu konstrugSanai. Pirmsskolas pedagogiska
procesa nodroSindgjums ar macibu tehniskajiem I[idzekliem ir uzskatams par
lidzvertigu nulles Iimenim un arT atseviskas pirmsskolas, kuras ir pieejami datori un
interaktivas tafeles, vairak tiek noradits, ka tos MTL izmanto sazinai ar vecakiem,
dazadu macibu materialu sagatavosanai un atseviskas situacijas izmanto ka ekranu, lai
skatitos video materialus, vai digitali sagatavotus uzskates lidzeklus. Tas norada, ka
aktivas maciSanas procesi nav tehnologiju bagatinati, tadgjadi nenodrosinot socialas
un tehniskas inovacijas macisanas prakse.

Kaut arT nozares ekspertu intervijas izskan atzinas, ka skolas ir labi aprikotas ar
tehnologijam, tomér aptaujas anketu rezultati neuzrada tik pozitivu ainu, bet tas ir
skaidrojams ar dazadu izpratni par tehnologiju bagatinata macibu procesa
nodro$inasanu. Skolotaji atzist, ka skolas ar tehnologijam ir nodroSinatas, ar to

84 Government Programme Objectives 2015-2019 https://www.csc.fi/-/hallitusohjelmatavoitteet-2015-
2019
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saprotot datorkabinetu aprikojumu, nevis tehnologijas, kuras ir iesp&jams izmantot,
neesot piesaistitam konkrétai vietai, tadéjadi péc butibas organiz&jot tehnologiju
bagatinatu macibu procesu, kura izglitojamie aktivi macas.

Skolas loti reti tiek izmantots princips, ka skoléni darbojas ar personiskajam
viediericém, nereti pat noradot, ka pieeja internetam tiek ierobeZota, lai nelautu
skoléniem darboties ar savam iericem. Tas liecina, ka pedagogiskaja vide ir dzila
neizpratne par personisko iericu izmantoSanas potencialu personalizéta macibu
procesa. Princips panem savu personisko ierici PSPl (BYOD - bring your own
device), kas ir loti populars arvalstis, ir saméra efektivs, jo lauj izglitojamiem pieklait
nepiecieSamajam macibu saturam, meklét informaciju, konstruét savas zinasanas,
radit jaunus produktus, tai pat laika ietaupot resursus, jo ierice berniem iegadajas vinu
vecaki. Tomér $is princips ir ar augstu riska pakapi, jo ne visiem vecakiem bis iespgja
iegadaties visiem izglitojamiem tehnologiski lidzvertigas ierices, kuras ir pietiekami
jaudigas, lai daritu visu nepiecieSamo. Tas var radit socialu plaisu un mazinat socialas
atstumtibas riska grupas izglitojamo macibu motivaciju. Somija So principu izmanto,
laujot b&rniem darboties ar savam personiskajam viediericém, tomer, pieméram,
visiem skoléniem Pori pasvaldiba no 2017./2018.macibu gada nodro$ina personiskos
klgpjdatorus, kas ir katram skolénam personiska lietosana arT arpus izglitibas iestades,
lai nodroSinatu, ka visiem izglitojamiem ir Iidzveértigas iesp€jas pieklut informacijai
un visiem skoléniem ir tehnologisko iesp&ju zina vienadas ierices, tadéjadi nodrosinot,
ka netiek veidota digitala plaisa starp skoléniem.

Socialo portalu izmanto$ana Latvijas skolas macibu procesa netiek biezi akceptéta. To
izmantoSanai vairak ir epizodisks raksturs, kaut arT tas var sekmét skolénu
medijpratibas attistibu, attistit kritisko domasanu un palidzét attistit dazadas
kompetences.

2. Secinajumi no ekspertu intervijam:

DML izstradataji, kas darbojas Latvija, ir gatavi gan idejiski, gan tehnologiski
izstradat dazadus DML ar dazada Itmena interaktivitati, ja vien ir skaidri zinama
nepiecieSamiba pec Sadiem materialiem.

DML izstradataji norada uz probléemam pedagogu sagatavotiba izmantot jau
izstradatos DML un meklet jaunas DML izmantoSanas iesp€jas, mekleét brivpieejas
resursus un integrét tos macibu procesa.

Eksperti iesaka izmantot atvérta koda risinajumus, izstradajot jaunus DML un
nenoradit precizas tehnologiskas detalas, nemot véra, ka tehnologiju joma
nepartraukti attistas un ja kada normativaja dokumenta tiek konkré€ti ierakstiti
tehniskie parametri, kas razotajam, vai izstradatajam jaizmanto, tad var gadities
situacija, ka sads dokuments “piespiez” radit novecojusu produktu.

Eksperti nevélas detalas runat par konkrétu DML izstrades izmaksam, to pamatojot ar
komercnoslépumu.

165



3. Citi secind@jumi

Zinojuma sagatavotaji iepazinas ari ar publiski pieejamo informaciju par projektu
“Izglitiba misdienigai lietpratibai”®, kur ir defingtas digitalas prasmes ka caurviju
prasmes, ka ari ir definéti sasniedzamie rezultati tehnologiju joma. Tas norada uz
planotam pozitivam tendenc€m datorikas un informatikas apguv€, tomér bazas rada
digitalo prasmju, ka caurviju prasmju apguve, ja netiks nodroSinata inovativu un
augsti interaktivu DML un MTL pieejamiba dazados macibu priekSmetos, lai apgiitu
dazadas jomas. Pie visu macibu jomu sasniedzamajiem rezultatiem ir definéti konkréti
sasniedzamie rezultati, bet nav paradits, ka tiks apgiitas ari caurviju prasmes. Vienigi
izcelas makslas joma, kur ir minéts, ka tiks izmantotas dazadas tehnologijas, no ka var

secinat, ka ir paredzets attistit ar1 digitalo caurviju prasmi.

Izglitibas likuma macibu lidzeklu formul&jumi rada ierobezotu izpratni par DML, kas
var radit riskus jaunu DML izstradg, jo nelauj radit jaunus un inovativus risinajumus,
kas neieklaujas noteikta formul&uma robezas. Pieméram, radot tehnologiskos
risinajumus, kas lauj tos izmantot, lai raditu jaunu macibu saturu. Likuma Iidz8ingjais
formul&jums, tadu iesp&ju nenodrosina, jo $ads lidzeklis pats par sevi macibu saturu
neietver.

Iespéjamie problému céloni:

- Joprojam ir dzila neizpratne par tehnologiju vietu un lomu macibu procesa. Nereti
tick uzskatits, ka izglitojamie galvenas tehnologiju zinasanas apgust datorikas un
informatikas stundas, darbojoties ar datoriem. Izglitibas attistibas pamatnostadnés
2014.-2020.gadam par macibu procesa digitalizaciju ir atrodams tikai viens teikums:
Ir nepieciesams pievérst uzmanibu IKT iespéju izmantosanai dabaszinatnu,
informdtikas, matematikas un lasitprasmes apgisanai, kda ari izglitibas iestazu
digitalizacijai®®. Tas nelauj secinat, kas tick saprasts ar IKT iesp&ju izmanto$anu. Tas
var bt arT informacijas un komunikacijas tehnologiju vienibu skaita palielinagjums,
kas raditu skoléniem iesp&ju apgit datoriku.

- Populars tehnologiju izmantosanas veids ir dazadu macibu materialu digitalizéSana
un radiSana izglitojamajiem uz interaktivajam tafelém, kas vairak ir atbilstoSs vajas
interaktivitates principiem. DaZkart tiek izmantoti art DML ar ierobeZotas iesaistes
interaktivitati;

- Pedagogi nav sagatavoti tehnologiju izmantoSanai aktiva macibu procesa. To bitu
nepiecieSams risinat ar pedagogu talakizglitibas kursu nodroSinaSanu, bet vairak
akcentu liekot uz aktivu macisanos, kur pedagogi pasi var izméginat darbosanos ar
dazadiem DML un MTL. Probléma biitu risinama ar1 augstakaja izglitiba, gatavojot
toposos skolotajus tehnologiju bagatinatam aktivas maciSsanas procesam. Tomgér to
nav iesp&jams izdarit, ja skolotaju sagatavoSanas procesa netiek izmantotas aktualas
tehnologijas un aktualie DML, kas augstskolas Sobrid nav pieejami; Lai topoSie
skolotaji apgtitu darboSanos ar dazadiem digitaliem macibu lidzekliem, macitos pasi
izstradat jaunus DML, ir nepieciesama piekluve jau izstradatajiem DML (gan maksas,
gan bezmaksas), ka arT nepieciesams tehniskais nodroginajums §im mérkim. Sobrid is
process vairak balstas uz doc€taju personisko iniciativu, eksperiment&jot ar

8 “Izglitiba misdienigai lietpratibai” https://www.skola2030.lv/apspriesana
8 https://m.likumi.lv/doc.php?id=266406
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bezmaksas DML. Tehniskais nodro$inajums pedagogu sagatavoSanas programmas ir
uzskatams par lidzvértigu nulles limenim. Sobrid nav atbalsta mehanisma
zinatniskajiem pétjjumiem $aja joma.

- Izglitibas likuma minétais formul&jums par macibu lidzekliem, tur atseviski izdalot
digitalos macibu lidzeklus un macibu tehniskos lidzeklu, ir novecojis, jo $ada veida
nav iesp&jams klasificeét dazada veida macibu lidzeklus, kas sevi ietver gan
tehnologiskos risinajumus, gan arT macibu satura apguvei nepiecieSamo informaciju.

- Skolas joprojam cen$as norobezot b&érnus no personigo tehnologiju izmantoSanas
macibu procesa, to vairak saistot ar trauc€tu macibu darbu, parslogotu internetu un
uzmanibas novérSanu. Netiek izmantotas potencialas iesp€jas, ko s$ada personigo
ieriCu lietoSana var sniegt — piekluve macibu resursiem, informacijas mekleSana,
personalizéts macibu process, kura skoléni aktivi darbojas, lai konstruétu savas
zinasanas.

- Nemot véra LIKTA®" 2015.gada izstradatos ieteikumus par DML interaktivitati var
secinat, ka uzsvars 11dz §im izstradato DML izstrad@ vairak ir uz interaktivitates pirmo
Itmeni, kur interaktivitate ir vért€§jama ka “DML bez interaktivitates vai ar vaju
interaktivitati”.

4. IETEIKUMI

Apkopojot ekspertu (skatit ieprieks) ieteikumus un zinojuma izstradataju viedoklus,
ka macibu vides digitalizacijas svarigakie aspekti bitu:

e Izstradajot DML, nepiecieSsams nemt véra materiala pedagogisko vértibu, to
savietojamibu ar citiem macibu materialiem, to tehnisko izpildijumu, to izvertgjot
péc zinojuma autoru izstradatajiem izvertéSanas kriterijiem.

e Nemt véra B.Blima un kolégu izstradato taksonomiju, kur svarigas ir — zinasanas;
izpratne; zinasanu un prasmju piemerosana konkrétas situacijas; analize; sint€ze un
izvertesana (Bloom et al., 1956)®. Velak pilnveidoto B.Bliima taksonomiju, kuru
izstradaja L.Andersone ar kolegiem® mazliet pamainot uzsvarus, kur galvenais
sasniedzamais rezultats ir jaunu zinasanu, ideju, produktu radiSana, tadgjadi
pasakot, ka svarigakais ir zinaSanu konstru€$ana, nevis zinasanu reproducéSana,
kas biezi vien ir risks, ar ko var saskarties DML izmantoSana, kad tiek attistitas
DML izmantoSanas prasmes, kas ir labs pamats, lai talak attistitu izglitojamo sp&ju
konstruét jaunas zinaSanas. Tomér nedrikst aizmirst, ka nepiecieSams arT nakamais
solis, kas ir: radit jaunas zinaSanas, idejas un produktus. 2007.gada A.Curdis
(Churches, 2007)% izstradaja Bliima Digitalo taksonomiju, kura pie augstaka
Iimena sasniedzamajiem rezultatiem, kas ir aktuali digitala vide minga —
programmeésanu, materialu radiSanu, jauna satura izstradi utt.

87 Jeteikumi Digitalo macibu lidzeklu un resursu izstradei un noveértesanai
https://wwwe.likta.lv/LV//Aktivitates/Lists/Aktivitates/Attachments/124/DML _vadlinijas LIKTA
03.02.2016.pdf

8 Bloom, B. S.; Engelhart, M. D.; Furst, E. J.; Hill, W. H.; Krathwohl, D. R. (1956). Taxonomy of
educational objectives: The classification of educational goals. Handbook I: Cognitive domain. New
York: David McKay Company.

8 Anderson, L. W., Krathwohl, D. R., Airasian, P. W., Cruikshank, K. A., Mayer, R. E., Pintrich, P. R.
et al (2001). A taxonomy for learning, teaching, and assessing: a revision of Bloom’s taxonomy of
educational objectives. NewYork: Longman

% Churches, A., (2007) Bloom’s digital taxonomy,
http://edorigami.wikispaces.com/file/view/bloom%27s%20Digital%20taxonomy%20v3.01.pdf/657202
66/bloom%275%20Digital%20taxonomy%20v3.01.pdf
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e [zstradajot DML janem véra, lai tiktu nodroSinata izglitojamo iesp&ja aktivi biit
iesaistitiem maciSanas procesa, kas nozimé, ka DML ir japaredz arT iesp&ju ne tikai
izmantot pieejamos DML, informacijas avotus utt., bet ar1 aktivi lidzdarboties, lai
raditu jaunus risinajumus, jaunu saturu utt.. To var darit, izmantojot, pieméram,
https://studio.code.org/home platformu, kura ir iespams gan macities
programmeésanu, gan izstradat aplikacijas utt.

e Izvéloties konkursa rezultata izstradatos piedavajumus svarigi nemt véra to, vai
sads produkts jau nav pieejams tieSsaistes platformas, kas piedava bezmaksas
iesp&jas So materialu izmanto$ana, vai arT samaksa par to izmantoSanu ir zemaka,
ja to salidzina ar jauna materiala izstrades, uzturéSanas un satura atjauninasanas
izmaksam.

e Plasaka konteksta ir nepiecieSamas arl izmainas pedagogu sagatavoSanas
programmas — jaunajiem pedagogiem jasp&j ne tikai macibu procesa ieviest
jaunakas pedagogiskas atzinas, nodro$inot b&rncentrétu/skoléncentrétu macibu
procesu, bet ari jaspej darboties/izmantot dazadus DML transforméta izglitibas
vidé (pedagogu sagatavoSanas programmu analize nav $1 zinojuma uzdevums,
tapeéc sikaka problémas detalizacija netiek aprakstita). Vélams, lai DML
izstradataji regulari nodro$ina gan topoSajiem skolotajiem, gan esoSajiem
profesionalas pilnveides programmu ietvaros iesp&ju iepazities ar izstradatajiem
DML, kas var€tu bt arT obligats nosacijums kompanijam, kas izstradas DML.

e Privatas investicijas un sadarbibas stiprinaSana - Somijas pieredze rada, ka
digitalo macibu lidzeklu izstradataji cieSi sadarbojas ar izglitibas iestadém,
investgjot to kapacitates paaugstindSana, macibu satura izstradé un izglitibas
sisttmas modelésana, lai atbalstitu sisteémas digitalizaciju. Tas tiek darits gan
organizgjot konsultacijas politikas veidotajiem, izglitibas vaditdjiem un
skolotajiem praktikiem, gan ari piedavajot talakizglitibas kursus visiem
interesentiem®?,

e DML un macibu tehnisko Ilidzeklu strukturéta izvértéSana — balstoties uz
konkrétiem kriterijiem, nepiecieSams novertét, kuri lidzekli visjégpilnak un
visefektivak veicina maciSanos un uzlabo macibu sasniegumus, kuri DML un
macibu tehniskie lidzekli ir pieméroti konkrétai macibu videi un konkréta macibu
satura apguvei. Sada izvérté§ana veicama, gan uzsakot DML izstradi (skatit
piedavatos kriterijus par DML izverteSanu), gan art DML ievieSanas laika, lai
izvertetu, vai konkréta DML izmantoSana ir tada, kas palidz skoléniem sasniegt
1zvirzitos meérkus. Tas nozimé, ka nepiecieSams izstradat un aprobét metodiku, kas
skolotajiem palidzetu izvertét skolénu sasniegtos rezultatus. Tas jadara ne tikai
kvantitativi, no zinasanu pilnveides viedokla, bet ari vadoties no sp&ju viedokla —
vertejot sp&ju, izmantot zinasanas jauna konteksta, jauna satura radiSanai.

Izstraddjot DML, zinojuma izstradataji piedava nemt véra $adus KRITERLJUS,
kurus iesp&jams vél dalit noteiktos Iimenos:

a) Didaktiskais kritérijs:
- vai DML ir atbilsto$s apglistamajam macibu saturam?

% Finnish Excellence in Education:
http://www.eduexport.fi/documents/85622/107866/Finnish+Excellence+in+Education/6d02d1b2-5b9e-
4ad4-adb5-c175e149cdca
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vai DML ir savietojams un tas savstarpg&ji papildina citus macibu lidzeklus un
macibu formas?

vai DML palidz sasniegt izvirzitos macibu mérkus?

vai DML sekmé aktivu un pasvaditu macisanos?

vai DML sekmg jaunu zinasanu (jauna satura) radisanu

vai DML var tikt izmantots ka paligs macibu procesa (asistéta macisSanas)?

vai izmantotie DML palidz attistit skolénu motivaciju?

vai mérkgrupai ir pietickama kompetence konkréta DML izmantoSanai?

Kognitivas attistibas kritérijs:

vai DML ir atbilsto$s mérkgrupas vecumposmam un prasmém?

vai DML atbilst mérkgrupas iepriek§€jam zinasanam?

vai DML veicina kognitivo attistibu (fokusét uzmanibu, trenét atminu, attistit
izteli u.c.)?

Sociali emocionalds attistibas kritérijs:

vai DML ir atbilstosi konkréta vecumposma mérkgrupas sociali emocionalai
attistibai?

vai DML sekmé sociali emocionalo attistibu?

vai DML nav emocionali traum&josi/nerada stresu?

vai DML ir atbilstosi izglitojamo gaidam?

Socialdas attistibas kritérijs:

vai DML ir atbilsto$s ieklaujoSam un dazadibu respektéjoSam macibu
procesam (specialas vajadzibas, dazadas etniskas, religiskas grupas)?

vai DML sekmé savstarp&ju sadarbibu?

vai DML sekmé& mérkgrupas izpratni par sadarbibas/savietojamibas iesp&jam
ar citiem DML, citam iericem?

Fiziskas attistibas kritérijs:
vai DML sekmé individu sensoro attistibu?
vai DML nerada fizisku parslodzi vai sensoras attistibas traucgjumus?

Tehniskais kritérijs:

vai DML vizualie/audialie/taktilie risinajumi ir kvalitativi un palidz uztvert
apgiistamo macibu saturu?

vai DML ir interaktivs?

vai DML ir viegli uztverami un vienkarsi vadami?

vai pedagogam ir pieejamas vadlinijas So DML izmantosana?

vai DML ir atbilstosi Ko tu redzi, to tu dabii principam?

vai DML lietosanas instrukcijas ir viegli uztveramas?

Vai, izmantojot konkréto DML, ir iespgjama ta pieméroSana dazadam vecuma
grupam, skolénu uztveres Ipatnibam un pedagogiska procesa dazadosanai?

vai, izmantojot konkréto DML, ir iespgjams kombin&t sadarbibas formas,
paredzot individa-individa sadarbibu, individa-ierices sadarbibu, individu-
ieri¢u sadarbibu, ierices-ierices sadarbibu, kur individs ir satura raditajs?

vai DML nodroSina personas datu aizsardzibu?*

e Vel biitu svarigi, izstradajot digitalos macibu lidzeklus, nemt véra iestrades, kas
Latvija jau ir izstradatas un labi darbojas. Piem&ram Lielvards, soma.lv,
uzdevumi.lv, e-zvaigzne, Tilde, Samsung, Microsoft, Google iesp&jas. Vai citas
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platformas, kuras jau Sobrid var gatavot dazadus uzdevumus ar latvieSu valoda.
Pieméram, kahoot.com, ko var izmantot dazada veida uzdevumu izstradei un
interaktivai izmantoSanai klas€, ja visiem izglitojamajiem ir pieejamas
viedierices. Tam nav vecuma, vai macibu jomu ierobezojuma, tomér tas vairak
orient€ts uz zinaSanu iegaumésanu un reproduc€sanu. Skolotajs to var kombinét
ar citam macibu formam, lai sekmétu zinasanu konstruéSanu. Vietnes code.org,
http://landing.bomberbot.com dod iesp&ju macities programméet, izstradat
aplikacijas, spéles, kuras var ieklaut ari didaktisku saturu un to var izmantot
dazados vecumposmos. Vietne duolingo.com dod iesp&ju interaktiva veida
macities sveSvalodas dazadas sarezgitibas pakapés, tomér vairak orientéts uz
zinaSanu iegauméSanu un reproducesanu. To nepiecieSams kombin&t ar citam
maciSanas formam, macibu lidzekliem, lai sekmétu zinaSanu konstruésanu. Seit
minétie piemeri ir tikai nieciga dala no iesp&jam, ko var izmantot aktiva
macisanas procesa un kuri ir brivi pieejami jebkuram.
Izvertgjot situaciju ar digitalajiem macibu lidzekliem, kas Sobrid Latvija ir
pieejami, var Secinat, ka ir saméra daudz labi izstradati DML, ka piem&ram
soma.lv, e-zvaigzne, uzdevumi.lv u.c. Sis iestrades vajadzétu turpinat attistit.
Lielaka probléma ir vienotas platformas trikums, kura batu apkopoti DML, kurai
izglitibas iestades var&tu pieslégties un atrast saites uz konkrétiem macibu
lidzekliem. Pedagogu sagatavoSana Sobrid vairak ir pasu digitalo macibu lidzeklu
izstradataju zina un balstas to skolotaju entuziasma, kuri v€las apgtt un reali
izmantot DML izglitibas vidé. Nav visaptveroSas vizijas par pedagogu
sagatavoSanu darbam digitalizéta macibu vide, kas rada riskus:
a) Pedagogiska procesa sadrumstalotiba, kas nozim&, ka izglitojamajiem
neveidojas kompleksa izpratne par macibu saturu.
b) Tadu DML izmantosana, kas neveicina skolénu attistibu, bet gan tikai sekmé
uzmanibas nenoturibas attistibu.
c) Resursu skérdésana, kad tiek iegadati DML vai macibu tehniskie lidzekli, kas
ir izmantojami tikai Saurai zinasanu jomai.
d) Vértesana nav atbilstosa transformétam macibu procesam.

Izstradajot jaunus DML biitu akcentgjami sekojoSie aspekti:

a) Konkrétais DML papildina jau esoSso DML klastu, nodrosSinot, ka tie ir
savstarp&ji savietojami.

b) Konkrétais DML nav jau pieejams citu valstu platformas, kuras var izmantot
arT Latvijas izglitibas videi.

c) Konkrétais DML sekmé izglitojamo aktivu iesaisti macibu procesa (mazak
uzsvars uz ekrana materialiem, kas ir uzlabota papira versija). Piem&ram,
speles, kuras ir jamekl€ risindjumi, spéles, kas apvieno virtualo un dzivo
realitati, aktivitates, kuras skoléni kaut ko rada — idejas, produktus, problemu
risinajumus, DML ar iesaistoSu interaktivitati.

d) Konkrétais DML ir inovativs Latvijas izglitibas videi. Pieméram, gramatas
(vai citi izdevumi), kuras ir izmantoti augment€tas (paplasinatas) realitates
risinajumi, video materiali, kurus var skatities izmantojot virtualas realitates
brilles (piem&ram, vésturiskie materiali, biologija utt.).

Nemot veéra to, ka DML izstrade, uzturéSana un atjaunoSana ir process, kura ir
nepiecieSami lieli finansialie ieguldijumi, to analizé ka prioritate biitu izvirzama
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izglitibas ilgtsp&ja, kas ir definéta ka — nepiecieSamiba nodroSinat ieklaujoSu,
lidzvertigu un kvalitativu izglitibu un sekmé mizmacisanas iespéjas®?, lai
sagatavotu izglitojamos nakotnes pasaulei, tai pat laika DML un macibu tehnisko
lidzeklu piedavajuma ari izvéloties tadus, kuru tehniska apkope, uzturéSana ir
finansiali izdevigaka attieciba pret ieguvumiem izglitibas vides digitalizacijai.

e Projekta “Izglitiba musdienigai lietpratibai” ir definétas digitalas prasmes ka
caurviju prasmes, ka ari ir definéti sasniedzamie rezultati tehnologiju joma. Tas
norada uz planotam pozitivam tendencém datorikas un informatikas apguve,
tomér bazas rada digitalo prasmju apguve, ja netiks nodroSinata inovativu DML
pieejamiba un pedagogu sagatavotiba, ka arT publiski pieejamaja informacija. Pie
sadalas, kur defin€ti sasniedzamie rezultati, nav redzams, ka tajos ari bitu
definétas digitalas prasmes. Tehnologiju bagatinata aktivas maciSanas konteksta
sadas prasmes ir iesp€jams attistit, tomér to biitu nepiecieSams akcentt ari
sasniedzamajos rezultatos.

e Izstradajot jaunus DML, prioritari atbalstit tos, kas ir specifiski Latvijai un kurus
nevar izmantot ka brivpieejas resursus (ar to saprotot tadus materialus, kas jau ir
izstradati un pieejami lietotajam bez maksas).

e Kaut arT dazu intervéto ekspertu izteikta ideja pirkt DML no citam valstim un
adaptét tos Latvijas videi, vai veikt to tulkoSanu, lai tos varétu izmantot Latvija,
var $kist vilinosa, jo tadgjadi tiktu iegadats produkts, kas jau ir aprobéts, tomér ari
ta butu jaizsver valsts ilgtsp&jas aspekta, jo gadijuma, ja pakalpojums tiek pirkts
no citas valsts, tad sakotngjais finansialais ieguvums varétu skist pievilcigs, bet
ilgtermina, tas atstatu negativu ietekmi uz Latvijas tautsaimniecibu. Pe&rkot
pakalpojumus arpus Latvijas, §im nolikam paredz€tais finans€jums tiktu
novirzits citu valstu kompaniju budZeta un lidz ar to, nodoklu veida, ieguveji biitu
§1s citas valsts iedzivotaji. Tas veicinatu citu valstu kompaniju izaugsmi, kas atkal
velak atspogulotos So valstu budzetos. Izveloties $adus risinajumus, pastav vel ari
citi riski, jo ir grutak prognozet So kompaniju talako ricibu. Pieméram, izmainas
pakalpojumu sniegSanas politika, izmainas pakalpojumu cenas utt. Zinojuma
izstradataji iesaka loti nopietni izsvért §ada scenarija ilgtermina riskus un vairak
orientéties uz Latvijas DML izstradataju kapacitati, ka pamatprincipu pienemot
“mazak ir vairak”, ar to saprotot, ka vélams ieguldit lidzeklus Latvija izstradatu,
labu, ar augstu interaktivitates Itmeni, ilgtsp&jigu DML izstrade ir vertigak, neka
izstradat daudz vajus DML, vai iegadaties tos no citas valstis bazetam
kompanijam.

e Parejas posma pedagogiem organizét talakizglitibas kursus par brivpieejas
materialu izmantoSanas iesp&jam, ka ari veikt informacijas apkopojumu par
pieejamo saturu viedierices, organizét talakizglitibas kursus pedagogiem par
1zglitojamo personisko viediericu izmantoSanas iesp&jam macibu satura apguvei.

e LIKTA 2015.gada izstradatais materials “Ieteikumi Digitalo macibu lidzeklu un
resursu izstradei un noverteéSanai” ir bijis labs pamats DML analizei. Ir dala
informacijas, kas joprojam ir aktuala, ka pieméram, ka DML ir jasasniedz
noteiktos izglitibas merkus, tiem jaatbilst vecumposma ipatnibam, tomér $adi
formul&jot DML, tie paredz tikai viena veida macibu materialus, bet neparedz
iesp&ju, ka skolotajs pats izvelas digitalus risinajumus, lai papildinatu macibu

92 United Nations General Assembly (25 September 2015). Draft outcome document of the United
Nations summit 635 for the adoption of the post-2015 development agenda. Available online:
http://www.un.org/ga/search/ 636 view_doc.asp?symbol=A/69/L.85&L ang=E.

171



saturu izglitibas mérka sasniegSana. Ir ari ieteikumi, kas paredz, ka izglitojamiem
jabut izstradatiem parbaudes darbiem (testiem) péc katras t€mas. A1 Sis veids ir
ierobezojoss, jo ar testu palidzibu tiek parbaudita izglitojamo reproduktivas
atminas kapacitate, bet netiek parbaudita vinu problémrisinasanas prasme
darbiba. NepiecieSams domat ari par vértéSanas formam, kur testi paredz
parbaudit gan atminas procesus, gan ar1 citd veida parliecinaties, ka izglitojamie
ir apguvusi nepiecieSamo macibu saturu. Tiek minéts, ka $ada veida testi bus
motivejosi, lai izglitojamie apgiitu macibu saturu, tomér nav nemti véra tadi
aspekti, ka izvairisanas motivacija®, nesp&ja reproducét informaciju no atminas
bez konkrétas situacijas konteksta, tapéc butu ieteicams papildinat LIKTA
ieteikumus par parbaudes darba formam, ar taddiem parbaudes darbiem, kur
izglitojamie pierada savas zinasanas prakse.

e LIKTA 2015.gada ir noradijusi, ka DML ir jabiit ar pievienoto veértibu, t.i.
interaktivitati. Sis ir princips, kas joprojam ir aktuals, bet iesakams vérst
uzmanibu, lai materials ir interaktivs lietoSana izglitojamajiem, ne tikai
pedagogiem, kas materialu var interaktivi radit uz interaktivas tafeles, uzsvaru
liekot uz DML iesaistoso interaktivitati®*.

e Veikt grozijumus Izglitibas likuma, lai formul€tu macibu lidzeklus atbilstosi
digitalas macisanas kontekstam un musdienu tendencém tehnologiju izmantosana
macibu procesa.

e Izstradat vadlinijas izglitibas vides digitalizacijai, ieklaujot arT precizu
informaciju Izglitibas attistibas pamatnostadnes 2021.-2027. par izglitibas vides
digitalizacijas principiem un sasniedzamajiem mérkiem.

e NepiecieSams veikt ieguldijums interneta tikla stiprinasanai, jo DML
izmantoSana tie$saisté ir iesp&jama, ja tikla kapacitate to pielauj, bet daudzas
izglitibas iestades savas aptaujas anketas norada uz nepietiekamo tikla kapacitati.

e Izstradajot jaunus DML, biitu ieteicams, t0 izvert€Sanu uzticét neatkarigai
organizacijai. Pieméram, LU Pedagogijas zinatniskajam instititam, kuram nav
saistibas ne ar vienu no DML izstradatajiem, bet ir uzkrata petnieciska pieredze
tehnologiju bagatinata macibu procesa, izmantojamo DML un macibu tehnisko
lidzeklu.

e Autortiesibu risinagjuma var izmantot Somijas un lgaunijas pieredzi, kur, lai
nodro§inatu, ka DML izmantosana, ar fiziski neatrodoties izglitibas iestadg, bet
gan tieSsaisté, nerada autortiesibu likuma parkapumu, ja izglitojamie autoriz&jas
caur skolu e-sistemu. Latvija varétu but, ka izglitojamie autorizgjas, izmantojot
savus e-klases kontus.

ST materiala mérkis nav noliegt macibu procesa lidz §im izmantotas pedagogiskas
stratégijas, izmantotos macibu lidzeklus, vai noliegt printéto macibu materialu
vertibu. Aktivo maciSanos, kur izglitojamais pats konstru€ savas zinaSanas, var
nodro$inat arf arpus tehnologiju bagatinatas vides. ST materiala galvenais uzdevums ir
analizet iespgjas jeégpilni izmantot DML un macibu tehniskos lidzeklus, lai sagatavotu
izglitojamos dzives un darba videi, kur tehnologiju izmantoSana ir Dbitisks
priek$nosacijums, lai funkcionétu vidé, kas ir pilna ar dazadam tehnologijam,

% Migdley, C. & Urdan, T. (2001). Academic self-handicapping and performance goals: A further
examination. Contemporary Educational Psychology, 26, pp. 61-75.

% https://www.likta.lv/L V/Aktivitates/Lists/Aktivitates/Attachments/124/DML_vadlinijas_LIKTA
03.02.2016.pdf

172


https://www.likta.lv/LV/Aktivitates/Lists/Aktivitates/Attachments/124/DML_vadlinijas_LIKTA_

tehnologiskajiem risindjumiem un $is process arvien attistas (skatit 4.1. attlu). IT
dinamiska attistiba un izglitibas vide ir nedalami jeédzieni, att€la redzamie atslégas
vardi ir $1 briza aktualitate Saja joma. Piem@ram, macities vesturi ejot pa virtualas
realitates viduslaiku pils€tu vai izmantot reala laika lietu interneta datus macibu
procesa — ta nav nakotne, ta ir Sodiena!

Atvertie

macibu
kursi

Lietu
internets

$
» [

Izglitojamais

Virtuala un .
o ' . Socialie
realitate mediji

Macisanas

Aplikacijas platformas

4.1.attels Izglitojamais tehnologiju bagatinata maciSands vide®

Nemot veéra, ka musdieniga vidé arvien vairak nepiecieSams apgiit darbosanos ar
dazadam IKT, socialajiem medijiem, darboties virtualas un augmentétas
(papildinatas) realitatés, izmantot aplikacijas, maciSanas platformas, socialos medijus,
lietu internetu, ka arT izmantot atvértos macibu kursus, svarigi ir atceréties, ka $adam
procesam ir vairakas dimensijas:

- Visi tehnologiskie risinajumi ir savstarpgji saistiti. Tas nozimé, ka, pieméram,
aplikacijas var izmantot, gan lai pieslégtos maciSanas platformam, gan lai
izmantotu socialos medijus, izmantotu lietu interneta iesp&jas utt. Tas pats ir
sakams par citam tehnologijam un tehnologiskajiem risinagjumiem, tapéc to
izmantoSanas apguve nevar tikt planota atdaliti vienam no otra. So dazado
tehnologiju, tehnologisko risinajumu apguve ir butisks nosacijums, lai veidotu
miisdienigu macisanas Vidi.

- Apkartgja pasaule ir bagatinata ar tehnologijam un tehnologiskajiem
risindjumiem (skatit att€la argja aplt minétos risinajumus). Tie izglitojamajiem
Skiet interesanti un aizraujo$i Un Viniem ir v€lme tos iepazit un izmantot. Ja to
izmantoSana netiks merktiecigi ieklauta macibu procesa, tad izglitojamie

% Daniela, L. And Lytras M.D., 2018 “SMART pedagogy: (re) defining pedagogy” in: Learning
Strategies and Constructionism in Modern Education Settings; pp 6-12, IGI Global
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arvien atrak attalinasies no macibu procesa, kura notiek pedagogiski
meérktiecigs darbs, lai sekmétu izglitojamo kognitivo procesu attistibu, jo
viniem ir instinktiva vélme iepazit visu jauno un interesanto, ko nodroSina
tehnologijas. Lai nodroSinatu, ka macibu procesa tick sekméts zinasanu
konstrugSanas process, attistita motivacija, veicinata pozitiva attiecksme pret
macibam, Sniegts motivgjoss veikto aktivitasu novertejums, nemot véra
izglitojamo dazadas vajadzibas (skatit att€la iek$€ja apli min&tos macibu
procesa aspektus), ir batiski izglitojamajiem macibu procesa nodroSinat
iesp&ju apgit visu jauno un inovativo, tadgjadi panakot, ka macibu process ir
interesants skoléniem, bet tai pat laika tas tiek pedagogiski pareizi organizéts,
lai sekm@&tu kognitivo attistibu un rezultata izglitojamie tiek sagatavoti dzivei
un darbam tehnologiju bagatinata vide.
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