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Lai veicinatu skolénu interesi par programmésanu, iepazistinatu plasaku sabiedribas dalu ar
programmeésanas apguvi vidusskola un stiprinatu sabiedribas izpratni par digitalas jomas nozimi
visdazadakajos procesos, Riga Business School ka Rigas Tehniskas universitates struktarvieniba izsludina
programmeésanas konkursu. Konkursa uzdevums ir prezentét vidusskolas kursa Programmésana | vai ll
ietvara izstradatu projektu, kas risina izvélétai sabiedribas grupai aktualu problému. Programmeésanas
konkursa norisi finansiali atbalsta tehnologiju uznémumi LMT un Tet.

Lai piedalitos konkursa, skoléniem lidz 81 gada 8.maijam vietnéinnovationeducation.lv jaiestta iss video, kura prezentéts kursa
ietvara izstradatais programmésanas risinajums. Darba téma var bat gan skolotaja noteikta, gan ari pasa izvéléta, un to var
iesniegt individuali vai komanda lidz tris cilvékiem. Desmit finalisti 81 gada 10. janija savus risinajumus prezentés klatiené Riga, Riga
Business School telpas. Pieteikumus vértés zirijas parstavji no Riga Business School, Tet, LMT, Izglitibas un zinatnes ministrijas,
Ekonomikas ministrijas, ka ari divi programmésanas skolotaji.

Konkursa balvu fonds ir 3300 eiro tehnologiju iegadei LMT klientu centros un Tet veikalos. Neatkarigi no ta, vai darbs
iesniegts individuali vai grupa, katrs skoléns par uzvaru konkursa sanems balvu - par 1.vietu - 500 eiro vértiba, par 2.
vietu - 300 eiro, bet par 3. vietu - 200 eiro. Balvas sanems ari pirmo tris komandu skolotaji, katrs 100 eiro vértiba.


https://www.izm.gov.lv/lv
https://www.izm.gov.lv/lv/jaunumi?category%255B55%255D=55
https://innovationeducation.lv/programmesanas-konkurss-vidusskoleniem/

99 Santa Smidlere, IZM valsts sekretara pienakumu pilditaja: “Programmésanas prasmes daudziem vidusskoléniem ir teju
passaprotamas. Konkurss ir lieliska iespéja skoléniem praktiski pielietot programmeésanas kursa apgdto un ari demonstrét
savas intereses, radoSumu un uznémibu. Es ticu, ka iesniegtie darbi mas parsteigs un ceru ieraudzit ari tadas ieceres, kuras
palidzés pilnveidot macibu procesu vai skolas vidi.”

99 Uldis Tatarcuks, Tet valdes priekssédétajs: “Tet ka tehnologdiju uznémumam, kurs doma par ritdienu, ir loti svarigi redzét, ka
aug jauni un daudzsolosi tehnologiju jomas profesionali, tapéc ar prieku un mérktiecigi atbalstam STEM priekSmetu
popularizésanu jauniesu auditorijai. Programmésanas konkursi ir lieliska iespéja redzét, ka macibu gada garuma veidotais
darbs tiek veseliga konkurencé atradits, novértéts un, iesp&jams, ari apbalvots. Tapéc ceram, ka arvien vairak jauniesi radis
motivaciju macities programmeésanu un pilnveidot savas prasmes ar musdienigam tehnologijam un macibu materialiem, lai
iegltu izcilas zinasanas un Latvija varétu lepoties ar pasaules klases specialistiem.”

99 Juris Binde, LMT prezidents: “LMT ka tehnologiju un inovaciju uznémums vienmer ir uzsvéris, ka kvalitativa izglitiba un talantu
attistiba ir svarigs priekSnoteikums, lai veicinatu inovacijas un tehnologiju progresu. Digitalas prasmes jau Sobrid ir viena no
ikdienas nepiecieSsamibam gan iedzivotajiem, gan uznémeéjiem, un nakotné si nepiecieSamiba tikai pieaugs konkurétspéjas
nodrosSinasana darba tirg, biznesa un Latvijas kopéja ekonomiskaja attistiba. Latvija joprojam parak maz jauniesu izvélas
apgut datorzinatnes un eksaktos priekSmetus, tapéc LMT jau Sobrid atbalsta virkni iniciativu, kas veicina jaunieSu interesi par
STEAM macibu priekSmetiem, paplasina pieejamos macibu materialus un paaugstina izglitibas kvalitati. Ar lielu interesi
sekosim lidzi skolénu veikumam programmésanas konkursa laika.”

Latvija Sobdrid programmeésanu | apgust 8547 skoléni 142 skolas, bet programmeésanu Il - 1626 skoléni 77 skolas.
Programmeésanas konkurss ir viena no iniciativam, ar kuru palidzibu Riga Business School ka Rigas Tehniskas universitates
struktdrvieniba ar Izglitibas un zinatnes ministrijas, Ekonomikas ministrijas, LMT un Tet atbalstu cer programmésanas
jomai piesaistit vél vairak jauniesu un stiprinat tehnologiju apguvi ne tikai augstakaja izglitiba, bet ari skolas.
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